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A DOCUMENTAGAO PEDAGOGICA COMO INSTRUMENTO DE
ESCUTA E VISIBILIDADE DAS CULTURAS INFANTIS: O USO
DE MINI-HISTORIAS NA EMEI

CAMILA DOS SANTOS SOUZA'

RESUMO

Este artigo discute a relevancia da documentagdo pedagdgica na Educagao
Infantil, com foco na elaboracdo e uso de mini-histérias como dispositivos de
escuta e visibilidade das culturas infantis. A partir de uma abordagem qualitativa
e bibliografica, o estudo articula as diretrizes do Curriculo da Cidade de Sao
Paulo com as teorizagdes contemporaneas sobre a avaliagcdo formativa e o
registro reflexivo. Conclui-se que a documentacdo pedagdgica transcende a
dimensao burocratica, constituindo-se como uma ferramenta de formacao
continuada, de comunicagao com as familias e de afirmacgao do protagonismo da

crianga em seus processos de investigagao cotidianos.

Palavras-chave: Documentacao Pedagdgica. Mini-histérias. Educacgao Infantil.

Curriculo da Cidade. Escuta.

INTRODUGAO

A consolidacdo de uma pedagogia da infancia comprometida com os
direitos das criangas exige a superagado de praticas avaliativas de carater
classificatorio, excludente ou meramente burocratico. No contexto da Educacgao
Infantil, avaliar ndo significa mensurar desempenhos ou verificar a aquisi¢ao de
habilidades em uma logica preparatdria para o Ensino Fundamental. Pelo

contrario, a avaliagao se traduz no acompanhamento sensivel e na compreensao

1 Graduada em Pedagogia pela Universidade Cidade de S&o Paulo UNICID (2022). Professora
de Educacgao Infantil efetiva por concurso publico na Prefeitura do Municipio de Sao Paulo
(PMSP).
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dos processos de aprendizagem, das interagdes e das formas singulares pelas

quais as criangas significam o mundo ao seu redor.

No ambito da Secretaria Municipal de Educacao de S&o Paulo, o Curriculo
da Cidade: Educacéo Infantil assume a documentacdo pedagodgica como um
eixo central da acdo docente. Documentar, nessa perspectiva, vai muito além do
simples ato de arquivar relatorios ou acumular desenhos em pastas individuais
ao final de um bimestre. A documentagédo pedagdgica é concebida como um
processo circular e estético que envolve a observagao atenta, o registro reflexivo
(por meio de fotografias, videos, anotagdes de falas), a sustentagéo teorica e a

devolugao dessas memorias para as criangas, familias e comunidade escolar.

Dentre os diversos dispositivos que materializam a documentacao
pedagogica, as mini-histérias tém ganhado merecido destaque nas pesquisas e
nas praticas cotidianas das Escolas Municipais de Educacao Infantil (EMEISs).
Originarias de reflexbes sobre a pratica italiana e amplamente teorizadas na
América Latina, as mini-historias sdo narrativas breves, compostas por
sequéncias fotograficas e textos curtos, que capturam um fragmento significativo
do cotidiano infantil: uma descoberta no parque, uma investigagdo com a luz,
uma negociagdo em um jogo simbolico ou o encontro com um pequeno inseto

no jardim.

A relevancia deste artigo reside na necessidade de compreender a mini-
histéria ndo como um mero mural ilustrativo ou um recurso de decoracéo escolar,
mas sim como um potente instrumento politico e pedagogico de visibilidade das
culturas infantis. Trata-se de uma ferramenta que confere dignidade ao
pensamento da crianga, revelando a complexidade de suas hipéteses cognitivas
e afetivas que, frequentemente, passam despercebidas no fluxo apressado da

rotina escolar.

O objetivo geral deste trabalho é analisar o papel da documentagao
pedagogica, especificamente através do uso de mini-histérias, como estratégia
para efetivar a pedagogia da escuta proposta pelo Curriculo da Cidade de Séo
Paulo. Para alcancar tal intento, optou-se por uma metodologia de abordagem

qualitativa, fundamentada na revisao bibliografica de autores de referéncia no
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campo da avaliagao e do registro na infancia, cruzando tais pressupostos com a
analise dos documentos normativos vigentes no municipio paulistano. O artigo
esta estruturado de modo a discutir o conceito de escuta, a estrutura compositiva

das mini-histérias e os desafios da autoria docente na contemporaneidade.

A PEDAGOGIA DA ESCUTA E O SENTIDO DE DOCUMENTAR

A transicdo de uma pedagogia da transmissdo para uma pedagogia da
escuta exige a desconstrucédo do papel tradicionalmente atribuido ao professor
como 0O unico detentor do saber e da palavra no espaco escolar. Escutar a
infancia, na acepc¢éo dada pela abordagem de Reggio Emilia e incorporada pelo
debate pedagdgico brasileiro, ndo se reduz ao ato biolégico de ouvir o canal
auditivo da crianga. Trata-se de uma postura ética e epistemologica que
reconhece a crianga como um sujeito produtor de cultura, capaz de expressar
suas teorias sobre o mundo por meio de uma multiplicidade de canais

comunicativos.

Conforme aponta Rinaldi (2012), a escuta € uma sensibilidade voltada para
a conexao com o outro, um ato que requer abertura para o inesperado e o
abandono de julgamentos prévios. Na rotina da Educagéao Infantil, essa escuta
se materializa quando o docente se dispbe a observar as sutilezas das acdes
infantis: a forma como manipulam os objetos, os siléncios concentrados, os
gestos corporais e as negociacgdes silenciosas que ocorrem durante o brincar.
Sem essa disponibilidade interna para a escuta, o planejamento docente corre o
risco de se tornar uma imposigao artificial de temas e tarefas que nao dialogam

com os reais interesses do grupo.

Nesse panorama, a documentagdo pedagogica surge como a estrutura
visivel que sustenta e legitima a pedagogia da escuta. Documentar nao significa
registrar de forma neutra ou puramente descritiva tudo o que acontece na sala
de aula, nos moldes dos antigos diarios de classe burocraticos. A documentagao
€ um processo interpretativo e reconstrutivo (HOYUELQOS, 2020). O professor,
ao fotografar, filmar ou anotar os dialogos das criancgas, esta operando escolhas
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intencionais, elegendo fragmentos da realidade que merecem ser detidamente

pensados e compartilhados.

Portanto, o ato de documentar confere um novo sentido ao fazer docente.
Ele transforma a pratica isolada em uma pesquisa aberta. Ao olhar
retrospectivamente para os registros acumulados, o educador encontra pistas
preciosas para reorientar sua intervengao, propor novos materiais e reorganizar
0s espagos. A documentagdo atua, simultaneamente, como memodria das
aprendizagens das criangas, ferramenta de autoformacgéo do professor e canal
de comunicagao transparente com as familias, aproximando-as do cerne da

experiéncia vivida por seus filhos no cotidiano escolar.

MINI-HISTORIAS: NARRATIVAS POETICAS DO COTIDIANO DA INFANCIA

No vasto repertorio de instrumentos que compdem a documentacao
pedagogica, as mini-historias vém se consolidando como um dos dispositivos
mais sensiveis e eficazes para dar visibilidade as culturas da infancia.
Concebidas originalmente como formas breves de comunicagédo estética, as
mini-historias diferem dos extensos relatorios avaliativos individuais por sua
capacidade de sintese e pelo forte apelo visual. Elas ndo pretendem mapear o
desenvolvimento global da crianga ao longo de um periodo, mas sim iluminar um

instante efémero, porém profundo, de sua jornada de descobertas.

Do ponto de vista estrutural, a mini-historia se caracteriza pela
interdependéncia entre a imagem e o texto. A fotografia utilizada nao possui
carater meramente ilustrativo ou decorativo; ela é parte integrante da narrativa,
capturando o foco da atencao da crianga, a expressao de seu rosto ou o detalhe
de suas maos em atividade. O texto, por sua vez, afasta-se do jargao técnico
excessivamente formal ou clinico e assume um tom narrativo e poético, muitas
vezes trazendo as falas literais das criangas em sua grafia original, respeitando

a sua voz e a légica de seu pensamento.

De acordo com as reflexbes de Foerste (2021) A mini-histéria funciona
como um espelho que devolve a crianga e a sua familia a dignidade de suas

acgdes cotidianas. Situagdes que poderiam ser ignoradas por um olhar adulto
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apressado, como o esforco de uma crianga para equilibrar folhas secas sobre
uma pedra, a descoberta da propria sombra no patio ou a partilha de um
brinquedo sem a mediacdo direta do professor, ganham o estatuto de
acontecimento pedagodgico fundamental. A mini-histéria revela que o
aprendizado na primeira infancia acontece nas frinchas do cotidiano, nas

pequenas investigagdes autbnomas.

Ao expor essas narrativas nos murais da escola ou compartilha-las em
portfélios digitais, o professor constréi uma contranarrativa face as expectativas
sociais que cobram da Educacao Infantil tarefas mecanizadas de alfabetizagao
precoce ou folhas de exercicios padronizadas. A mini-histéria demonstra,
empiricamente e com refinamento estético, que enquanto brinca livremente nos
contextos organizados, a crianga esta mobilizando saberes complexos de fisica,

matematica, linguagem e sociabilidade, tornando visivel o invisivel.

O REGISTRO REFLEXIVO NAS DIRETRIZES DA REDE MUNICIPAL DE SAO
PAULO

Ao analisarmos a implementacdo dessas praticas na realidade concreta
das Escolas Municipais de Educacao Infantil (EMEIs) de S&o Paulo, verifica-se
que o Curriculo da Cidade: Educacéao Infantil oferece um respaldo conceitual e
normativo robusto para a producdo de registros reflexivos. O documento
municipal afasta a burocracia cartorial e convoca o corpo docente a exercer a

sua autoria pedagdgica por meio da escrita e da documentacgao.

A Secretaria Municipal de Educacdo de S&o Paulo (SME-SP, 2019)
preconiza que o0s registros pedagogicos devem ser ferramentas vivas de
planejamento e avaliagdo formativa. O Curriculo da Cidade orienta que a
observacao e o registro das praticas culturais e das brincadeiras das criangas
constituem a base para garantir que os direitos de aprendizagem sejam
plenamente respeitados. Na rede paulistana, a documentacdo é compreendida
como um direito da propria crianga de ter a sua histéria institucional preservada
e respeitada, evitando que suas experiéncias se percam na efemeridade dos

dias.
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A elaboragdo de mini-historias nas EMEIls sintoniza-se perfeitamente com
a exigéncia curricular de construir canais de diadlogo genuinos com as familias e
com a comunidade. Em uma rede de ensino vasta e plural como a de S&o Paulo,
onde muitas vezes os familiares possuem rotinas de trabalho exaustivas, a mini-
histéria se apresenta como uma leitura acessivel, afetuosa e profundamente
informativa. Ao ler uma mini-histéria afixada na entrada da sala ou compartilhada
nos canais de comunicagao da escola, a familia compreende o que a crianga faz,
como ela pensa e qual € a intencionalidade pedagdgica que orienta a agao da

professora.

Além disso, a producao dessas narrativas curtas fomenta as instancias de
formacgao continuada no interior das proprias unidades escolares. Durante os
horarios de trabalho coletivo (JEIF), o compartilhamento das mini-histérias entre
0s pares permite que a equipe docente discuta as investigagdbes em curso,
analise as hipoteses das criangas sob diferentes pontos de vista tedricos e
qualifique, coletivamente, as proximas proposicdes de espagos € materiais na

escola.

CONSIDERAGOES FINAIS

A investigagao sobre a documentagéo pedagdgica e o uso de mini-historias
na Educacao Infantil permite concluir que o registro € um dos maiores atos de
autoria e responsabilidade politica do professor. Ao escolher o que documentar
€ como narrar as experiéncias vividas pelas criancas nas EMEls, o educador
exerce o papel de um intelectual da infancia, rompendo com a histérica

desvalorizagao que muitas vezes recai sobre a docéncia na primeira infancia.

As mini-histérias provaram ser dispositivos de alta relevancia pedagdgica
por conseguirem aliar o rigor da observacao cientifica a sensibilidade de uma
escrita estética e poética. Elas funcionam como ferramentas de resisténcia
pedagogica dentro da rede municipal de Sdo Paulo, uma vez que materializam
os principios do Curriculo da Cidade, provando que a escuta atenta e o respeito
ao tempo e aos ritmos das criangas produzem aprendizagens significativas e

profundas.
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Por fim, ressalta-se que a consolidagado da documentagao pedagogica nas
instituicdes de ensino requer condigdes institucionais de trabalho que garantam
tempos e espacgos para a reflexdo, além de um investimento continuo na
formacao estética dos professores. Ao garantir visibilidade as culturas infantis, a
escola publica cumpre a sua fungao social mais nobre: constituir-se como um
espaco democratico de acolhimento, onde cada crianga € reconhecida, escutada

e valorizada em sua singularidade e poténcia criativa.
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O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE
ARTES VISUAIS - DESAFIOS E POSSIBILIDADES

DEBORA ROSA DE ARAUJO

RESUMO

As tecnologias digitais tém transformado a forma de ensinar e aprender em
diversas areas, e nas Artes Visuais ndo é diferente. Esses recursos podem
enriquecer o processo de aprendizagem, estimulando a criatividade, a
curiosidade e a autonomia dos estudantes. Por outro lado, trazem desafios,
especialmente relacionados as diferencas de acesso, a formagao docente e a
necessidade de manter contato com os materiais e linguagens artisticas
tradicionais.

Palavras-chave: Artes; TIC’s; Aprendizagem.

1. INTRODUGAO
A presenca das tecnologias no cotidiano também modifica a maneira

como as pessoas se relacionam com as imagens e com diferentes
manifestagdes artisticas. Atualmente, fotografias, videos, ilustracdes digitais,
animacodes e outras produgdes visuais circulam de maneira rapida e fazem
parte da rotina de criangas e jovens. Dessa forma, a escola ndo pode ignorar
essas transformacdes, principalmente quando se considera que 0 ensino de
Artes Visuais trabalha diretamente com imagens, formas de expressao, criagao
e interpretagao da realidade.

Nesse contexto, utilizar a tecnologia nas aulas de Arte n&o significa
apenas trocar materiais tradicionais por ferramentas digitais. O seu uso pode
possibilitar novas experiéncias de criagao, pesquisa e apreciagao artistica, ao
mesmo tempo em que amplia o contato dos estudantes com diferentes obras,
artistas e manifestacdes culturais. No entanto, para que isso aconteca de
maneira significativa, os recursos tecnoldgicos precisam estar relacionados aos
objetivos pedagdgicos das atividades propostas pelo professor.

Esta pesquisa aborda o uso das tecnologias digitais no ensino de Artes
Visuais, analisando seus desafios e possibilidades. A questao central é: Como

integrar essas tecnologias de forma significativa nas aulas, equilibrando

DEBORA ROSA DE ARAUJO



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

inovacgéao digital com praticas artisticas tradicionais? Enquanto os objetivos
especificos sao:

(1) identificar os principais desafios enfrentados pelos professores; (2)
explorar as possibilidades pedagdgicas oferecidas pelos recursos digitais; e (3)
refletir sobre a importancia da formacado docente para o uso critico e criativo
dessas tecnologias.

A escolha do tema se justifica pela presenca cada vez maior das
tecnologias digitais na sociedade e, consequentemente, no ambiente escolar.
Refletir sobre essa realidade é importante para compreender de que maneira
esses recursos podem contribuir para o ensino de Artes Visuais sem deixar de
valorizar experiéncias fundamentais da area, como desenhar, pintar, modelar,
recortar, experimentar diferentes materiais e observar as caracteristicas das
producdes artisticas. Assim, busca-se compreender a tecnologia como mais
uma possibilidade de criacdo e aprendizagem, e ndo como substituta das

praticas ja presentes no ensino de Arte.

2. DESENVOLVIMENTO

O uso das tecnologias digitais nas aulas de artes tem sido cada vez
mais discutido. Pesquisas indicam que, apenas de os professores
reconhecerem o valor das ferramentas, ainda existem desafios na pratica.
Segundo Zamperetti e Rossi (2018, p.3), muitos docentes ndo se sentem
plenamente preparados para utilizar recursos digitais de forma pedagdgica e
criativa, evidenciando a necessidade de formagdes continuadas.

A formacao do professor assume, portanto, papel importante nesse
processo. Nao basta que o docente saiba utilizar um computador, celular ou
determinado aplicativo. E necessario compreender de que maneira esses
recursos podem ser incorporados as propostas pedagogicas e contribuir para a
aprendizagem artistica. O conhecimento técnico é importante, mas precisa
estar acompanhado de uma intengéo pedagdgica, para que a tecnologia nao
seja utilizada apenas como uma forma diferente de apresentar um conteudo
que poderia ser trabalhado da mesma maneira sem ela.

No ensino de Artes Visuais, essa questdo se torna ainda mais
importante porque as tecnologias podem ser tanto ferramentas de apoio quanto

meios de criagao artistica. Um projetor pode ser utilizado para apresentar uma
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obra de arte, por exemplo, enquanto um programa de edigdo de imagens pode
permitir que o estudante realize sua prépria produgéo. Sao propostas diferentes
e que exigem do professor conhecimentos e objetivos também diferentes.
Nesse sentido, a formacdo continuada pode contribuir para que o docente
conhecga possibilidades e tenha maior seguranga para selecionar os recursos
de acordo com a realidade de sua turma.

A desigualdade de acesso também se destaca. Como afirmam Campos
et al. (2022, p.4), “nem todos os alunos possuem 0S MesSMOS recursos
tecnoldgicos, o que cria barreiras para a aprendizagem equitativa”. Isso mostra
que, antes de implementar novas tecnologias, € fundamental garantir condicées
minimas para que todos possam participar das atividades.

Essa desigualdade precisa ser considerada no planejamento das aulas,
principalmente quando as atividades dependem de aparelhos eletronicos ou de
acesso a internet. Embora celulares, computadores e outros dispositivos
estejam presentes no cotidiano de muitas pessoas, isso nao significa que todos
os estudantes possuam os mesmos equipamentos ou as mesmas condicdes
de acesso. Além disso, mesmo dentro das escolas, a quantidade de aparelhos
disponiveis, a qualidade da conexdao com a internet e a manutengcdo dos
equipamentos podem limitar o desenvolvimento de determinadas propostas.

Dessa maneira, o uso das tecnologias precisa considerar a realidade
de cada instituicdo e de seus estudantes. Uma atividade nao deve excluir um
aluno pelo fato de ele ndo possuir um equipamento ou acesso a internet fora
da escola. O professor precisa buscar estratégias que possibilitem a
participacdo de todos, utilizando os recursos disponiveis de forma coletiva
quando necessario e oferecendo alternativas para a realizagao das propostas.
Esse cuidado contribui para que a tecnologia seja utilizada como instrumento
de ampliacdo das oportunidades de aprendizagem e nao como mais um fator
de desigualdade.

Por outro lado, o digital amplia possibilidades de expresséao artistica.
Santos (2023) ressalta que o ambiente digital permite explorar novas
linguagens visuais, favorecendo a experimentacdo e o dialogo entre arte,
cultura e tecnologia. Recursos como softwares de edi¢cdo, animacgao e
modelagem 3D podem enriquecer as aulas, ampliando o repertério dos

estudantes.
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Além desses recursos, ferramentas mais simples também podem ser
exploradas nas aulas de Artes Visuais. A fotografia realizada com celulares ou
tablets, por exemplo, pode ser utilizada para trabalhar enquadramento, luz,
cores, formas, perspectivas e composicdo. A edicdo dessas fotografias
permite novas experiéncias relacionadas a transformacao das imagens. Da
mesma maneira, producdes de videos, desenhos digitais, colagens e
animagdes podem aproximar os conteudos artisticos de linguagens que ja
fazem parte do cotidiano dos estudantes.

Essas possibilidades demonstram que a producao artistica ndo esta
limitada a uma unica técnica ou material. Ao longo do tempo, a prépria Arte
passou por transformacdes e incorporou novos suportes, linguagens e
maneiras de criagdo. As tecnologias digitais fazem parte desse processo e
podem ser apresentadas aos estudantes como recursos capazes de ampliar
suas possibilidades de expressdo. Dessa forma, o aluno pode compreender
que uma produgao artistica pode surgir do papel, da tinta, da argila, da
fotografia, do video ou de uma combinacé&o entre diferentes recursos.

Outro aspecto relevante esta relacionado a apreciagao artistica. Antes
da ampliagao do acesso as tecnologias digitais, conhecer determinadas obras,
museus e exposicdes poderia depender da disponibilidade de livros,
reprodugdes impressas ou visitas presenciais. Atualmente, recursos digitais
possibilitam o contato com acervos e produg¢des artisticas de diferentes lugares.
Esse acesso pode ampliar o repertério cultural dos estudantes e favorecer
atividades de observagdo, comparagao e interpretagcao de obras.

Entretanto, apenas apresentar uma grande quantidade de imagens nao
garante uma aprendizagem significativa. O professor continua sendo
responsavel por selecionar os materiais, contextualizar as produgdes e propor
questdes que ajudem os estudantes a observar e refletir sobre aquilo que estao
vendo. Assim, a facilidade de acesso a informacao precisa estar acompanhada
de mediagéo pedagdgica.

Além disso, o uso de tecnologias digitais aproxima a arte da realidade
cotidiana dos alunos. Segundo Cardoso (2019, p. 11), “o ensino de arte na era
digital possibilita novas formas de comunicagdo, acesso e criagado artistica,
tornando a aprendizagem mais significativa”. Entretanto, é essencial manter o

equilibrio, garantindo que o contato com materiais reais e processos manuais
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continue a desenvolver a sensibilidade e a criatividade.

Esse equilibrio € necessario porque a inovagao no ensino de Artes
Visuais nao depende do abandono das praticas tradicionais. Pelo contrario,
recursos digitais e materiais fisicos podem fazer parte de uma mesma
experiéncia. Um estudante pode iniciar uma producéo por meio de um desenho
feito a mao, fotografa-lo e depois realizar intervengdes digitais. Também pode
pesquisar referéncias artisticas utilizando a internet e, posteriormente, produzir
uma pintura, escultura ou colagem a partir das reflexdes realizadas.

Essa integracdo possibilita compreender o digital e o tradicional como
recursos complementares. A experiéncia de manipular materiais, perceber
texturas, misturar cores e experimentar diferentes instrumentos possui
caracteristicas que nao sao reproduzidas da mesma forma em uma tela. Ao
mesmo tempo, o ambiente digital oferece possibilidades proprias, como alterar
rapidamente cores e formas, combinar imagens, experimentar efeitos e
desfazer determinadas acbes. Cada linguagem proporciona experiéncias
diferentes, que podem ser exploradas de acordo com os objetivos da atividade.

A utilizagdo das tecnologias também pode contribuir para despertar o
interesse dos estudantes, principalmente quando os recursos utilizados
dialogam com elementos presentes em seu cotidiano. Entretanto, o
envolvimento dos alunos nao deve depender somente da novidade
proporcionada por um equipamento ou aplicativo. O desafio é transformar esse
interesse inicial em oportunidade de aprendizagem, reflexdo e producao
artistica.

Nesse sentido, o professor exerce a funcdo de mediador, auxiliando o
estudante a ir além do uso cotidiano das ferramentas. Tirar fotografias, produzir
videos e editar imagens sdo agdes comuns para muitos jovens, mas podem
adquirir outros significados quando trabalhadas no contexto das Artes Visuais.
O professor pode incentivar a observacdo da composi¢ao, das cores, das
mensagens transmitidas pelas imagens e das escolhas realizadas durante a
producdo. Dessa maneira, uma pratica j4 conhecida pelo aluno pode se
transformar em uma experiéncia de aprendizagem artistica.

Dessa forma, os principais desafios incluem infraestrutura limitada e
resisténcia de alguns professores. Ja as possibilidades envolvem maior

engajamento, interdisciplinaridade e integragdo com a realidade digital. Quando
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bem planejadas, as tecnologias digitais s&o aliadas valiosas no ensino de Artes
Visuais.

A interdisciplinaridade representa uma dessas possibilidades. A
producdo de uma fotografia, video, animagcdo ou exposi¢ado virtual pode
envolver conhecimentos que ultrapassam os limites de uma unica area. O
estudante pode pesquisar determinado periodo historico, conhecer
manifestagdes culturais de diferentes regides, produzir textos para apresentar
seus trabalhos e utilizar conhecimentos tecnoldgicos para organizar suas
producdes. A Arte, nesse contexto, pode estabelecer relagdes com diferentes
componentes curriculares sem perder suas proprias caracteristicas e objetivos.

Também ¢é possivel utilizar os recursos digitais para desenvolver
projetos que valorizem a cultura e a realidade dos préprios estudantes.
Fotografias do bairro, registros de manifestagdes culturais locais, entrevistas,
producdo de videos ou criagdo de exposi¢cdes digitais sdo exemplos de
atividades que podem aproximar o ensino de Arte do contexto em que o aluno
vive. Essas propostas contribuem para que ele perceba que a Arte nao esta
presente somente em museus ou em obras produzidas por artistas
reconhecidos, mas também nas diferentes formas de expressao existentes em
sua comunidade e em seu cotidiano.

Um dos aspectos importantes do uso das tecnologias digitais é o
estimulo a colaboracao entre estudantes. Plataformas online permitem que os
alunos compartilhem ideias, projetos e criticas de forma organizada,
promovendo habilidades sociais e de trabalho em equipe (Campos et al., 2022).

O trabalho colaborativo também pode acontecer durante o préprio
processo de criacdo. Os estudantes podem desenvolver producdes coletivas,
dividir responsabilidades em projetos audiovisuais, compartilhar pesquisas e
discutir diferentes solugdes para uma proposta artistica. Nessas situagoes,
além dos conhecimentos relacionados a Arte, sdo desenvolvidas capacidades
como dialogo, respeito as ideias dos colegas, tomada de decisbes e
participacao coletiva.

As tecnologias podem ainda facilitar a socializacdo das producgdes
realizadas na escola. Uma exposi¢cao digital, por exemplo, pode reunir
fotografias das obras desenvolvidas pelos estudantes, pequenos textos sobre

0s processos de criagao e registros das etapas das atividades. Esse tipo de
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proposta pode valorizar o percurso realizado pelos alunos e ampliar as
possibilidades de apresentagdo dos trabalhos para a propria comunidade
escolar.

Ao mesmo tempo, compartilhar produgcdes em ambientes digitais exige
orientacdo. Questdes relacionadas a exposi¢cao de imagens, autoria, respeito
as produgdes dos colegas e utilizagao responsavel de conteudos disponiveis
na internet também precisam ser discutidas. Assim, o uso das tecnologias nas
aulas de Arte pode contribuir para uma formag¢ao mais critica diante da cultura
digital, ajudando os estudantes a compreender que O acesso e O
compartilhamento de conteudos também envolvem responsabilidades.

Ademais, o0 uso das tecnologias digitais pode favorecer a
documentagéo e avaliagdo do processo criativo. Ferramentas digitais permitem
registrar etapas de producédo artistica, possibilitando que o professor
acompanhe o desenvolvimento individual de cada aluno, analise dificuldades e
identifique avancgos, contribuindo para um ensino mais personalizado e
reflexivo (Santos, 2023).

No ensino de Arte, observar o processo € especialmente importante,
pois nem sempre a aprendizagem pode ser avaliada somente pelo resultado
final de uma produgao. Fotografar diferentes etapas de um desenho, registrar
experimentagdes, organizar um portfélio digital ou produzir pequenos relatos
sobre as escolhas realizadas permite acompanhar o percurso desenvolvido
pelo estudante. Esses registros podem demonstrar mudancgas, tentativas,
dificuldades e descobertas que n&o seriam percebidas apenas pela observacao
do trabalho concluido.

O proprio estudante também pode utilizar esses registros para refletir
sobre sua aprendizagem. Ao comparar produgdes realizadas em diferentes
momentos, ele pode perceber avangos e reconhecer mudangas em sua forma
de criar. Essa possibilidade contribui para uma avaliagdo que considera nao
apenas o produto final, mas também o envolvimento, as experimentagdes e as
decisdes tomadas durante o processo criativo.

Outro ponto que merece atencao € a necessidade de desenvolver um
olhar critico diante das imagens presentes nos ambientes digitais. Os
estudantes estdo constantemente em contato com fotografias, videos,

propagandas, ilustracdes e diferentes conteudos visuais. Muitas dessas
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imagens sao produzidas ou modificadas digitalmente e podem influenciar
maneiras de pensar, consumir e compreender a realidade. Nesse cenario, as
aulas de Artes Visuais podem contribuir para que o aluno ndo seja apenas
consumidor dessas imagens, mas também desenvolva capacidade para
observa-las, interpreta-las e questiona-las.

Trabalhar a leitura de imagens pode envolver discussdes sobre a
intengcdo de uma producdo visual, os elementos utilizados para transmitir
determinada mensagem, o contexto em que ela circula e as possiveis
interpretagdes. A tecnologia, nesse caso, deixa de ser apenas uma ferramenta
para produgdo e passa também a ser objeto de reflexdo. Essa dimensao é
importante porque a formagao artistica envolve tanto a capacidade de criar
quanto a de apreciar e compreender criticamente as manifestacbes visuais
presentes na sociedade.

Da mesma forma, € necessario compreender que utilizar tecnologias
digitais nao torna automaticamente uma aula inovadora. Uma atividade pode
utilizar equipamentos modernos e, ainda assim, limitar o estudante a
reproducdo de informacdées ou de modelos prontos. A inovacdo esta
relacionada principalmente a maneira como o professor organiza a
aprendizagem e as oportunidades que oferece para que os alunos pesquisem,
experimentem, criem, fagam escolhas e reflitam sobre suas producoes.

Por esse motivo, o planejamento continua sendo fundamental. Antes
de selecionar um recurso tecnoldgico, o professor precisa definir o que pretende
desenvolver com os estudantes e avaliar se aquela ferramenta realmente
contribui para o objetivo proposto. Em determinadas situagbes, um recurso
digital pode ampliar significativamente a experiéncia; em outras, materiais
tradicionais podem ser mais adequados. O mais importante € que a escolha
seja feita de maneira consciente e esteja relacionada as necessidades de
aprendizagem.

Também é preciso reconhecer que a incorporagao das tecnologias ao
ensino ocorre de maneiras diferentes em cada escola. Existem instituicbes que
possuem equipamentos, conexao adequada e profissionais familiarizados com
os recursos digitais, enquanto outras enfrentam dificuldades basicas de
infraestrutura. Por isso, ndo existe uma unica forma de integrar tecnologia e

Arte. As propostas precisam ser adaptadas as condi¢gdes disponiveis, as
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caracteristicas dos estudantes e aos objetivos estabelecidos pelo professor.

Mesmo diante dessas limitagdes, experiéncias simples podem
proporcionar aprendizagens significativas. Um unico equipamento disponivel
para a turma pode ser utilizado em uma producio coletiva, por exemplo. Da
mesma forma, fotografias, videos ou imagens previamente selecionadas pelo
professor podem gerar atividades de apreciagao e criagdo sem exigir que cada
estudante tenha um dispositivo proprio. Isso demonstra que o uso pedagogico
da tecnologia ndo depende apenas da quantidade de equipamentos, mas
também da criatividade e do planejamento para aproveitar os recursos
existentes.

A relacao entre Arte e tecnologia também permite que os estudantes
compreendam as transformacodes das proprias formas de producao artistica. As
linguagens visuais acompanham mudangas sociais, culturais e tecnoldgicas e,
por isso, conhecer manifestagdes contemporaneas pode ampliar a
compreensao do aluno sobre o que pode ser considerado produgao artistica.
Fotografia digital, videoarte, animacdo e outras experiéncias que utilizam
recursos tecnologicos podem fazer parte desse repertorio, juntamente com
desenho, pintura, escultura e outras linguagens tradicionalmente estudadas.

Ao entrar em contato com essa diversidade, o estudante amplia suas
possibilidades de escolha e expressao. Alguns podem se identificar mais com
o desenho ou a pintura, enquanto outros encontram na fotografia, no video ou
na criacao digital uma forma mais proxima de expressar suas ideias. Oferecer
diferentes experiéncias nao significa valorizar uma linguagem em detrimento de
outra, mas reconhecer que a Arte possui multiplas formas de produgcdo e
comunicagao.

Portanto, a presencga das tecnologias digitais no ensino de Artes Visuais
apresenta desafios que nao podem ser ignorados, como a desigualdade de
acesso, as limitacdes de infraestrutura e a necessidade de formagao docente.
Ao mesmo tempo, oferece possibilidades importantes para criacédo, pesquisa,
apreciagado, colaboragdo e registro dos processos de aprendizagem. O
aproveitamento dessas possibilidades depende principalmente da maneira
como 0s recursos sao inseridos no planejamento pedagogico.

Quando existe equilibrio entre praticas tradicionais e digitais, as

experiéncias dos estudantes podem se tornar mais diversificadas. A tecnologia
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passa a integrar o ensino de Arte como uma possibilidade adicional de criagao
e conhecimento, preservando o0 contato com diferentes materiais e
processos artisticos. Dessa maneira, € possivel aproximar as praticas
escolares das transformacbes presentes na sociedade sem abandonar
experiéncias essenciais para o desenvolvimento da sensibilidade, da

criatividade e da expressao artistica.

3. CONCLUSAO

As tecnologias digitais, quando usadas com propésito pedagdgico e
critério, fortalecem o ensino de Artes Visuais, permitindo novas formas de
expressao e ampliando o alcance da arte. O sucesso dessa integragéo depende
do preparo docente e do acesso adequado aos recursos.

Portanto, o uso do digital deve complementar as praticas tradicionais,
e nao substitui-las. O professor deve equilibrar ensino técnico, estético e
reflexivo, auxiliando o aluno a compreender que a arte continua sendo uma
forma profunda de comunicagdo — seja no papel, na tela ou no ambiente digital.

Dessa forma, o uso das tecnologias digitais no ensino de Artes Visuais
exige planejamento, formagao docente e sensibilidade pedagdgica. Quando
essas condi¢cdes sao atendidas, € possivel transformar a sala de aula em um
espaco dindmico e criativo, conectando tradicdo e inovagao, preparando os

alunos para um mundo cada vez mais digital e culturalmente diversificado.
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JOGOS, RESOLUGCAO DE PROBLEMAS E AULAS DE
MATEMATICA: BUSCANDO ALTERNATIVAS PARA SUPERAR
DIFICULDADES

ELIDA FERREIRA COELHO FIALHO

RESUMO

O presente trabalho discorre sobre a importancia do uso dos jogos nas
aulas de matematica nas Seéries Iniciais do Ensino Fundamental e integra a
pesquisa do Trabalho de Conclusédo do Curso de Pedagogia apresentado no
primeiro semestre de 2008.

A questao norteadora do estudo volta-se para a compreenséo de como
se poderia desencadear um trabalho pedagdgico com jogos nas aulas de
Matematica de maneira que se torne significativo ao processo de
aprendizagem do aluno, possibilitando subsidiar a pratica docente e, nesse
sentido, seu objetivo relaciona-se a busca de fundamentos tedéricos e praticos
para articular o trabalho de sala de aula a abordagem da resolugdo de
problemas, eixo central para o desenvolvimento de habilidades basicas em
matematica no contexto atual.

A pesquisa é de natureza quantitativa e qualitativa e utiliza, em sua
analise e interpretacao, informacgdes obtidas a partir de questionarios com
alunos das Séries Iniciais do Ensino Fundamental assim como entrevistas
com professores que ensinam matematica. Os resultados obtidos a partir da
analise criteriosa dos dados apontam que o jogo € um recurso que faz com
que os alunos se aproximem do conhecimento matematico, utilizando-o em
sua diversidade, permitindo que o ensino desta disciplina ocorra de maneira
prazerosa e significativa, abrangendo diversas competéncias dos alunos,
dando mais oportunidade para que todos aprendam.

Palavra Chave: ensino de matematica, jogos e professor-facilitador.

O presente trabalho parte de um relato da experiéncia vivenciada por

nos futuras educadoras, durante uma apresentacdo do seminario para a
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disciplina de Didatica sobre “O uso de jogos em sala de aula”, no 3° semestre
de Pedagogia, com a professora Cristiane Gandolfi.

Ao desenvolver este trabalho em grupo tivemos o prazer em fazé-lo e
despertou-nos o desejo de aprofundar o nosso conhecimento sobre o ensino
da matematica na sala de aula, especificamente nas séries iniciais do ensino
fundamental, utilizando os jogos como um recurso didatico.

O tema escolhido para esse trabalho “Jogos, resolugdo de problemas
e aulas de matematica: buscando alternativas para superar dificuldades”, veio
ao encontro com a preocupacao que nds temos sobre a dificuldade dos alunos
aprenderem Matematica, pois consideramos que com toda a tecnologia que
existe no mundo de hoje, com todos os avangos da ciéncia, o espago do jogo
tem sido muito importante. Porque faz com que o aluno aprenda matematica
de maneira significativa e prazerosa.

As dificuldades apresentadas por nds, quando ainda éramos alunas do
ensino fundamental, ainda continuam presentes nos dias de hoje.
Percebemos isso em conversas com as proprias colegas do curso de
Pedagogia e amigos (as) da mesma geracao, e também os da nova geragao.

A matematica ensinada nas escolas, no nosso tempo de colégio, nao
era convidativa. Ela era tida como um mito, o do “bicho papéo”, os professores
eram temidos pelos alunos e isso acabava provocando o desinteresse pela
disciplina e dificultando a aprendizagem.

Apds esse primeiro contato com o jogo durante o curso, passamos a
perceber que o0 uso dos jogos pedagogicos pode ser um excelente recurso
que o professor utilizara no ensino-aprendizagem de seu aluno, contribuindo
e enriqguecendo o desenvolvimento intelectual e social do educando.

Durante esse semestre, na disciplina de Didatica, apresentamos um
seminario e realizamos uma dinamica utilizando um “bingo de nomes”, nomes
esses, de todos os colegas da classe. Confeccionamos o jogo do bingo com
um material chamado EVA (Etil Vinil Acetato), utilizamos também pedacinhos
do mesmo, como se fossem feijdes, para que ao serem cantados o0s
nomes, eles pudessem ser marcados no bingo. Toda classe se envolveu na
dindmica. O aluno que estivesse de posse da cartela com todos os nomes
marcados, ganhava uma cesta com guloseimas.

Portanto, se esta atividade foi tdo prazerosa para alunos ja adultos, é
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possivel que numa classe com alunos em fase de alfabetizag&o, seja bem
estimulante.

Esta pesquisa esta nos proporcionando o contato com um grande
numero de autores que tratam especificamente sobre o uso dos jogos,
contribuindo assim, para reforgar a nossa concepgao de que por meio destes,
temos a possibilidade de desenvolver um trabalho criativo e ao mesmo tempo
formador.

Huizinga (2001), Kishimoto (1999 e 2003), Moura (1990), Smole (2001),
Teixeira (2004), tratam a questdo da ludicidade do jogo, da sua importancia
nao s6 como uma estratégia para ensinar a matematica, mas como uma
atividade que existe inerente ao aluno.

Segundo as leituras e pesquisa que fizemos, os autores afirmam que
0s jogos sao recursos facilitadores no ensino da matematica, porém, ainda
temos como obijetivo verificar na pratica, se o mesmo é capaz de despertar no
aluno o interesse pela disciplina, bem como sua aprendizagem.

De acordo com Moura (1990), a partir dos erros e acertos e da
necessidade sobre a eficiéncia de cada estratégia do jogador, construida para
alcancar a vitéria no jogo, o desenvolvimento do raciocinio reflexivo daqueles
que jogam, sao estimulados.

Ainda segundo Moura (1990), o jogo faz com que o aluno passe a atuar
em func¢ao do outro, respeitando e aprimorando o ponto de vista do colega,
nao mais agindo individualmente.

Nesta pesquisa apresentamos o valor educacional dos jogos utilizados
em sala de aula; e como estratégia escolhemos jogos em grupo pelo aspecto
ludico com o intuito de que o mesmo desperte o interesse no aluno, em buscar
alternativas para superar as dificuldades por meio de resolugcao de problemas.
A partir de erros e acertos e da necessidade sobre a eficiéncia de cada
estratégia do jogador, construida para alcangar a vitoria, o jogo, estimula
assim o desenvolvimento do raciocinio reflexivo daqueles que jogam.

O jogo faz com que o aluno passe a atuar em fungcdo do outro,
respeitando e aprimorando o ponto de vista do colega ndo mais agindo
individualmente.

O jogo é usado também como instrumento de diagndstico das

dificuldades, apresentadas pelos alunos, pois jogando eles ndo se sentem
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pressionados como quando s&o colocados frente a uma avaliagao tradicional.

Entdo como desencadear uma aprendizagem que se torne significativa
ao aluno?

No desenvolver da pesquisa enfocamos a importancia do ensino da
matematica utilizando jogos, pois de acordo com Teixeira (2004), tanto a
Matematica, quanto os jogos, auxilia-nos no conhecimento do mundo, na
socializacdo, no desenvolvimento da linguagem, na criatividade e no
raciocinio exigidos na escolha de uma jogada e resolugao de problemas.

Nesta pesquisa temos a preocupacg¢ao em evidenciar como se poderia
desencadear um trabalho pedagogico com jogos nas aulas de Matematica de
maneira que se torne significativo ao processo de aprendizagem do aluno,
possibilitando subsidiar a pratica docente.

Nossa pesquisa se apresenta em 2 capitulos. O capitulo | intitulado “O
ensino da matematica utilizando jogos” procuramos discorrer nos subtitulos o
significado do jogo, a importancia do seu uso na sala como recurso didatico,
segundo os PCN'’s (Parametros Curriculares Nacionais), O jogo e a
matematica, a resolugdo de problemas, a funcdo do docente e sua postura
diante da realizagdo dos mesmos e a contribuicdo da Pedagogia, no que diz
respeito a sua utilizagdo de maneira que a aula de matematica acontega com
significado.

No capitulo I, descrevemos todas as fases da pesquisa bem como as
estratégias utilizadas para a obtengao das informacdes, sdo apresentados os
dados da pesquisa, a analise dos mesmos, utilizando as tabelas e graficos.
As tabelas em geral mostram os indices: indice do 1° e 2° ano 100% favoravel
e 0s 3% 4° e 5° anos, indice ndo tao elevado.

Esperamos que este trabalho possa contribuir para a formagao dos
educadores no que diz respeito a importancia do ensino da matematica
utilizando jogos, fazendo com que o aluno se desenvolva (social, fisico, afetivo
e cognitivo) de modo que possam repensar as qualidades de educagéo
oferecidas em nosso sistema educacionais.

Se bem utilizados, os jogos sao instrumentos que propiciam a
integracao, a cooperagao, a autonomia e a aquisigao de conhecimentos sendo
um recurso prazeroso, motivador e estimulante na agao educativa.

O jogo é um facilitador & aprendizagem do ensino da matematica. Neste
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trabalho, procuramos demonstrar que os jogos podem ser instrumentos
impulsionadores do desenvolvimento, pois os alunos tém a possibilidade de
reconstruir o seu pensamento, atuando na esfera cognitiva, bem como em
todos os demais aspectos que contemplam o ser humano.

Cabe ressaltar que neste estudo, estamos buscando apresentar o
valor educacional do ensino da matematica utilizando jogos, em sala de aula
e escolhemos jogos em grupo, pelo aspecto ludico, com o intuito de despertar

o interesse nos alunos, das séries iniciais do ensino fundamental.

1. O ensino da matematica utilizando jogos

Este trabalho fez com que tivéssemos interesse em nos aprofundar no
assunto, entender e conhecer a matematica, e os jogos, pois pesquisando a
historia da matematica desde o inicio percebemos que a mesma passou por
um processo de evolugao no decorrer dos anos.

Hoje vemos essa necessidade de buscar e conhecer a pratica do
educador em sala de aula para podermos compreender esse avango que vem

ao encontro com os PCN’s sobre a histéria da matematica.

A Histéria da Matematica, mediante um processo de transposi¢cao
didatica e juntamente com outros recursos didaticos e
metodoldgicos, pode oferecer uma importante contribuicdo ao
processo de ensino e aprendizagem em Matematica. (PCN’s, 2001.
p.45)

A matematica que vivenciamos era do método tradicional, em que o
professor era o “dono do saber”, e nao dava direito e oportunidade ao aluno
de participar ativamente das aulas.

Hoje vemos uma relagdo diferenciada de ensino-aprendizagem da
matematica, em que ha interacao entre o professor e o aluno, nessa relagao
o aluno ndo é apenas um ser passivo, ou seja, ele age, ele interage e participa
da aula.

A matematica que estudamos era técnica, o professor aplicava apenas
conceitos numéricos, mas nao sabiamos o seu verdadeiro significado, por ndo
saber onde e como utilizarmos. Atualmente o ensino de matematica é

trabalhado em sala tendo como objetivo a fungao social, que é garantir a
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aprendizagem de certas habilidades que sdo necessarias para a vida em
sociedade.

Entretanto, a matematica possui valor social e cultural indiscutivel, dado
seu uso na resolucédo de problemas do cotidiano, sendo uma ciéncia tao util
gque nem mesmo 0s mais resistentes a ela ndo passardo um dia de sua vida
sem usa-la: contando dinheiro, organizando salarios, fazendo receitas,
preenchendo cheques, etc.

Se a matematica puder ser trabalhada desta maneira dentro da escola,
relacionando-a ao cotidiano, as criancas poderdo atuar como produtoras de
seus conhecimentos ao invés de ser apenas uma executadora de
instrugdes. Isto contribuira para sua autonomia e capacidade de resolver
problemas por conta prépria.

Em matematica, utilizar os jogos como um tipo de atividade frequente
significa abrir um canal para explorar idéias referentes a numeros de modo
bastante diferente do convencional.

De fato, enquanto joga, o aluno pode ser incentivado a realizar
contagens, comparagao de quantidades, identificar algarismos, adicionar
pontos que fez durante o jogo, perceber intervalos numéricos, isto &, iniciar a
aprendizagem de conteudos relacionados ao desenvolvimento do pensar
matematico.

Por outro lado, jogar € uma oportunidade para perceber distancias,
desenvolver nocdes de velocidade, duragao, tempo, forca, altura e fazer
estimativas envolvendo todas essas grandezas.

Quando estudamos n&o aprendiamos a matematica com o sentido real,
sendo que hoje essa aprendizagem ja acontece na escola e o préprio aluno ja
consegue refletir sobre o assunto.

Devemos considerar que a pratica de jogos s6 acontece de maneira
significativa quando o professor atua como orientador nesse processo, criando
um ambiente estimulador, organizado e capaz de atingir os objetivos
propostos pelo jogo. Assim sendo, o uso pedagdgico de jogos, visa favorecer

a aprendizagem e contribuir no desenvolvimento e formagao do aluno.

1.1 Significado do jogo
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Para podermos relacionar o tema escolhido, “Jogos, resolugdo de
problemas e aulas de matematica: buscando alternativas para superar
dificuldades”, nas séries iniciais do ensino fundamental, pesquisamos o
significado dos jogos em varios livros, como define Negrine, 1997, ensino da

matematica utilizando jogos.

A palavra “jogo” se origina do vocabulo latino “iocus”, que significa
diversao, brincadeira. Em alguns dicionarios aparece sendo a
“atividade ludica que comporta um fim em si mesmo, com
independéncia de que em certas ocasides se realize por um motivo
extrinseco”.

Analisando a literatura pertinente, pode-se dizer que na palavra
“jogo” apresenta significado distinto uma vez que pode ser
entendida desde os movimentos que a crianga realiza nos primeiros
anos de vida agitando os objetos que estdo ao seu alcance, até as
atividades mais ou menos complexas, como certos jogos
tradicionais e/ou o desporto institucionalizado. (p.44)

Podemos perceber que o jogo faz parte da cultura e muitas vezes sao
deixados de lado pela escola, sendo que essa instituicdo deveria utilizar
desses recursos para transpor o abismo que existe entre a aquisicao do
conhecimento de forma significativa e a de forma mecanizada. Conforme as

palavras de Huizinga, 2001.

No que diz respeito as caracteristica formais do jogo, todos os
observadores dao grande énfase ao fato de ser ele desinteressado.
Visto que nao pertence a vida “comum”, ele se situa fora do
mecanismo de satisfacdo imediata das necessidades e dos desejos
e, pelo contrario, interrompe, este mecanismo. Ele se insinua como
atividade temporaria, que tem uma finalidade auténoma e se realiza
tendo em vista uma satisfagdo que consiste nessa propria
realizagdo. E pelo menos assim que, em primeira instancia, o ele se
nos apresenta: como um intervalo em nossa vida quotidiana.
Todavia, em sua qualidade de dimensé&o regularmente verificada,
ele se torna um acompanhamento, um complemento e, em ultima
analise, uma parte integrante da vida em geral. Ornamente a vida,
ampliando-a, e nesta medida torna-se uma necessidade tanto para
o individuo, como fungéo vital, quanto para a sociedade, devido ao
sentido que encerra, a sua significagdo, a seu valor expressivo, a
suas associagdes espirituais e sociais, em resumo, como fungao
cultural. (p.11)

Muitos professores acham que o uso de jogos é perda de tempo. Mas,
0 uso deve ser sistematico, ndo devendo ser utilizado apenas uma vez e sim
varias vezes, com objetivos claros, pois envolve a aprendizagem.

E importante o professor saber que antes de utilizar um jogo na aula é

preciso ter em mente o que se deseja que os alunos aprendam, que tipo de
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registros os alunos fardo, que problemas esse jogo, suscita e que tipo de
relacdo os alunos irdo estabelecer.

E preciso dar ao aluno esse tempo para jogar, fazer registros, jogar de
novo, voltar para o planejamento e verificar com clareza que ligagcdes esse
jogo substituiu com vantagem.

Huizinga, 2001 afirma que:

O jogo é uma atividade ou ocupacgao voluntaria, exercida dentro de
certos e determinados limites de tempo e de espacgo, segundo
regras livremente consentidas, mas absolutamente obrigatdrias,
dotada de um fim em si mesmo, com acompanhamento de um
sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser
diferente da “vida quotidiana”. (p.33)

Segundo Huizinga, 2001, as criangas ficam mais motivadas ao usarem
a inteligéncia, pois querem jogar bem, esforcam-se para ultrapassar barreiras,

tanto cognitivas como emocional.

Embora o jogo enquanto tal esteja para além do dominio do bem e
do mal, o elemento de tensao lhe confere um certo valor ético, na
medida em que sao postas a prova as qualidades do jogador: sua
forca e tenacidade, sua habilidade e coragem e, igualmente, suas
capacidades espirituais, sua “lealdade”. Porque, apesar de seu
ardente desejo de ganhar, deve obedecer as regras do jogo.
(HUIZINGA, 2001. p.14)

Enfim compreendemos que o jogo depende da agdo de alguém,
segundo determinadas regras. Eles tém que entender as regras, pensar sobre

boas estratégias e sobre o conteudo do jogo. De acordo com os PCN’s, 2001.

Por meio dos jogos as criangas ndo apenas vivenciam situagcbes
que se repetem, mas aprendem a lidar com simbolos e a pensar por
analogia (jogos simbdlicos): os significados das coisas passam a
ser imaginados por elas. Ao criarem essas analogias, tornam-se
produtoras de linguagens, criadoras de convenc¢des, capacitando-
se para se submeterem a regras e dar explicagoes.

Além disso, passam a compreender a utilizar convengdes e regras
que serdo empregadas no processo de ensino e aprendizagem.
Essa compreensdo favorece sua integragdo num mundo social
bastante complexo e proporciona as primeiras aproximagdes com
futuras teorizaces. (p.48)

Ainda segundo os PCN'’s, percebemos a importancia do aluno aprender
matematica com seu real sentido, ou seja, o mesmo deve aprender

matematica de uma maneira prazerosa, podendo ser utilizando jogo. E essa
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aprendizagem deve proporcionar ao aluno um conhecimento com significado

sabendo o que esta fazendo e como se deve fazer.

1.2 A importancia dos jogos segundo os PCN’s da matematica

(Parametros Curriculares Nacionais), como recurso didatico.

Entre os recursos didaticos citados nos PCN’s (Parametros
Curriculares Nacionais), destacam-se os jogos. Segundo os PCN’s ndo existe
um caminho unico e melhor para o ensino da matematica, no entanto,
conhecer diversas possibilidades de trabalho em sala de aula é fundamental

para que o professor construa a sua pratica.

Finalmente, um aspecto relevante nos jogos é o desafio genuino
que eles provocam no aluno, que gera interesse e prazer. Por isso,
€ importante que os jogos fagam parte da cultura escolar, cabendo
ao professor analisar e avaliar a potencialidade educativa dos
diferentes jogos e o aspecto curricular que se deseja desenvolver.

(p.49)

Além de ser uma forma interessante e dindmica de abordar
resolucdes de problemas, elaboragio de estratégias e
outras habilidades necessarias a
matematica, o jogo matematico em seu aspecto socializador consiste num
momento rico para os ensinamentos sociais, pois sao estabelecidas regras a
cumprir, numa situagao de interacdo em que ha vencedores e perdedores,
portanto lidamos com principios como cooperagao, solidariedade e respeito
ao préximo.
A importancia dos jogos de estratégia como recurso didatico esta
presente nos PCN’s de matematica, 2001, (Parametros Curriculares
Nacionais), pois o professor pode pesquisar buscando aprender novos

conhecimentos, a serem trabalhados em sala de aula.

Recursos didaticos como jogos, livros, video, calculadoras,
computadores e outros materiais tém um papel importante no
processo de ensino aprendizagem. Contudo, eles precisam estar
integrados a situagdes que levam ao exercicio da andlise e da
reflexdo, em dltima instancia, a base da atividade matematica.

(p.20)

Conforme as orientagdes dos Parametros Curriculares Nacionais da
Matematica (PCN'’s), as atividades com jogos podem representar um

importante recurso pedagdgico, ja que:
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Além de ser um objeto sociocultural em que a Matematica esta
presente, o jogo € uma atividade natural no desenvolvimento dos
processos psicoldgicos basicos; supde um “fazer sem obrigacao
externa e importa”, embora demanda exigéncias, normas e controle
“. (p.48)

Os PCN’s de matematica, mostram a defesa de que os jogos podem
contribuir na formacdo de atitudes — construgcdo de uma atitude positiva
perante os erros, na socializagado (decisbes tomadas em grupo, enfrentar
desafios, desenvolvimento da critica, da intuigdo, da criagdo de estratégias e
dos processos psicolégicos basicos).

A proposta dos PCN’s é extrair os conceitos a partir da resolugéo de
problemas. Desta maneira, o aluno vé significado no aprendizado, além disso,
a construgao da matematica por meio da resolugado de problemas exercita
algumas estratégias de aprendizagem, como a intui¢do, a tentativa, o erro e a
validagédo. “A participagdo em jogos de grupos também representa uma
conquista cognitiva, emocional, moral e social para a crianga e um estimulo
para o desenvolvimento do seu raciocinio l6gico”. (PCN'’s, 2001. p.49)

Os PCN’s de matematica propdem que o professor analise como esses
instrumentos estdo sendo usados. O ponto central € a mudancga de atitude:
se ela nao muda, de nada adiantam os recursos mais sofisticados. Pode-se

usar jogos para discutir a pluralidade cultural como:

O conhecimento matematico deve ser apresentado aos alunos
como historicamente construido e em permanente evolugdo. O
contexto histérico possibilita ver a Matematica em sua pratica
filosdfica, cientifica e social e contribui para a compreenséao do lugar
que ela tem no mundo. (PCN’S, 2001. p.20)

Os jogos-problemas ou os problemas em forma de jogos s&o muito bem
sugeridos em sala de aula, segundo o Parametro. De acordo com os
elaboradores da area de Matematica, os jogos devem ser valorizados porque
com eles o aluno aprende que precisa ter agilidade, antecipar e coordenar
situagdes, usar estratégias e trabalhar com a memoria, usando sua
capacidade de concentragdo e de abstragdo. Mas nao é qualquer tipo de jogo
que vale a pena e nem € interessante trabalhar com o jogo pelo jogo. Para
que seu uso seja efetivo, os professores precisam ter objetivos claros, saber

0 que querem desenvolver.

ELIDA FERREIRA COELHO FIALHO



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

Nos jogos estratégicos, sdo trabalhadas as habilidades que compdem
o raciocinio légico. Com eles, os alunos Iéem as regras e buscam caminhos
para atingirem o obijetivo final, utilizando estratégias para isso. O fator sorte
nao interfere no resultado; os jogos com regras s&o importantes para o
desenvolvimento do pensamento logico, pois a aplicagdo sistematica das
mesmas encaminha a deducoes.

Sdo mais adequados para o desenvolvimento de habilidades de
pensamento do que para o trabalho com algum conteudo especifico. As regras
e os procedimentos devem ser apresentados aos jogadores antes da partida
e preestabelecer os limites e possibilidades de agdo de cada jogador. A
responsabilidade de cumprir normas e zelar pelo seu cumprimento encoraja o
desenvolvimento da iniciativa, da mente alerta e da confianga em dizer com
honestidade o que pensa.

Também nos Parametros Curriculares Nacionais da Matematica:

[...] um conhecimento s6 é pleno se for mobilizado em situagbes
diferentes daquelas que serviram para lhe dar origem. Para que
sejam transferiveis a novas situagdes e generalizados, os
conhecimentos devem ser descontextualizados, para serem
contextualizados novamente em outras situagées. Mesmo no
ensino fundamental, espera-se que o conhecimento aprendido nao
fique indissoluvelmente vinculado a um contexto concreto e Unico,
mas que possa ser generalizado, transferido a outros contextos.

(p-39)

O jogo torna-se uma estratégia didatica quando as situagdes séo
planejadas e orientadas pelo professor visando uma finalidade de
aprendizagem, isto €, de proporcionar a crianga algum tipo de conhecimento,
alguma relacdo ou atitude. E necessario que haja uma intencionalidade
educativa, o que implicara planejamento e previsdo de etapas pelo professor,
para alcangar objetivos predeterminados e extrair do jogo atividades que lhe

sao decorrentes.

1.3 O jogo e a matematica

Nesta pesquisa, estamos buscando apresentar o valor educacional do
ensino da matematica utilizando jogos; em sala de aula, que é possivel

desenvolver conceitos e habilidades matematicas a partir da intervencao
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pedagogica com jogos. Destacando-se a compreensdo dos aspectos
cognitivos envolvidos na utilizagdo do jogo na aprendizagem matematica e
nas situacdes de analise de jogo propostas durante a intervengao pedagogica.

Entende-se por analise de jogo a reflexdo desenvolvida pelos sujeitos
sobre os procedimentos utilizados na elaboragao de estratégias e resolugao
de situagdes-problemas presentes no jogo ou definidas a partir dele,
valorizando também a dimensao ludica do jogo como auxiliador no ensino. De
acordo com o PCN’s, 2001.

Resolver um problema nao se resume em compreender o que foi
proposto e em dar respostas aplicando procedimentos adequados.
Aprender a dar uma resposta correta, que tenha sentido, pode ser
suficiente para que ela seja aceita e até seja convincente, mas nao
€ garantia de apropriagdo do conhecimento envolvido.

Além disso: é necessario desenvolver habilidades que permitam pér
a prova os resultados, testar seus efeitos, comparar diferentes
caminhos, para obter a solugédo. Nessa forma de trabalho, o valor
da resposta correta cede lugar ao valor do processo de resolugao.
O fato de o aluno ser estimulado a questionar sua prépria resposta,
a questionar o problema, a transformar um dado problema numa
fonte de novos problemas, evidencia uma concepgao de ensino e
aprendizagem né&o pela mera reprodugao de conhecimentos, mas
pela via da agéo refletida que constréi conhecimentos. (p. 45)

O objetivo dos jogos de matematica em sala de aula € propor um
momento de descontragao, interagao, relacionamento, troca de experiéncias,
trocas de idéias e conhecimentos entre os proprios alunos. Pois os jogos
devem ser para dois ou mais jogadores, ou seja, ndo pode ser um jogo
“solitario”. Precisa de regras pré-estabelecidas que ndo podem ser
modificadas durante o jogo. No final sempre ha um vencedor. O jogo nao
pode ser apenas mecanico, mas sim com significado, devera ser permitido
que cada jogador possa fazer a jogada dentro das regras. A sorte tera um
papel secundario sem nada interferir.

Além disso, para Petry, 1996.

Jogar com parceiros ou em grupos propicia a interagado entre os
mesmos, o que é um fator de avango cognitivo, pois durante o jogo
a crianga estabelece decisbes, conflitua-se com seus adversarios e
também reexamina seus conceitos. (p.33)

O aluno aprende a decifrar as mensagens do jogo com atitudes como

o siléncio, um gesto, um olhar e até mesmo um sé movimento. Os jogos de
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matematica sdo importantes na escola, mas especialmente para a sua vida.
Segundo Rizzi & Haydt, 2002.

Sendo parte integrante da vida em geral, o jogo tem uma funcao
vital para o individuo, ndo sé para distingdo e descarga de energia,
mas principalmente como forma de assimilagdo da realidade, além
de ser culturalmente util para a sociedade como expresséao de ideais
comunitarios.(p.9)

Entretanto, nesta pesquisa, a discussao que se processa € quanto ao
processo de intervengdo pedagogica a ser estabelecido, possibilitando uma
releitura do jogo, num contexto de aprendizagem matematica em sala de aula.
A preocupacgao é com o processo de construgdo dos conceitos e nao somente
a vivéncia das nogdes inerentes a estrutura do jogo. O pesquisador torna-se
0 mediador da agédo do sujeito na atividade de jogo, objetivando resgatar
conceitos matematicos do nivel da agdo para a compreensao e

sistematizacéo.

1.4 Resolugao de problemas

Ensinar matematica, em todos os niveis, tem sido, via de regra, uma
tarefa dificil. Os alunos parecem aprender muito cedo a ndo gostar da
disciplina e desenvolvem uma atitude negativa em relacéo a ela, estudando-a
mais por uma imposicao curricular do que por satisfagao pessoal. Em geral o
ensino da matematica ainda se caracteriza pelo excesso de atencao dada a
exercicios repetitivos, problemas resolvidos mecanicamente, pela utilizagcao
de uma sucessao de “regras’.

Isso se deve em parte devido ao grande numero de professores que
ministram a disciplina, passando o conteudo de um modo inadequado e com
isso acabam por nao ter em mente o que deseja que os alunos aprendam, nao
selecionam o que € realmente fundamental e indispensavel para o
desenvolvimento da capacidade de pensar dos alunos.

A aprendizagem compreende ag¢des conjuntas do professor e dos
alunos, os quais sao estimulados a compreender conscientemente e
ativamente o0s conhecimentos assimilando-os mentalmente e assim

transpondo de forma criativa nas mais variadas situagoes de seu cotidiano.
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A resolucdo de problemas pode ser vista como uma estratégia de
ensino e de aprendizagem. Inicia-se sempre pela definicdo de um problema a
investigar e os conteudos cientificos ndo sao vistos como unidades
descontextualizadas, mas antes, como os fatos que permitem resolver o
problema inicial.

A resolucao de problemas foi desenvolvida nos ultimos 30 anos € € uma
area de estudo relativamente restrita. Ha poucos livros sobre o assunto, e
esses ndo se apoiam em pesquisas ou estudos sobre a sala de aula.

Porém ainda ha grandes dificuldades em distinguir os processos a
serem utilizados, em desenvolver instrumentos que avaliem esses processos
e elaborar métodos que auxiliem a capacidade de resolver problemas, mas &
clara a preocupacao dos educadores em relacionar a matematica com outras
areas do saber a fim de desenvolver na sua aula a auto-estima, o espirito
critico, as ferramentas necessarias para acompanhar as rapidas mudangas no
mundo moderno.

E foi pensando nisso que nds resolvemos aliar o uso de jogos nas aulas
de matematica ha resolucdo de problemas, pois 0s jogos sao recursos
facilitadores no ensino da matematica, podendo despertar no aluno o
interesse pela disciplina, bem como em sua aprendizagem.

Um problema matematico é toda situacao que requer a descoberta de
informacdes matematicas desconhecidas para que o aluno tente resolve-lo,
de maneira que chegue a um resultado matematico correto. O fundamental é
que o aluno tenha de inventar estratégias e criar idéias; ou seja: pode até
ocorrer que o mesmo conhega o objetivo a chegar, mas sé estara enfrentando
um problema se ele ainda n&o tem os meios para atingir tal objetivo.

Polya (1978) faz uma distingdo entre o problema e o processo de
resolucdo. Segundo ele, uma pessoa tem um problema quando procura
"conscientemente certa agao apropriada para obter um objetivo claramente
concebido mas n&o atingivel de maneira imediata." O momento que ele realiza
essa acao acontece a resolugado do problema.

Entdo resolver problemas em matematica € pratica, é treinamento, é
persisténcia. E esta pratica deve ser orientada pelo professor, orientando e
estimulando seus alunos. Ainda, segundo Polya, “Matematica é a arte de

resolver problemas” e “para aprender resolver problemas & preciso resolver
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problemas”. O professor deve formular o problema, deixando o método de
solugao em aberto, de maneira que o aluno encontre o seu proprio caminho
para resolver o problema.

A proposta de atividades utilizando os jogos que envolvem a resolugéo
de problemas deve se constituir em um ambiente de aprendizagem que
privilegie a formagao da autonomia e da critica, € que o aluno seja capaz de
questionar os dados que tem e agir de acordo com seus proprios critérios.

Por exemplo, durante uma jogada as intervengdes propostas podem se
basear em perguntas como: ‘0 que vocé levou em conta para tomar tal
atitude?”, ou, “vocé identificou a estratégia que seu adversario utilizou?”, ou
ainda, “vocé consegue prever quais serdo as proximas jogadas?”. Essas
indagacgdes realizadas durante as partidas de um jogo tém a intengdo de
promover conflitos cognitivos que contribuira para que o jogador elabore
melhores estratégias e novas condutas de raciocinio que poderao ser
utilizadas na resolucéo de problemas.

Dessa forma, nas situagdes de jogo deve-se perguntar ao aluno se ele
percebe que ao analisar suas agdes para atingir o objetivo do jogo ele pode
também em outra situagcdo na resolugdo de problemas de conteudo
matematico, obter um bom resultado.

O jogo propicia o desenvolvimento de estratégias de resolugcédo de
problemas na medida em que possibilita a investigagéo. Diante das situag¢des-
problema de jogo que se apresentam ao aluno, quando ele age sobre o jogo
e o desafio vencé-lo, a elaboragao de estratégias sdo abertas. A analise de
possibilidades € marcada por tomada de decisées sobre quais estratégias
poderiam ser eficazes. Alem de favorecer a construcdo e a verificacdo de
hipdteses.

Portanto, a proposta de relacionar a resolugao de problemas com a
pratica de jogos esta baseada na idéia de que a aprendizagem podera ser
mais eficiente se as situacdes oferecidas para o desenvolvimento estiverem
impregnadas de significado para o aluno, e o recurso dos jogos € um dos
meios de se promover essa construgao significativa uma vez que o aluno se
sentira ativo e motivado.

Para Mendoncga (1993),
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Problema é uma situacdo que gera conflito e sua solugdo nao é
Obvia, ou seja, quando um aluno recorre ao conjunto de respostas
imediatamente disponivel e ndo obtém sucesso na solugéo, esta
frente a um problema. Deve, entao, criar uma saida prépria, original.
Logo, o que para um aluno é um problema pode nao ser para outro
aluno. Esta atividade, que vai se constituir nessa saida prépria, € o
que denominamos heuristica, termo esse que vem do grego, com
significado de descobrir, encontrar. (p.23)

A proposta do uso dos jogos na resolugao de problemas de matematica
rompe a forma tradicional do estudo e comprova-se que a sua utilizagao
permite ao aluno desenvolver habilidades e competéncias cognitivas e sociais,
e que estas passam a fazer parte de sua estrutura mental, podendo ser
usadas em outras situagdes de seu cotidiano.

A estimulagao do raciocinio nas diferentes situagdes problemas, sem a
utilizacao de férmulas, faz o aluno pensar, de forma criativa e critica, num
ambiente ludico.

O jogo proposto deve ser interessante, ter vocabulario de acordo com
o nivel da turma, sem deixar de ser um desafio para alunos, de maneira que
eles precisem planejar estratégias para resolvé-lo, usando os conhecimentos
que ja possuem e fazendo novas aprendizagens. Em compensacgao, o
professor deve estimular a persisténcia dois alunos e elogiar seus esforgos,

dando oportunidade a todos de serem bem sucedidos.

Jogo Sugerido

Soma Quinze
Composigao:
Este jogo € composto de um tabuleiro retangular, numerado de 1 a 9 de

seis fichas, sendo trés roxas e trés pretas.

1 2 3 4 5 6 7 8
9

Numero de Participantes: 2 (Dois)
Objetivo:
Conseguir a soma quinze, utilizando trés fichas.

Como Jogar:
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Cada jogador recebe trés fichas da mesma cor. Sorteia-se quem dara
inicio ao jogo.

O jogador que iniciar deve colocar uma de suas fichas sobre um dos
nove numerais escritos no tabuleiro. Em seguida, o segundo jogador procede
da mesma forma. Novamente € a vez do primeiro jogador, depois o segundo
jogara, e assim por diante.

Vencera o jogo aquele que obtiver a soma quinze, considerando-se suas
trés

fichas.
Por exemplo:
1) Sorteia-se o primeiro jogador (chamaremos de jogador 1), de
fichas roxas, para iniciar a jogada e esse coloca sua ficha no
numero 6.

2) Em seguida o jogador de fichas pretas (chamaremos de jogador 2)
coloca a sua ficha no numero 9.

3) O jogador 1 entdo coloca sua ficha no numero 5.

4) O jogador 2 coloca sua ficha no numero 4.

5) O jogador 1 coloca sua ficha no numero 3.

6) E ojogador 2 coloca sua ficha no numero 1.

Nessa jogada nenhum dos jogadores alcangou o objetivo, mesmo com
as trés fichas colocadas, eles devem, portanto, continuar jogando, mudando
as fichas de lugar até que cheguem ao resultado desejado.

Sugerimos este jogo “Soma Quinze”, por ser um jogo que viabiliza um
trabalho com adig¢ao, é importante ressaltar que, tal jogo pode ser aproveitado
nas séries iniciais do ensino fundamental, como na resolugao de problemas.

Para que o aluno consiga vencer o jogo, ele tem que perceber que além
de alcancgar o seu objetivo, ele precisa evitar que o seu adversario consiga a
soma. Caracterizando assim, um jogo muito importante no auxilio do calculo
mental, pois 0 aluno n&o tera nenhum instrumento para efetuar a soma.

Auxilia também, no raciocinio légico, ja que o aluno precisa verificar
quais os numeros ele deve ou nao colocar suas fichas. Um exemplo que
podemos citar € que se o aluno recebe trés fichas para iniciar o jogo, 0 mesmo
nao podera colocar as duas primeiras fichas em niumeros que exedam a soma

quinze, pois isso fara com que ele nao consiga alcancar o objetivo logo na
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primeira rodada com as trés fichas que ele possui.

O raciocinio estratégico também é estimulado, quando ele perceber
que colocar as fichas aleatoriamente vai fazer com que suas chances de
alcangar o objetivo diminuem. Entretanto se ele buscar uma estratégia, as

chances de se alcangar os objetivos se tornara possivel.

1.5 A fungao do docente

A teoria e a pratica caminham juntas dentro do trabalho pedagdgico nas
investigacdes escolares. Para isto muitas colocagdes desta pesquisa vém
para auxiliar o trabalho do professor, trazendo referenciais tedricos sobre o
aprendizado da crianga suas potencialidades e capacidades dentro da area
de matematica por meio dos jogos.

O papel do professor na constituicao das disciplinas merece destaque.
Sua acéao nessa diregcao tem sido muito analisada, sendo ele o sujeito principal
dos estudos sobre curriculo real, ou seja, o que efetivamente acontece nas
escolas e como se realiza as praticas nas salas de aula. O professor € quem
transforma o saber a ser ensinado em saber apreendido, acdo fundamental
no processo de produgao do conhecimento. Conteudos, métodos e avaliagdes
constroem-se nesse cotidiano e nas relacdes entre professores e alunos.
Efetivamente, no oficio do professor um saber especifico é constituido, e a
acao docente nao se identifica apenas com a de um técnico ou a de um
“reprodutor” de um saber produzido externamente.

Um cuidado muito especial com a aplicagéao dos jogos, que o professor,
deve considerar antes de levar os jogos para a sala de aula, é o de estudar
cada jogo com antecedéncia, o que so € possivel jogando.

Na exploracao e analise de suas jogadas e da reflexao sobre seus erros
e acertos é que o professor tera condicbes de colocar questdes, que irdo
auxiliar seus alunos, e que ele tenha nog¢ao das dificuldades que eles terdo
que enfrentar. Para isso, como os seus alunos, o professor tera que basear
suas analises e conclusoes.

E claro que, quando usamos o jogo para ensinar matematica em sala
de aula, o barulho é inevitavel, pois sé por meio de discussdes é possivel

chegar-se a resultados convincentes. E preciso encarar esse barulho de uma
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forma construtiva; sem ele, dificiimente, ha clima ou motivagéo para o jogo.

O trabalho do (a) professor (a), nessa perspectiva, ndo consiste em
resolver problemas e tomar decisdes sozinho. Ele (a) anima e mantém a rede
de conversas e coordena agdes. Sobretudo, ele (a) tenta discernir, durante as
atividades, as novas possibilidades que poderiam abrir-se a classe, orientando
e selecionando aquelas que favoregam a aproximagdo dos alunos aos
objetivos tragados e a busca por novos conhecimentos.

Ao propor atividades nas quais os alunos possam ter iniciativa de
comegar a desenvolvé-las de modo independente e sintam-se capazes de
vencer as dificuldades com as quais se defrontarem. Isto permite que eles
percebam seu progresso e sintam-se estimulados a participar ativamente.
Progressivamente, e de acordo com o desempenho dos alunos, as atividades
tornam-se mais e mais complexas.

Estimular o aluno a controlar e corrigir seus erros, seus avangos, rever
suas respostas possibilita a ele descobrir onde falhou ou teve sucesso e por
que isso ocorreu. A consciéncia dos acertos, erros e lacunas permitem ao
aluno compreender seu proprio processo de aprendizagem, desenvolvendo
sua autonomia para continuar a aprender. As atividades selecionadas para o
presente trabalho devem prever tais possibilidades.

Todas as tarefas propostas nas atividades requerem uma combinacao
de competéncias para serem executadas e variam entre situagcdes
relativamente direcionadas pelo (a) professor (a) e outros onde os alunos
podem agir livremente, decidindo o que fazer e como. Em todas as situagdes
tanto as colocagbes do professor quanto a dos alunos podem ser
questionadas, havendo um clima de trabalho que favorece a participacao de
todos e a elaboragdo de questdes por parte dos alunos. Isso sé ocorre se
todos os membros do grupo respeitarem e discutirem as idéias uns dos outros.
Os alunos devem perceber que € bom ser capaz de explicar e justificar seus
raciocinios e que saber como resolver um problema é tao importante quanto
obter sua solucéo.

Esse processo exige que as atividades contemplem oportunidades para
as criangas aplicarem sua capacidade de raciocinio e justificarem seus
proprios pensamentos durante a busca por resolver os problemas que se

colocam.
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Acreditamos que desde as séries inicias do ensino fundamental os
alunos podem perceber que as idéias matematicas encontram-se inter-
relacionadas e que a Matematica ndo esta isolada das demais areas do
conhecimento. Assim, as atividades organizadas para o trabalho n&o deveriam
abordar apenas um aspecto da Matematica de cada vez, e nao poderiam ser
uma realizagao esporadica.

Desta forma, os alunos nao apenas devam estar em contato
permanente com as idéias matematicas, mas, também, que as atividades,
sempre que possivel, devem estar interligando diferentes areas do
conhecimento, como acontece, por exemplo, nos jogos. Nesse sentido e de

acordo com Moura, 1990:

Ser educador em Matematica é entender esse conhecimento como
um valor cultural. E conhecer os métodos e as leis gerais da
Matematica, suas especificidades; como esse conhecimento
contribui para a apreensao da realidade. E, ainda, ver cada homem
como produtor de conhecimento, ao interagir com outros homens
na busca de solugdes tanto de problemas que estas interagbes
suscitam, quanto daqueles outros que a Natureza nos coloca como
desafio. (p.64)

1.6 Contribuigcao da pedagogia

Nesta pesquisa temos a preocupagao em evidenciar como se poderia
desencadear um trabalho pedagdgico com jogos nas aulas de matematica de
maneira que se torne significativo ao processo de aprendizagem do aluno,
possibilitando subsidiar a pratica docente.

Dentro deste aspecto colocamos como fator positivo a autonomia na
aprendizagem, e o que isto implica na postura do professor dentro de um
trabalho respeitoso nas instituicdes escolares.

O foco central estd na educacdo matematica, objetivando dar
contribuicdo aos professores desta area de ensino e propiciando avancgos nas
analises das pesquisas destes campos cientificos. Portanto, um dos objetivos
desta pesquisa € a investigacdo das possibilidades de um trabalho
pedagdgico, baseado em jogos e resolugao de problemas, possibilitando aos
pesquisadores desta area e aos professores do ensino fundamental subsidios
tedrico metodolégicos a um repensar sobre os métodos estratégicos,

redimensionando-os a um fim de minimizar o intervalo existente entre as
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atividades ludicas cotidianas realizadas pelos alunos.

O professor deve sempre preparar o ambiente para desenvolver suas
aulas, planejando, estudando sempre e jogando o jogo. Pois assim, conhecera
todas as etapas do jogo e se algum aluno tiver duvida ele explicara.

A relevancia de evidenciar para os professores do ensino fundamental
e pesquisadores na area, a importancia de se resgatar a imaginagao na
constituicdo do processo de abstragao do aluno nas aulas de matematica. Na
verdade, o paradigma educacional baseado em jogos destaca-se como
ferramenta educacional pelos seus aspectos interativos, que proporcionam
aos alunos a geragcao de novos problemas e de novas possibilidades de
resolucdo, constituindo-se dessa forma, em um suporte metodoldgico que
possibilita ao professor, educador-pesquisador, resgatar e compreender o
raciocinio do aluno e, dessa maneira, obter referéncias necessarias para o
pleno desenvolvimento de sua agao pedagogica.

Ha que se lembrar que, todo professor deve ser muito criterioso na
escolha de uma proposta de trabalho, pois, somente podera proporcionar
seguranga a si mesmo, assim como a melhoria da qualidade de ensino, se
houver embasamento tedrico aprofundado. Para tanto esperamos que este
trabalho auxilie de forma positiva.

O grande desafio para o professor, hoje, € ndo dar o mesmo tipo de
aula sempre para todos os alunos. Afinal, as classes ndo sao feitas sé de
alunos talentosos, mas daqueles que tem dificuldades e também daqueles
que nao tem dificuldades, porém nao se esforcam, e podem também
desenvolver habilidades.

Quando diversificamos a forma de ensinar estamos dando chances ha
muitos alunos. N3o se trata também de deixar os exercicios de lado,
acreditamos, mas de nada adianta fazer sempre o mesmo exercicio. O
exercicio é necessario no sentido de uso, de ter tempo de pensar, refletir e

transformar uma idéia.

2. Pesquisa de campo: Uma experiéncia vivenciada

A proposta de trabalho da pesquisa de campo tendo como tema Jogos,
resolucdo de problemas e aulas de matematica: buscando alternativas para

superar dificuldades, que desenvolvemos se baseia na idéia de que ha um
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ambiente a ser criado na sala de aula que se caracteriza pela proposicao,
investigacdo e exploragao de diferentes situagdes-problema por parte dos
alunos.

Segundo as leituras e pesquisas que fizemos, veio a confirmar que os
jogos sao recursos facilitadores no ensino da matematica, porém, ainda temos
como objetivo a preocupagdo em evidenciar, se 0 mesmo € capaz de
despertar no aluno o interesse pela disciplina, bem como sua aprendizagem,
nas seéries iniciais do ensino fundamental.

Para alcangarmos esses objetivos com essa pesquisa de campo
escolhemos uma instituicdo educacional particular no Municipio de Sao
Bernardo do Campo, pelo fato da mesma trabalhar com o recurso de jogos
no ensino da matematica.

Fizemos a opgao pela pesquisa quantitativa e realizamos este trabalho
com turmas do ensino fundamental do 1° ao 5° ano, sendo uma sala de cada
nivel.

No inicio desta pesquisa fomos até a referida instituicdo educacional
particular, conversamos com a Coordenadora Pedagodgica da Educacao
Infantil até o 3° ano ensino fundamental, mas esta nos orientou que
precisariamos entrar em contato com a Diretora da escola.

No més de Novembro de 2007, conseguimos falar com a Diretora, em
que a mesma nos informou que necessitaria do trabalho em maos para
analisar e autorizar a proposta e verificar o questionario dos professores e dos
alunos para saber se seria necessario a autorizagao dos pais dos alunos, para
a coleta de dados, desta forma ficamos entdo aguardando a resposta da
Diretora e autorizagao para iniciarmos nossa pesquisa de campo.

Apos este contato, recebemos a resposta no més de Margo de 2008
que havia sido autorizada nossa pesquisa de campo. E no més marco de
2008, fomos de fato fazer e coletar dados para nossa pesquisa, na instituicao
acima mencionada com os alunos. O 1° ano B é composto por 15 alunos, o 2°
ano B e 0 3° ano B por 20 alunos, 0 4° ano B por 19 alunos e 0 5° ano C por
20 alunos, totalizando 94 alunos, sendo que, estavam presentes no momento
da pesquisa 81 alunos. A coleta de dados foi realizada no periodo da tarde
das 13:00 as 17:30 horas.

Chegando a escola fomos bem recepcionadas e encaminhadas as
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salas, ao entrarmos nas salas de aula explicamos aos alunos a importancia
do nosso trabalho, convidando-os a participar da nossa pesquisa. Mas
primeiramente conversamos sobre o uso dos jogos na sala de aula,
juntamente com a professora, sobre as atividades vivenciadas por eles nas
aulas de matematica.

Logo em seguida, entregamos a cada aluno (a) o questionario e
aguardamos a sua resposta. Em outro momento fizemos uma entrevista com
os professores, entregando-lhes um questionario, obtivemos as informacdes
referentes a sua formacgao profissional, tempo de trabalho na educacéo e sua
visao sobre a utilizagdo do uso de jogos no ensino da matematica, para assim
nos informarmos e relatarmos a suas experiéncias.

Os instrumentos para a realizagdo dessa coleta de dados foram
questionario com professoras e alunos da unidade escolar. O questionario do
professor € composto por oito perguntas em que ele respondeu qual a sua
formacgao, quanto tempo esta na area da educacgao, qual a sua concepgéao de
jogo, a sua importancia e quais critérios ele utiliza para a sua escolha, com a
finalidade de sabermos se eles trabalham e utilizam os jogos em sala de aula
no ensino da matematica.

Ja o questionario do aluno € composto por cinco perguntas de
alternativas, em que os mesmos responderam se ao utilizar os jogos, ele
facilitou uma melhor compreensao e entendimento da matéria.

Com a realizacdo desse questionamento foi mais facil direcionar o
trabalho, partindo do pressuposto de que ele permitiu um contato mais direto

com o ensino-aprendizagem do aluno.

2.1 Analise dos dados

Para que nossa pesquisa de campo pudesse realmente ser concluida,
foi feita uma analise dos dados obtidos.
De acordo com Guimaraes, et alii, 1998.

Os dados, independentemente dos instrumentos pelos quais foram
obtidos, precisam sempre ser analisados e interpretados. Esta é a
parte mais importante do processo de investigacédo de uma dada
realidade.

Estamos chamando aqui de analise a indagagao sistematica do
sentido, do significado da resposta (ou respostas) encontradas a
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cada pergunta, e o questionamento fundamental é este: “Por que
foram dadas essas respostas, e na frequéncia em que aparecem?”
Assim, apds a tabulagdo, ndo basta descrever os dados, mas
entende-los, o que s6 é possivel com a aplicacdo de nossa razao.

(p.51)

2.2 Processamento dos dados obtidos

Consideramos adequada para o entendimento da realidade escolar, a
pesquisa de campo iniciada nas séries do ensino fundamental do 1° ao 5° ano;
por meio das analises das respostas de cada questao dos alunos. Sendo a
dinamica observada, “ou seja, o entendimento parcial que se obtém a partir
das primeiras perguntas ilumina o entendimento posterior das respostas
dadas as questdes seguintes, por meio das certezas obtidas ou hipdteses
aventadas, a serem confirmadas na continuidade da analise e interpretagao”.
(Guimaraes, et alii, 1998. p.51).

Como afirma ainda Guimaraes, et alii, 1998.

Essa possibilidade de modificagdo do entendimento prévio, durante
o processo de interpretacdo, faz surgir novas certezas e respostas
que, por sua vez, tanto iluminam o entendimento a ser feito das
questdes ainda nao analisadas, como reordenam noOssoO
entendimento ou nossas conclusbes a respeito das questdes
prévias, refutando-as, enriquecendo-as, completando-as, ou
mesmo simplesmente confirmando-as. (p.51)

A nossa escolha foi de se trabalhar o questionario fechado, por ter como
finalidade o entendimento preciso de questdes simples, por meio de perguntas
padronizadas, feitas para todo o ano de escolarizagao. Esta analise depende
de aprimorado tratamento quantitativo dos dados fornecidos. Por isto se
trabalhou com uma classe de cada nivel. Entretanto, mesmo sendo constituido
de perguntas fechadas, muito mais faceis de serem tabuladas e processadas,
analisamos o volume de trabalho proposto (numero de questionarios e

questdes por questionario) antes de aplica-lo.

questionario fechado: E um instrumento de investigagdo que se
caracteriza pela busca de informagobes relativas a certo tema (ou
temas), solicitadas por escrito, por meio de perguntas fechadas.
Perguntas fechadas sdo aquelas para a quais ou ha um numero
limitado de respostas possiveis, ou uma previsibilidade do tipo ou
natureza da resposta que sera dada. (GUIMARAES, et alii, 1998.
p.46)
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A contabilidade dos resultados permaneceu na forma de aplicacéo, do
anonimato, mas na relagdo de confiangca e cooperagcdo do nosso grupo de
pesquisa e dos alunos da instituicdo educacional privada, que respondeu ao
questionario.

O questionario fechado nos proporcionou a possibilidade de rapida
tabulacdo, o que permitiu o trabalho com o numero maior de alunos,
assegurando maior representatividade, que este € apresentado para o uso da
tabela e do grafico.

O estabelecimento de porcentagem foi por meio do total das respostas
obtidas a cada pergunta, dos alunos que responderam ao questionario.

A tabela mostra o resultado das informagbes completas de cada
resposta por niveis de ano de escolarizagdo, em forma de porcentagens.

Portanto € por meio das tabelas e pelas representa¢des em graficos,
que nos mostra uma visualizagdo e distribuicdo dos dados obtidos na
pesquisa de campo e com maior facilidade de entendimento. A escolha pelo
grafico de barras € o que melhor proporcionou esta visualizagao e leitura.

Graficos de barras, na definicdo de Guimaraes, et alii, 1998.

Graficos de Barras: s&o 0os mais comuns e de uso muito variado. Em
geral, expressam 1°) numeros absolutos de diversos fatores
(frequiéncia de respostas ou quantidade de algo); 2°) evolugéo de
um unico fator ao longo do tempo (pode-se aqui, também, utilizar o
grafico de linha, entretanto, o de barras ressalta a diferenga entre
um periodo e outro, enquanto o grafico de linhas prioriza sobretudo
a continuidade entre os dados — ou um periodo e outro — e talvez
seja mais propicio para a visualizacdo das tendéncias); 3°)
porcentagem de fatores que compdéem um todo, quando o numero
de fatores é relativamente grande (maior que oito, por exemplo).

(p.49)

Ja no questionario dos professores, por ser um estudo de caso, o que
possibilita o entendimento mais aprofundado das questdes, e por envolverem
questdes de concepgao pessoal sobre o tema, escolhemos o questionario
aberto. Mantendo-se no anonimato, para nao Ihes comprometer as respostas
obtidas.

questionario aberto: E um instrumento que se caracteriza pela
busca de informagdes relativas a certo tema (ou temas), solicitadas
por escrito (ou também, nesta era da informatica, eletronicamente),
por meio de perguntas abertas. Perguntas abertas, que sdo aquelas
para as quais ha um numero ilimitado de respostas possiveis e uma
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imprevisibilidade do tipo ou natureza da resposta que sera dada.
(GUIMARAES, et alii, 1998. p.46)

2.3 Tabelas e

Graficos

Tabela l

Resposta a pergunta: Estudar a matematica utilizando os jogos te

ajudou a entender melhor a matéria?

RESPOSTA Sim NAO TOTAL
N° DE % N° DE % N° DE %
ANO DE ) ALUNOS ALUNOS ALUNOS
ESCOLARIZAGAO
1° ANO 15 100 0 0 15 100
2° ANO 19 100 0 0 19 100
3° ANO 15 88 2 12 17 100
4° ANO 16 100 0 0 16 100
5° ANO 16 100 0 0 16 100

Grafico |
Resposta a pergunta: Estudar a matematica utilizando os jogos te

ajudou a entender melhor a matéria?

88,00%

ESIM

1° ANO 2° ANO 3°ANO 4° ANO 5° ANO
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Analisando o Grafico |, no qual mostra claramente que em todos os

anos de escolarizagao, respondeu que estudar a matematica utilizando jogos,

ajudou a entender melhor a matematica.

Tabela ll

Resposta a pergunta: O uso de jogos proporcionou a vocé mais:

RESPOSTA INTERESSE ENVOLVIMENTO DESINTERESSE INSATISFAQAO TOTAL
N° DE % N° DE % N° DE % N° DE % N° DE %
ALUNOS ALUNOS ALUNOS ALUNOS ALUNOS
ANO DE )
ESCOLARIZACAO
1° ANO 9 60 40 0 0 0 0 15 100
2° ANO 15 79 21 0 0 0 0 19 100
3° ANO 16 94 6 0 0 0 0 17 100
4° ANO 7 44 56 0 0 0 0 16 100
59 ANO 12 75 25 0 0 0 0 16 100
Grafico ll

Resposta a pergunta: O uso de jogos proporcionou a vocé mais:
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No Grafico 2, nos proporciona visualizagcdo facil das diferentes
situacdes, por ano de escolarizagdo dos alunos, com o seu valor percentual,
podemos perceber que é no 3° ano, onde se encontra o maior numero de
alunos interessados pelos jogos. Ja no 4° ano encontra-se o0 maior numero de
alunos envolvidos no processo de aprendizagem da matematica por meio dos

jogos.

Tabela lll

Resposta a pergunta: Com o uso de jogos vocé passou a gostar:

RESPOSTA
MAIS DA MATAMATICA  MENOS DA MATEMATICA TOTAL
N° DE % N° DE % N° DE %
éggol?_imZAng ALUNOS ALUNOS ALUNOS

10 ANO 15 100 0 0 15 100
2° ANO 18 95 1 5 10 o0
3°ANO 17 100 0 0 17 100
4° ANO 16 100 0 0 16 100
5° ANO 15 94 1 6 16 100

Grafico lll

Resposta a pergunta: Com o uso de jogos vocé passou a gostar:
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O Gréfico 3, nos mostra como é grande o indice das respostas por ano
de escolarizagao, em que os alunos passaram a gostar mais da matematica

utilizando jogos.

Tabela IV
Resposta a pergunta: A utilizacdo dos jogos fez com que vocé

aprendesse com mais:

RESPOSTA FACILIDADE DIFICULDADE TOTAL
N° DE % N° DE % N° DE %
ANO DE ) ALUNOS ALUNOS ALUNOS
ESCOLARIZACAO
1° ANO 15 100 0 0 15 100
29 ANO 16 84 3 16 19 100
3° ANO 17 100 0 0 17 100
4° ANO 16 100 0 0 16 100
5° ANO 15 94 1 6 16 100
Grafico IV

Resposta a pergunta: A utilizacdo dos jogos fez com que vocé

aprendesse com mais:
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O Gréfico 4, mostra-nos a permanéncia elevada na resposta por ano

de escolarizagdo, que a utilizagdo de jogos fez com que os alunos

aprendessem com mais facilidade.

Tabela V

Resposta a pergunta: Com a utilizagdo de jogos na sala de aula, houve

mais interagdo entre vocé e seus colegas?

RESPOSTA SIM NAO NAO HOUVE TOTAL
MUDANGCA
N° DE % N° DE % N° DE % N° DE %

ANO DE ALUNOS ALUNOS ALUNOS ALUNOS
ESCOLARIZAQAO

1° ANO 15 100 0 0 0 0 15 100

2° ANO 14 74 0 0 5 26 19 100

3° ANO 15 88 0 0 2 12 17 100

4° ANO 12 75 4 25 0 0 16 100

5° ANO 12 75 4 25 0 0 16 100

GraficoV

Resposta a pergunta: Com a utilizagdo de jogos na sala de aula, houve

mais interagdo entre vocé e seus colegas?
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No Grafico 5, podemos observar o indice total das respostas por ano
de escolarizagéo, em que a utilizagao dos jogos na sala de aula, proporcionou
aos alunos um grau de interagao maior e respeito entre os colegas. Enquanto

no 4° e 5° ano nao aconteceu uma maior interacao entre os alunos.

2.4 Analise dos dados dos alunos

De acordo com os dados analisados na pesquisa com os alunos do 1°
ao 5° ano do ensino fundamental, todos afirmaram que estudar a matematica
utilizando os jogos, ajudou a entender melhor a disciplina, com mais interesse
e envolvimento pela matematica.

A maioria passou a gostar mais da disciplina, pois o jogo facilitou a sua
aprendizagem. Uma grande maioria acha que o jogo proporcionou mais
interagao entre a sala.

Com isto analisamos que os alunos conseguiram comunicar suas
percepcbes quando a eles foram dadas diferentes oportunidades para
fazerem representacbes, para assim discutir se essas representagdes
refletiam o que pensaram, o que compreenderam, como agiram ou que
duvidas tiveram. Os tipos de registros que utilizamos, foram em forma oral,
por meio de questionamentos e textos.

Acreditamos que a interacdo entre os alunos, a socializagdo de
procedimentos encontrados para solucionar uma questdo e a troca de
informacgdes sao elementos indispensaveis nas aulas de matematica em todos
os niveis do ensino fundamental. Pois o jogo € um facilitador a aprendizagem
do ensino da matematica.

Com esta analise, procuramos demonstrar que 0s jogos podem ser
instrumentos impulsionadores do desenvolvimento, pois os alunos tém a
possibilidade de reconstruir o0 seu pensamento, atuando na esfera cognitiva,
bem como em todos os demais aspectos que contempla o ser humano.

Assim analisamos que o professor do ensino fundamental se preocupa
com o desenvolvimento do respeito pelas idéias de todos, a valorizagao e

discussao do raciocinio, das solugdes e dos questionamentos dos alunos.
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A acédo pedagdgica em matematica organizada pelo trabalho em grupo
nao apenas proporcionou troca de informagdes, mas criou situagbes que
favorecem o desenvolvimento da sociabilidade, da cooperagao e do respeito
mutuo entre os alunos, possibilitando aprendizagem significativa. Com isto
acreditamos que uma das formas de viabilizar um trabalho assim é utilizar os
jogos.

Os jogos se bem utilizados sdo instrumentos que propiciam a
integragéo, a cooperagéo, a autonomia e a aquisi¢ao de conhecimentos sendo
um recurso prazeroso, motivador e estimulante na agao educativa.

Por isso o foco de nossa analise foi verificar o desenvolvimento e o
trabalho dos jogos como forma de proposta, interacdo e identificacdo das
facilidades e dificuldades apresentadas pelos alunos em ambiente escolar.

O que procuramos enfatizar € um trabalho de desenvolvimento de
processos distintos de pensamentos que sao necessarios ao ato de aprender.
Trata-se de predispor o aluno a aprendizagem tanto dos conteudos do jogo
em si quanto dos conteudos especificos, escolares no ensino de matematica.

E importante que o professor crie e possibilite em suas aulas espacos
utilizando jogos e que registre as a¢des dos alunos, € que 0s mesmos possam
se sentir estimulados a participar dos jogos. “Tendo em vista a importancia da
comunicacao nesta proposta de trabalho, € fundamental que o professor
preveja sempre algum tipo de conversa ou registro sobre a atividade
realizada”. (Smole et alii, 2000. p.17)

Esse registro é fundamental tanto para o professor, como para o aluno,
pois ele permite ao professor entender que tipo de relacbes os alunos
estabelecem entre suas nogdes informais e as nogdes matematicas
envolvidas no jogo.

E para os alunos que muitas vezes nao sabem o que estdo aprendendo
enquanto jogam, o registro é importante, porque ele faz com que os alunos

reflitam, entdo, sobre suas a¢des. Segundo Smole et alii, (2000).

Oportunidades para falar em sala de aula dao aos alunos chance
de conectar suas experiéncias pessoais com as dos colegas, refletir
sobre o significado das agbes que realizaram, avaliar seu
desempenho, ao mesmo tempo em que ampliam seu vocabulario e
a sua competéncia linguistica. (p.18)
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Nessa hora em que os alunos dialogam entre si sobre suas agdes séo
possiveis, o professor observar se os mesmos utilizam conceitos e nogdes
expressadas ou por meio da linguagem, fornecendo indicios se estdo ou nao
se apropriando de nogdes matematicas envolvidas no jogo.

Também € muito importante o professor participar demonstrando
prazer, interesse, companheirismo, fazendo com que os alunos o veja como
um exemplo motivador. “Este sera também um bom momento para que o
professor possa ter maior conhecimento das reagdes do grupo e de cada
crianga em particular”. (Smole et alii, 2000. p.19)

O modelo utilizado, para o questionario do aluno, encontra-se em anexo.

2.5 Analise dos dados dos professores

Analisando as informacdes contidas no banco de dados verificamos
que os professores entrevistados na instituicdo educacional privada, atuam na
area da educacao ha mais de 15 anos. Sao professores experientes, todos
com formacado em pedagogia, um com poés-graduagcdo em psicopedagogia e
um com mestrado em educagao.

Dos cinco professores entrevistados, dois trabalham na instituicdo ha
pelo menos seis anos. Trés deles, ha mais de 19 anos.

Quanto a opinido dos mesmos sobre a importancia do uso de jogos no
ensino da matematica, todos foram enfaticos em dizer como eles ajudam o
aluno na aquisigdo do conhecimento, aprendizagem do ensino da matematica
de forma significativa. Ajuda na convivéncia com o outro, respeitando sua
opinido e aceitando as regras existentes de uma maneira ludica e prazerosa.

Quatro dos cinco professores, nao acreditam na atividade com o jogo
em matematica como uma metodologia, mas apenas como uma estratégia de
se trabalhar a matematica. Porém uma, acredita que sim, ser uma
metodologia.

Os professores em questéo definiram os objetivos dos jogos de acordo
com seus interesses, como querem que o aluno aprenda. Os critérios
utilizados para a escolha de cada jogo variam de acordo com o conteudo a
ser trabalhado e o desafio que ele proporciona.

De acordo com todos os professores, 0 uso dos jogos alcangaram os
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objetivos esperados no ensino-aprendizagem, pois estes desenvolvem no
aluno sua capacidade de resolver problemas, calcular, elaborar hipéteses e
estratégias.

Novamente todos s&o unanimes em dizer sobre a facilitacdo no
processo de socializagdo e integragao, fazendo com que os alunos aprendam
a respeitar as regras e as opinides dos amigos, avangando assim, em suas
aprendizagens.

De acordo com as analises das respostas dos professores e dos dados
obtidos na pesquisa com os alunos, podemos confirmar que o ensino da
matematica utilizando jogos sao facilitadores para aprendizagem.

O modelo utilizado, para o questionario do professor, encontra-se em
anexo.

CONCLUSAO

A partir da experiéncia vivenciada em sala de aula, escolhemos esse
tema, Jogos, resolucdo de problemas e aulas e matematica: buscando
alternativas para superar dificuldades. Temos como preocupagao as
dificuldades que os alunos enfrentaram ao resolver problemas matematicos.

E este trabalho nos proporcionou uma busca constante sobre os
assuntos referente a pesquisa, evidenciando 0s jogos como recursos
facilitadores no ensino da matematica, nas séries iniciais do ensino
fundamental.

Entdo como desencadear uma aprendizagem que se torne significativa
ao aluno?

No momento em que o professor (a) valoriza o papel pedagdégico do
jogo desencadeia um trabalho de exploragédo de conceitos matematicos.

Pois é a partir de uma situagcao problema e das necessidades de cada
estratégia do jogador que o jogo estimula assim o desenvolvimento do
raciocinio reflexivo daqueles que jogam, pois o jogo é uma ferramenta na
resolucéo de problemas.

Esperamos que esta pesquisa auxilie e contribua no desencadear de
um trabalho pedagogico, com jogos nas aulas de matematica de maneira que

se torne significativo ao processo de aprendizagem do aluno, possibilitando
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subsidiar a pratica docente.

Ao final de toda a pesquisa, constatamos que o uso de jogos como
recurso na disciplina de matematica, € um grande facilitador no ensino-
aprendizagem.

O préximo passo dessa pesquisa € buscar em sala de aula, saber quais
0s jogos, sugeridos pelos alunos e trabalhados pelos professores.

Podemos dizer que este trabalho contribuiu muito para a nossa
formacdo como futuras educadoras, pois ao faze-lo aprendemos teorias e
fundamentos que subsidia a pratica, devido ao jogo promover e auxiliar no
processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo assim varias habilidades.

A experiéncia que passamos na preparacao deste trabalho foi plena e
unica. Ele nos marcou e que nos aconteceu, pois hoje ele existe, foi feito com
objetivos e muita dedicagao; dele adquirimos experiéncia e por meio dele

queremos passar experiéncia a outros.
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ANEXOS

Questionario para o professor

Nome

Data Turma

Formacgao

1. Ha quanto tempo esta na area da educacgao?

2. Ha quanto tempo esta nesta instituigao?

3. Qual a importancia do uso dos jogos no ensino da matematica, na sala de
aula?

4. A atividade com jogos em matematica € uma metodologia?
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5. Como vocé define o objetivo do jogo?
6. Quais os critérios utilizados para escolha de cada jogo?

. O uso de jogos na disciplina de matematica atingiu objetivo esperado no
ensino-aprendizagem? Justifique.

8. Na sala de aula a utilizagédo de jogos propiciou integragéo do grupo?
Justifique.

QUESTIONARIO PARA O ALUNO

NOME IDADE

DATA ANO

1. ESTUDAR A MATEMATICA UTILIZANDO OS JOGOS, TE
AJUDOU A ENTENDER MELHOR A MATERIA?

( )SIM

( )NAO

2. 0 USO DE JOGOS PROPORCIONOU A VOCE MAIS:
() INTERESSE

( )

ENVOLVIME

NTO ()

DESINTERE

SSE ()

INSATISFAC

AO

3. COM O USO DE JOGOS VOCE PASSOU A GOSTAR.

() MAIS DA MATEMATICA.
() MENOS DA MATEMATICA.
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4. A UTILIZAGAO DE JOGOS FEZ COM QUE VOCE APRENDESSE COM
MAIS:

() FACILIDADE
() DIFICULDADE

5. COM A UTILIZAGAO DE JOGOS NA SALA DE AULA,
HOUVE MAIS INTERAGAO ENTRE VOCE E SEUS COLEGAS?
( )SIM

( )NAO

() NAO HOUVE MUDANGA
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QUANDO NARRAR E PESQUISAR: O DIARIO DE BORDO COMO
DOCUMENTACAO PEDAGOGICA NA EDUCAGCAO INFANTIL

ELIZABETH BELQUISA DE QUEIROZ OLIVEIRA?
RESUMO

O presente artigo discute o diario de bordo como documentagao
pedagogica e instrumento de investigagdo da pratica docente na Educagao
Infantil. Parte-se da compreens&o de que o registro cotidiano deixa de cumprir
apenas uma funcado descritiva quando passa a documentar processos de
aprendizagem, tornando visiveis os percursos das criangas e sustentando a
reflexdo pedagogica. Fundamentado nos estudos sobre documentagao
pedagogica, especialmente nas contribuicbées da abordagem italiana, o artigo
analisa o deslocamento do diario de bordo de um instrumento voltado ao relato
dos acontecimentos para um recurso de observacao, escuta, interpretacao e
producdo de conhecimento. A discussao apoia-se na experiéncia de uma
professora da rede publica municipal que, ao longo de seu percurso formativo,
transformou gradativamente seus registros cotidianos em documentagéo
pedagogica, utilizando-os para compreender as aprendizagens das criangas,
qualificar o planejamento e investigar a prépria pratica. Defende-se que o diario
de bordo, quando orientado por uma postura investigativa, constitui-se como
uma forma de documentagdo pedagdgica capaz de articular observacgao,
reflexdo e acdo docente, fortalecendo a identidade da professora-
pesquisadora e ampliando a compreensdo sobre os processos vividos pelas
criangas na Educacao Infantil.

Palavras-chave: Documentagdo pedagogica; Diario de bordo; Educagao

Infantil; Professora-pesquisadora; Pratica docente.

INTRODUGAO

Durante muito tempo, o diario de bordo foi compreendido como um

2 Graduag3o em Pedagogia. pela Universidade Nove de Julho (2012); Especialista em Psicopedagogia
Clinica e Institucional pelo Centro Universitario Fundacdo Santo André (2012); Professora de Educagdo
Infantil e Ensino Fundamental | na EMEI Dona Maria de Lourdes Coutinho Torres.
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instrumento destinado ao registro cotidiano da pratica docente.
Frequentemente associado ao cumprimento de exigéncias administrativas ou
ao acompanhamento das atividades desenvolvidas, esse registro assumiu, em
muitos contextos, um carater predominantemente descritivo, voltado a
narragao dos acontecimentos vividos ao longo do dia. Embora importante para
preservar a memoria do cotidiano escolar, essa compreensao tende a limitar

as possibilidades formativas do préprio ato de registrar.

Entretanto, quando a escrita do diario passa a ser atravessada pela
observacao atenta, pela escuta das criangas e pela reflexao sistematica sobre
a pratica pedagogica, sua natureza se transforma. O registro deixa de se
restringir a descricdo dos acontecimentos e passa a documentar processos de
aprendizagem, relagdes, hipoteses, interesses, modos de participagao e
percursos construidos pelas criangas ao longo do cotidiano. Nesse movimento,
o diario aproxima-se da documentagao pedagogica, compreendida ndo como o
simples acumulo de registros, mas como um processo de interpretacdo capaz

de tornar visiveis as aprendizagens e de sustentar decisdes pedagogicas.

Essa compreensdo dialoga com os estudos desenvolvidos pela
abordagem italiana da documentacao pedagdgica, que reconhece o registro
como parte constitutiva do processo educativo. Documentar significa observar,
selecionar, interpretar e atribuir significado as experiéncias vividas pelas
criangas, produzindo memoéria pedagodgica e favorecendo processos
permanentes de reflexao sobre o ensinar e o aprender. Nessa perspectiva, o
valor da documentagao nao reside na quantidade de registros produzidos, mas
na capacidade de revelar os percursos de aprendizagem que se desenvolvem
nas interagdes cotidianas e de transformar esses percursos em objeto de

investigacéo e planejamento.

Foi esse deslocamento que ocorreu ao longo da minha trajetéria como
professora da Educacao Infantil. Inicialmente produzidos para acompanhar o
cotidiano da turma, os diarios de bordo passaram, progressivamente, a registrar
nao apenas acontecimentos, mas o0s percursos de aprendizagem, as
interacdes, as hipéteses das criangas e as decisbes pedagdgicas decorrentes
dessas observacbes. Ao serem revisitados de forma sistematica, esses
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registros deixaram de cumprir apenas uma func¢do descritiva e tornaram-se

fonte de investigacao sobre a prépria pratica docente.

Essa transformacdo ndo aconteceu de maneira imediata. Foi sendo
construida a medida que a ampliagdo dos estudos sobre documentagao
pedagogica modificou meu modo de observar, escutar e interpretar o cotidiano
das criangas. O ato de escrever deixou de responder apenas a pergunta "o que
aconteceu hoje?" e passou a buscar compreender "o que este acontecimento
revela sobre os processos de aprendizagem das criangas e sobre minha
pratica docente?". Essa mudancga alterou ndo apenas a escrita dos registros,
mas também o planejamento, o replanejamento e a propria forma de

compreender o cotidiano da Educacéao Infantil.

E nesse contexto que se insere este artigo, cuja questdo central é: em
que momento o diario de bordo deixa de ser um registro descritivo e passa a
constituir-se como documentagdo pedagogica e instrumento de investigacao

da pratica docente na Educacéo Infantil?

Partindo dessa questéo, o estudo tem como objetivo compreender como
o diario de bordo, fundamentado na observacao, na escuta, na documentacao
e na reflexdo sobre a pratica, constitui-se como documentag¢ao pedagogica e

instrumento de investigacao da pratica docente na Educacao Infantil.

Defende-se a tese de que o diario de bordo deixa de ser um registro
administrativo quando passa a documentar processos de aprendizagem,
tornando-se documentagdo pedagdgica e instrumento de investigacédo da
pratica docente, capaz de tornar visiveis os percursos das criangas, qualificar

o planejamento e produzir conhecimento sobre a infancia.

Para desenvolver essa discussao, o artigo esta organizado em quatro
capitulos. O primeiro discute a passagem do registro cotidiano para a
documentacgéo pedagogica, apresentando diferentes concepgdes sobre o diario
de bordo e seus sentidos na Educacédo Infantil. O segundo analisa como a
escrita do diario transforma o olhar docente, ampliando as possibilidades de
observacao, escuta e reflexdo sobre a pratica. O terceiro evidencia, a partir de

registros produzidos ao longo do cotidiano, como a documentagdo torna
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visiveis os percursos de aprendizagem das criangas. Por fim, o quarto capitulo
retoma a trajetéria apresentada ao longo do texto para defender que, quando
fundamentado em uma postura investigativa, o diario de bordo deixa de ser
apenas um registro da pratica e passa a constituir uma forma de pesquisa sobre

ela.

DO REGISTRO A DOCUMENTAGAO PEDAGOGICA: DIFERENTES
SENTIDOS DO DIARIO DE BORDO

Registrar faz parte da pratica cotidiana de professoras e professores da
Educacao Infantil. Em diferentes contextos educativos, anotagdes, relatorios,
fotografias, portfélios, produgbes das criancas e diarios de bordo constituem
formas de acompanhar o cotidiano, preservar memorias e organizar
informagdes sobre as experiéncias vividas pelos grupos. Entretanto, reduzir o
registro a funcdo de relatar acontecimentos significa limitar seu potencial
formativo. Um registro pode descrever o que aconteceu, mas nem sempre
permite compreender os processos de aprendizagem que se constituiram nas
interagdes, nas brincadeiras, nas investiga¢cdes e nas multiplas linguagens das

criangas.

E justamente nessa distincdo que emerge a documentacdo pedagdgica. Mais
do que reunir evidéncias ou organizar arquivos sobre as vivéncias realizadas,
documentar significa construir interpretagdées sobre os percursos vividos pelas
criangas e sobre as decisdes pedagogicas que acompanham esses percursos.
O foco deixa de ser a atividade realizada para voltar-se aos processos que ela
torna visiveis. A documentagdo desloca o olhar do produto para a
aprendizagem, da descricdo para a interpretagdo e da memoéria dos

acontecimentos para a produgao de conhecimento sobre a infancia.

Essa compreensdo aproxima-se das reflexdes de Pinazza e Fochi (2018), ao
defenderem que a documentagédo pedagogica ndo pode ser confundida com
um simples registro de praticas ou com um procedimento burocratico. Para os
autores, documentar constitui um empreendimento investigativo, comprometido
com a producao de significados sobre as experiéncias vividas pelas criangas e
pelos professores, tornando visivel uma determinada concepgéo de infancia,

de docéncia e de escola.
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Essa concepgao foi amplamente desenvolvida nas experiéncias das escolas de
Reggio Emilia, tendo em Loris Malaguzzi um de seus principais formuladores.
Para o autor, a documentacao constitui uma forma de tornar visiveis os
processos de pensamento das criancas, reconhecendo que o conhecimento
nao se manifesta apenas nos resultados alcangados, mas nas hipéteses, nas
estratégias, nas relagbes e nas multiplas linguagens por meio das quais elas
constroem sentidos sobre o mundo (MALAGUZZI, 1999). Documentar, nessa
perspectiva, significa criar condigdes para compreender a complexidade da
aprendizagem infantil e reconhecer a crianga como sujeito competente,

protagonista de seu préprio processo de conhecimento.

Ao aprofundar essa discussao, Carla Rinaldi (2020) amplia o sentido da
documentagédo pedagdgica ao compreendé-la como uma pratica de escuta,
interpretacdo e dialogo. Para a autora, documentar n&o corresponde a
reproducao objetiva da realidade, mas a um processo de construgido de
significados realizado pelo professor ao observar, selecionar, relacionar e
interpretar aquilo que as criangas revelam em suas agbes cotidianas. A
documentagéo constitui, assim, um exercicio permanente de investigagao, no
qual registrar implica assumir uma postura ética e reflexiva diante da infancia e
reconhecer que todo registro resulta de escolhas, perguntas e interpretacdes

produzidas ao longo do processo educativo.

Essa compreenséo é aprofundada na obra Tornando Visivel a Aprendizagem:
criangas que aprendem individualmente e em grupo, resultado da parceria entre
a Reggio Children e o Project Zero, da Harvard Graduate School of Education.
Ao discutir os processos de documentagao pedagdgica, os autores defendem
que a aprendizagem nao pode ser compreendida como um fendmeno estatico
ou individual, mas como um processo relacional construido continuamente nas
interagdes entre criangas, adultos, espagos, tempos e materialidades (REGGIO
CHILDREN; PROJECT ZERO, 2014). Nessa perspectiva, documentar significa
tornar visiveis processos de aprendizagem, permitindo que professores
revisitem suas hipbéteses, ampliem sua capacidade de observacdao e

reorganizem continuamente o planejamento pedagaogico.

Nessa perspectiva, observar, escutar, registrar, interpretar, planejar e

ELIZABETH BELQUISA DE QUEIROZ OLIVEIRA



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

replanejar deixam de constituir agdes isoladas e passam a integrar um mesmo
movimento reflexivo. A documentagdo produz conhecimento justamente
porque estabelece relagdes entre esses diferentes momentos da pratica
docente. Ao tornar visiveis os percursos das criangas, ela também evidencia as
escolhas do professor, permitindo compreender por que determinadas
intervencdes foram realizadas, quais aprendizagens emergiram das

experiéncias vividas e quais novos caminhos se abrem para o planejamento.

Essa compreensdo encontra ressonancia no Curriculo da Cidade: Educag¢do
Infantil (SAO PAULO, 2022), ao reconhecer a documentagéo pedagdgica como
um dos elementos constitutivos da agao docente. O documento orienta que os
registros produzidos no cotidiano ndo tenham apenas fungdo comprobatéria,
mas contribuam para acompanhar os percursos das criancas, subsidiar
processos avaliativos, fortalecer o planejamento e favorecer a reflexao coletiva
sobre as experiéncias vividas. Ao reconhecer a documentagado como parte do
processo educativo, o Curriculo da Cidade aproxima a perspectiva construida
em Reggio Emilia da realidade das instituicdes de Educacédo Infantil da Rede

Municipal de Ensino de S&o Paulo.

A luz dessas contribuigdes, compreende-se que nem todo registro constitui
documentacao pedagogica. Registrar € uma agao importante, mas insuficiente
quando desvinculada da observacdo, da escuta e da interpretagcdo. A
documentagédo nasce quando o professor deixa de perguntar apenas "o que
aconteceu?" para investigar "o que esse acontecimento revela sobre os
percursos de aprendizagem das criangas e sobre a propria pratica
pedagdgica?" E essa mudanca de perspectiva que distingue o registro da

documentagéo pedagdgica.

E nesse contexto que o diario de bordo adquire um novo significado. Quando
utilizado apenas para narrar acontecimentos cotidianos, preserva a memoria da
pratica. Entretanto, quando produzido a partir da observacao atenta, da escuta
sensivel e da interpretacdo dos processos vividos pelas criangas, transforma-
se em documentacgao pedagdgica. Mais do que registrar experiéncias, passa a
produzir evidéncias que sustentam a reflexdo, qualificam o planejamento e

tornam visiveis os percursos de aprendizagem. E essa mudanca de perspectiva
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que permite compreender o diario de bordo como um instrumento de

documentagao pedagaogica.

NARRAR PARA COMPREENDER: QUANDO O REGISTRO TRANSFORMA
O OLHAR DOCENTE

A compreensao do diario de bordo como documentagédo pedagdgica desloca
sua fungdo de um simples instrumento de registro para um dispositivo de
reflexdo e investigacdo da pratica docente. Se, tradicionalmente, escrever
sobre o cotidiano escolar esteve associado a necessidade de preservar
acontecimentos ou prestar contas das atividades realizadas, na perspectiva da
documentagdo pedagogica a escrita passa a assumir outra finalidade:
compreender os processos de aprendizagem das criangas e, simultaneamente,

produzir conhecimento sobre a prépria agao educativa.

Essa mudanga nédo decorre da adogao de uma técnica de registro nem da
utilizacdo de um modelo especifico de diario de bordo. Ela nasce da
transformacao do olhar do professor sobre a infancia. Quando a observacgao
deixa de buscar apenas acontecimentos e passa a procurar indicios dos
processos vividos pelas criangas, a escrita também se modifica. O diario deixa
de organizar uma sequéncia de eventos para construir interpretagdes acerca

das experiéncias compartilhadas no cotidiano da Educacéo Infantil.

Nessa perspectiva, escrever nao representa a etapa final do trabalho docente.
Ao contrario, constitui parte do préprio processo investigativo. E durante a
escrita que relacdes antes pouco perceptiveis tornam-se evidentes, hipéteses
sdo revisitadas e acontecimentos cotidianos passam a revelar aspectos
significativos do desenvolvimento infantil. A narrativa permite ao professor
retornar a experiéncia vivida, reorganizar seu pensamento e produzir novas

perguntas sobre aquilo que observa.

Carla Rinaldi (2020) afirma que a documentacdo pedagodgica esta
profundamente vinculada a escuta. Entretanto, escutar ndo significa apenas
ouvir aquilo que as criancas dizem. A escuta pressupde disponibilidade para
reconhecer as multiplas formas pelas quais elas expressam pensamentos,

hipéteses, emogdes e modos de compreender o mundo. Trata-se de uma
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atitude investigativa que exige do professor abertura para questionar suas

proprias certezas e construir interpretagdes sempre provisorias.

Observar, por sua vez, também deixa de constituir um ato neutro. Toda
observagéo € atravessada pelas perguntas formuladas pelo professor e pelas
escolhas realizadas no momento de registrar aquilo que considera significativo.
Ao selecionar determinados episodios, relaciona-los a experiéncias anteriores
e buscar compreender seus significados, o docente documenta ndo apenas os

percursos das criangas, mas também a constru¢cao de seu proprio olhar.

As reflexdes desenvolvidas em Tornando Visivel a Aprendizagem: criangas que
aprendem individualmente e em grupo reforcam essa compreensao ao
defender que a documentagdo pedagodgica revela tanto os processos das
criangas quanto os processos reflexivos dos adultos que participam da
experiéncia educativa (REGGIO CHILDREN; PROJECT ZERO, 2014). Ao
interpretar os registros produzidos no cotidiano, o professor amplia sua
capacidade de formular perguntas, reconhecer recorréncias, identificar
mudangas e compreender que a aprendizagem acontece de forma dinamica,

relacional e continuamente aberta a novas possibilidades de investigacéo.

Essa postura investigativa repercute diretamente no planejamento pedagaogico.
Ao interpretar os registros produzidos no cotidiano, o professor deixa de
planejar exclusivamente a partir de conteudos previamente definidos e passa a
considerar os interesses, as hipdteses e os percursos construidos pelas
criancas. O planejamento torna-se consequéncia da observacdo e da
documentacgido, desenvolvendo-se em dialogo permanente com aquilo que

emerge das experiéncias vividas.

O Curriculo da Cidade: Educacéo Infantil (SAO PAULO, 2022) aproxima essa
concepgao da realidade das instituigdes de Educacao Infantil ao reconhecer
que a documentacdo pedagdgica constitui  um instrumento de
acompanhamento dos percursos das criangas e de qualificacdo da acéao
docente. Os registros produzidos pelos professores ndao possuem apenas
funcdo avaliativa ou administrativa; constituem recursos que favorecem a

reflexdo sobre a pratica, sustentam o planejamento e tornam visiveis
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0s processos de aprendizagem, respeitando os tempos, os interesses e as

formas singulares de participagcao de cada crianga.

Ao longo desse processo, o préprio professor também se transforma. A escrita
cotidiana favorece um exercicio permanente de autorreflexdo, permitindo que
o docente reconhegca mudancas em sua forma de observar, interpretar e intervir
pedagogicamente. O diario de bordo deixa de ser um documento elaborado ao
final da jornada para converter-se em um espago de investigagdo, no qual a
experiéncia vivida é continuamente revisitada a luz de novas perguntas e novos

referenciais teodricos.

Pode-se afirmar, portanto, que a principal transformagao promovida pelo diario
de bordo n&o ocorre na escrita em si, mas no modo como o professor passa a
compreender sua prépria pratica. Narrar deixa de significar apenas relatar
acontecimentos para tornar-se um exercicio de interpretacdo, reflexdo e
investigacdo. E na transformacdo desse olhar que o diario de bordo se
consolida como instrumento de produgcédo de conhecimento sobre a infancia e

sobre a docéncia.

0OS PERCURSOS DAS CRIANGAS TORNAM-SE VISIVEIS

Ap6s compreender a documentagcdo pedagogica como um processo de
interpretacédo da pratica e reconhecer o diario de bordo como instrumento
de investigagdo docente, torna-se necessario observar como esse movimento
se materializa no cotidiano da Educacao Infantil. Mais do que reunir registros
sobre as experiéncias vividas, a documentacdo possibilita compreender os
percursos de aprendizagem construidos pelas criangas, revelando processos

que dificilmente seriam percebidos em uma observacao imediata.

Nesse sentido, o diario de bordo deixa de constituir apenas uma memdaria do
cotidiano escolar e passa a assumir uma fungao investigativa. Ao revisitar os
registros produzidos, o professor identifica recorréncias, estabelece relagbes
entre diferentes experiéncias e produz novas perguntas sobre os modos como
as criangas pensam, interagem, brincam e constroem conhecimentos. A
documentacdo transforma acontecimentos cotidianos em evidéncias que

permitem compreender a complexidade da aprendizagem infantil.
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Para ilustrar essa perspectiva, apresenta-se a seguir um episodio registrado
em um dos diarios de bordo produzidos ao longo da pesquisa. A escolha desse
registro ndo se deve ao fato de representar uma situagdo extraordinaria,
mas justamente por revelar como acontecimentos aparentemente simples
podem evidenciar diferentes dimensdes da aprendizagem quando analisados

a luz da documentagao pedagogica.

Durante uma roda de conversa, foi proposta as criangas uma brincadeira
intitulada "O que €, o que é?", em que deveriam descobrir qual numero estava
entre o0 10 e o 12. Inicialmente, apenas uma das criangas identificou
prontamente a resposta. As demais permaneceram refletindo sobre a questao
por alguns instantes. Diante dessa situacédo, a mediagao consistiu em realizar
a contagem oral até chegar ao numero 12. A partir desse apoio, o grupo
reconheceu que o numero procurado era o 11. O que poderia encerrar-se como
uma simples resposta correta transformou-se, espontaneamente, em uma nova
brincadeira: as proprias criangas passaram a propor outros desafios
semelhantes utilizando numeros entre 1 e 10, envolvendo todo o grupo na

investigagao.

Em uma leitura restrita ao registro descritivo, esse episddio poderia ser
compreendido apenas como uma atividade relacionada ao reconhecimento dos
numeros. Entretanto, ao ser revisitado por meio da documentagao pedagdgica,

tornam-se visiveis processos que extrapolam o conteudo inicialmente proposto.

Durante toda a brincadeira, as criangas formularam hipéteses, verbalizaram
estratégias, escutaram as contribuigbes dos colegas, reorganizaram seu
pensamento a partir das interagdes estabelecidas e construiram coletivamente
novas possibilidades de resolugdo do desafio. Oralidade e interacéo
constituiram, nesse contexto, dimensdes inseparaveis da aprendizagem. Como
afirma Rinaldi (2020), a escuta ocupa lugar central na documentagao
pedagogica, pois permite compreender as diferentes formas pelas quais as
criangas expressam seus pensamentos e elaboram conhecimentos. O desafio
deixou de ser uma busca individual pela resposta correta e transformou-se em
uma construcao coletiva, na qual diferentes estratégias eram compartilhadas,
discutidas e reelaboradas pelo grupo.
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O episdédio também evidencia a constru¢do do pensamento matematico. A
aprendizagem nao se revela apenas na identificagdo do numeral 11, mas no
percurso construido pelas criangas para chegar a resposta. A contagem oral
funcionou como apoio inicial para a elaboracdo de uma estratégia
compartilhada e, posteriormente, para a criacdo de novos desafios propostos
pelo préprio grupo. A investigagao deixou de ser conduzida exclusivamente
pela professora e passou a ser apropriada pelas criangas, que ampliaram

espontaneamente a proposta inicial.

Outro aspecto revelado pela documentagao refere-se a poténcia da brincadeira
como contexto de aprendizagem. O desafio inicial foi ressignificado pelas
criangas, que transformaram uma situagéo-problema em um jogo coletivo de
investigacdo. Brincar e aprender revelaram-se, assim, dimensdes
indissociaveis da experiéncia infantil. A curiosidade, a elaboragao de hipéteses,
a resolucao de problemas e a participagao ativa emergiram de forma integrada,
evidenciando que o conhecimento se constroi nas relagbes estabelecidas entre
criangas, adultos e contextos de aprendizagem, conforme defendem Malaguzzi
(1999) e Rinaldi (2020).

Sob essa perspectiva, 0 aspecto mais relevante do episddio nao foi a resposta
encontrada, mas o percurso construido durante a experiéncia. Enquanto um
registro descritivo limitaria a narrativa ao fato de que o grupo identificou
corretamente 0 numero solicitado, a documentacdo pedagdgica permite
compreender como essa aprendizagem foi construida, quais mediacdes
favoreceram o processo e de que maneira as proprias criangas ampliaram a

proposta inicialmente apresentada.

Essa forma de interpretar os registros aproxima-se da concepgao apresentada
na obra Tornando Visivel a Aprendizagem: criangcas que aprendem
individualmente e em grupo, ao defender que a documentagdo pedagdgica
acompanha processos de aprendizagem em permanente transformacgao
(REGGIO CHILDREN; PROJECT ZERO, 2014). Nessa mesma direcdo, o
Curriculo da Cidade: Educagdo Infantii (SAO PAULO, 2022) reconhece a
documentagdao como elemento que subsidia o planejamento, a avaliagao e a

reflexdo sobre a pratica docente, permitindo fundamentar as decisdes
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pedagogicas nas aprendizagens efetivamente observadas.

O episddio analisado evidencia que um unico acontecimento pode revelar
multiplas dimensdes da aprendizagem infantil. Oralidade, pensamento
matematico, interacdo, brincadeira e mediacao docente ndo aparecem como
processos independentes, mas como experiéncias que se articulam
continuamente no cotidiano da Educacdo Infantil. E justamente essa
possibilidade de acompanhar os percursos das criangas, compreender a
complexidade de suas experiéncias e produzir novas perguntas sobre a pratica
que consolida o diario de bordo como instrumento de documentacio

pedagodgica e investigacao.

CONSIDERAGOES FINAIS
Este artigo partiu da inquietacdo de compreender em que momento o

diario de bordo deixa de constituir apenas um registro descritivo do cotidiano
escolar e passa a configurar-se como documentacéo pedagadgica e instrumento
de investigacao da pratica docente na Educacao Infantil. Ao longo da discussao
desenvolvida, tornou-se possivel compreender que essa transformagao nao
decorre da adogado de um modelo especifico de escrita, mas de uma mudancga

na postura do professor diante da propria pratica.

O dialogo estabelecido com Malaguzzi (1999), Rinaldi (2020), a obra
Tornando Visivel a Aprendizagem (REGGIO CHILDREN; PROJECT ZERO,
2014) e o Curriculo da Cidade: Educacdo Infanti (SAO PAULO, 2022)
evidenciou que documentar ultrapassa a producdo de registros sobre o
cotidiano. A documentagao pedagogica constitui um processo de observagao,
escuta, interpretacdo e reflexdo que torna visiveis os percursos de
aprendizagem das criangas e, simultaneamente, possibilita ao professor

compreender e ressignificar sua propria agao pedagogica.

A analise do episédio apresentado demonstrou que um acontecimento
aparentemente simples pode revelar multiplas dimensdes da aprendizagem
infantil quando interpretado a luz da documentagdo pedagdgica. Oralidade,
interagdo, pensamento matematico, brincadeira e mediagdo docente
emergiram de forma articulada, evidenciando que o0s processos de

aprendizagem nao se organizam em compartimentos isolados, mas se
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constituem nas relagdes estabelecidas entre as criangas, os adultos e o
contexto educativo. Foi justamente o exercicio de revisitar o registro, formular
novas perguntas e interpretar os significados presentes na experiéncia que

permitiu transformar um acontecimento cotidiano em dado de pesquisa.

Nesse percurso, tornou-se evidente que a principal transformacgao
promovida pelo diario de bordo ndo ocorre na escrita em si, mas no modo como
o professor passa a observar, interpretar e produzir conhecimento sobre sua
pratica. A narrativa deixa de responder apenas ao que aconteceu para
investigar o que os acontecimentos revelam sobre os processos de
aprendizagem das criangas. O diario passa a constituir-se como espago de
producao de conhecimento, aproximando pratica pedagdgica, documentagao e

pesquisa.

Ao reconhecer o diario de bordo como documentagdo pedagdgica, este
estudo também reafirma o potencial investigativo da docéncia na Educagao
Infantil. Produzir conhecimento sobre a pratica ndo é uma tarefa restrita ao
pesquisador universitario. Quando observa de forma intencional, escuta
sensivelmente, registra, interpreta e revisita suas proprias narrativas, o
professor também realiza um movimento de investigagcdo comprometido com a
compreensao dos percursos das criancas e com a qualificagao permanente de
sua acao educativa. Nessa perspectiva, o diario de bordo afasta-se de uma
l6gica de acumulagcdo de registros e aproxima-se da compreensdo da
documentacdo pedagodgica como produgdo de significados e investigagao

sobre a pratica, conforme discutem Pinazza e Fochi (2018).

Por fim, este trabalho ndo pretende apresentar um modelo uUnico de
escrita ou uma metodologia a ser reproduzida. Sua contribuigdo consiste em
defender que o diario de bordo pode constituir-se como um potente instrumento
de documentagdo pedagogica quando produzido a partir de uma postura
investigativa. Nesse sentido, narrar deixa de ser apenas um exercicio de
memodria e passa a representar uma forma de pesquisar, tornando visiveis néo
apenas o0s percursos das criancas, mas também a construgcao do olhar docente

sobre a infancia.
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JOGOS COMO FACILITADORES DA APRENDIZAGEM NAS
SERIES INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

ELLEN ARAUJO DOS SANTOS

Resumo

O presente artigo tem como objetivo analisar a importancia dos jogos
como instrumentos facilitadores da aprendizagem nas séries iniciais do Ensino
Fundamental. A utilizacdo de atividades ludicas favorece o desenvolvimento
cognitivo, social, emocional e motor das criangas, tornando o processo de
ensino-aprendizagem mais significativo e motivador. A pesquisa caracteriza-se
como bibliografica, fundamentada em autores que discutem a ludicidade e sua
contribuigdo para a educagao infantil e os anos iniciais, como Piaget, Vygotsky,
Kishimoto e Luckesi. Os resultados evidenciam que os jogos promovem a
construcao do conhecimento por meio da interagao, da resolu¢cao de problemas
e da participagao ativa dos estudantes, contribuindo para o desenvolvimento de

competéncias essenciais para a aprendizagem.

Palavras-chave: Jogos educativos; Ludicidade; Ensino Fundamental,

Aprendizagem; Séries iniciais.
1. Introducgao

A educagdo contemporanea busca constantemente estratégias que
tornem o ensino mais eficiente e significativo. Nesse contexto, os jogos
educativos tém se destacado como importantes recursos pedagdgicos capazes
de estimular a aprendizagem de forma dinamica, prazerosa e participativa.

Nas séries iniciais do Ensino Fundamental, as criangas encontram-se em

uma fase de intenso desenvolvimento cognitivo, emocional e social. Assim,
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atividades que envolvem brincadeiras e jogos possibilitam que o conhecimento
seja construido de maneira natural, respeitando as caracteristicas da infancia.

O uso dos jogos vai além do entretenimento. Quando planejados com
objetivos pedagogicos, eles contribuem para o desenvolvimento do raciocinio
l6gico, da criatividade, da linguagem, da coordenagdo motora, da autonomia e
das habilidades sociais. Além disso, favorecem a interagao entre professor e
aluno, tornando o ambiente escolar mais acolhedor e estimulante.

Dessa forma, este artigo busca compreender como os jogos facilitam a
aprendizagem nas séries iniciais, destacando sua importancia como metodologia

de ensino e seus beneficios para o desenvolvimento integral dos estudantes.
2. Metodologia

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, de
abordagem qualitativa, desenvolvida a partir da analise de livros, artigos
cientificos, documentos oficiais e publicacbes relacionadas ao tema da
ludicidade e dos jogos no processo de ensino-aprendizagem.

Foram consultadas obras de autores reconhecidos na area da educacéo,
como Jean Piaget, Lev Vygotsky, Tizuko Morchida Kishimoto, Cipriano Luckesi
e os documentos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que reconhecem
o brincar como elemento fundamental para o desenvolvimento infantil.

A analise dos materiais permitiu identificar as principais contribuicbes dos
jogos para a aprendizagem nas séries iniciais, bem como as condigdes

necessarias para sua aplicagao no ambiente escolar.

3. Desenvolvimento

3.1 A ludicidade como fundamento da aprendizagem

A ludicidade é reconhecida como um dos elementos essenciais para o
desenvolvimento infantil e para a constru¢ao do conhecimento. O ato de brincar
permite que a crianga explore o ambiente, desenvolva sua criatividade, fortaleca
vinculos sociais e elabore conceitos a partir das experiéncias vividas. Nesse
sentido, o jogo ultrapassa a dimensao recreativa, constituindo-se como uma

importante estratégia pedagdgica.
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Jean Piaget (1976) afirma que o jogo € uma manifestagcdo natural do
desenvolvimento infantil e representa uma forma de assimilagdo da realidade.
Para o autor, a crianga aprende por meio da interagcdo com o meio, construindo
progressivamente estruturas cognitivas. Em sua teoria do desenvolvimento, os
jogos favorecem processos de assimilagdo e acomodagao, permitindo que o
estudante reorganize seus conhecimentos diante de novas situagoes.

Lev Vygotsky (1998), por sua vez, compreende o brincar como uma
atividade social que impulsiona o desenvolvimento das fung¢des psicoldgicas
superiores. Segundo o autor, durante os jogos a crianga atua em sua Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), realizando tarefas que ainda ndo conseguiria
executar sozinha, mas que se tornam possiveis com o auxilio de colegas ou do
professor. Assim, o jogo favorece a aprendizagem mediada e amplia as
possibilidades de desenvolvimento cognitivo.

Henri Wallon (2007) também ressalta que o desenvolvimento infantil
ocorre de forma integrada, envolvendo aspectos cognitivos, afetivos e motores.
Para o autor, as atividades ludicas favorecem a expressdo das emogdes,
fortalecem as relagdes interpessoais e contribuem para a formacdo da
personalidade da crianga. Dessa maneira, 0os jogos estimulam nao apenas a
aprendizagem dos conteudos escolares, mas também o desenvolvimento

integral do educando.

3.2 Os jogos educativos na perspectiva da Base Nacional

Comum Curricular (BNCC)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) reconhece
que o brincar constitui uma das principais formas pelas quais a crianga aprende
e interage com o mundo. Embora a BNCC destaque explicitamente os direitos
de aprendizagem da Educacéo Infantil, seus principios permanecem presentes
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, especialmente ao valorizar
metodologias ativas, experiéncias significativas e a participagcéo do estudante na
construgao do conhecimento.

A BNCC propde o desenvolvimento de competéncias gerais que dialogam
diretamente com o uso dos jogos em sala de aula. Entre elas, destacam-se o

pensamento cientifico, critico e criativo; a comunicagao; a cultura digital; o
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trabalho e projeto de vida; a argumentagédo; a empatia e a cooperagéo. Essas
competéncias podem ser desenvolvidas por meio de jogos educativos, uma vez
que tais atividades estimulam a resolug¢ao de problemas, a tomada de decisoes,
a criatividade e o trabalho colaborativo.

Além disso, o documento enfatiza que o ensino deve favorecer praticas
que promovam o protagonismo dos estudantes. Nesse contexto, os jogos
tornam-se recursos didaticos capazes de incentivar a investigagcdo, a
experimentagdo e a aprendizagem ativa, rompendo com modelos tradicionais
centrados exclusivamente na transmissao de conteudos.

No componente curricular de Matematica, por exemplo, a BNCC
recomenda o desenvolvimento do raciocinio légico, da resolugao de problemas
e da elaboragao de estratégias, competéncias frequentemente mobilizadas em
jogos de tabuleiro, desafios matematicos e atividades ludicas. Em Lingua
Portuguesa, jogos envolvendo leitura, escrita e oralidade favorecem a ampliacéo
do vocabulario, a compreensao textual e a producao de diferentes géneros

discursivos.
3.3 A contribuicao dos jogos segundo outros autores

Tizuko Morchida Kishimoto (2017), uma das principais pesquisadoras
brasileiras sobre ludicidade, afirma que o jogo educativo deve apresentar
equilibrio entre diversao e intencionalidade pedagdgica. Para a autora, quando
o professor planeja adequadamente sua utilizagdo, o jogo deixa de ser apenas
um passatempo e transforma-se em instrumento de construcdo do
conhecimento.

Segundo Kishimoto (2017), o ambiente ludico favorece o desenvolvimento
da autonomia, da criatividade e da capacidade de resolver problemas, além de
estimular a interagao social e o respeito as regras de convivéncia.

Cipriano Luckesi (2011) defende que a aprendizagem ocorre de maneira
mais significativa quando o estudante participa ativamente do processo
educativo. Para o autor, praticas pedagdgicas que valorizam a experiéncia, a
criatividade e a participagdo tornam o ensino mais eficiente, pois despertam o

interesse e o envolvimento dos alunos.
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Paulo Freire (1996) também contribui para essa discussao ao defender
uma educacdo dialdgica, critica e problematizadora. Embora n&o trate
especificamente dos jogos educativos, seus principios fundamentam
metodologias que colocam o estudante como sujeito da aprendizagem. Os jogos
podem favorecer essa perspectiva ao estimular o dialogo, a cooperagao, a
investigacao e a construgao coletiva do conhecimento.

Moran (2018) destaca que as metodologias ativas favorecem o
protagonismo estudantil, permitindo que os alunos aprendam por meio da
experimentagdo e da resolugdo de desafios. Sob essa perspectiva, os jogos
constituem estratégias metodologicas que incentivam a participagcdo, a
autonomia e o pensamento critico, aspectos amplamente valorizados pela

educacgao contemporanea.
3.4 Os jogos como estratégia metodoldgica nas séries iniciais

Nas séries iniciais do Ensino Fundamental, os jogos possibilitam que
conteudos abstratos sejam apresentados de maneira concreta e significativa. A
utilizacdo de materiais manipulaveis, jogos de memodria, quebra-cabegas,
dominds, jogos matematicos e atividades digitais amplia as oportunidades de
aprendizagem e respeita as diferentes formas de aprender.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdao Nacional — LDB (Lei n°
9.394/1996) estabelece que a educacdo deve promover o pleno
desenvolvimento do educando, preparando-o para o exercicio da cidadania e
para o trabalho. Essa concepgdo amplia o papel da escola para além da
transmissao de conteudos, valorizando praticas que desenvolvam competéncias
cognitivas, sociais, emocionais e éticas.

Sob essa perspectiva, os jogos favorecem a inclusdo, uma vez que
permitem diferentes formas de participacdo e possibilitam adaptacdes para
atender as necessidades especificas dos estudantes. Ao promover desafios
graduais e situagdes de cooperagado, contribuem para reduzir barreiras de
aprendizagem e fortalecer uma educacéo inclusiva.

Além disso, os jogos estimulam habilidades socioemocionais previstas na
BNCC, como empatia, colaboracao, responsabilidade, perseveranca e respeito

as diferencas. Durante as atividades, as criangas aprendem a lidar com regras,
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frustracdes, vitorias e derrotas, desenvolvendo competéncias fundamentais para

a convivéncia em sociedade.
3.5 O papel do professor na mediagao dos jogos

A utilizagdo dos jogos como recurso pedagdgico exige planejamento,
objetivos claros e acompanhamento constante do professor. A mediagdo
docente é indispensavel para que o potencial educativo das atividades seja
plenamente explorado.

Conforme Vygotsky (1998), a aprendizagem ocorre por meio das
interagdes sociais e da mediagao realizada por sujeitos mais experientes. Assim,
cabe ao professor selecionar jogos adequados a faixa etaria, estabelecer
objetivos de aprendizagem, estimular a participagado dos estudantes, incentivar
a reflexdo sobre as estratégias utilizadas e realizar intervengdes sempre que
necessario.

Nessa perspectiva, o professor deixa de ser apenas transmissor de
conhecimentos para assumir o papel de mediador, orientador e facilitador do
processo educativo, promovendo ambientes de aprendizagem colaborativos e
significativos.

Portanto, o uso dos jogos, quando fundamentado em referenciais teéricos
consistentes e articulado as orientagdes da BNCC, da LDB e as metodologias
ativas, constitui uma pratica pedagogica capaz de tornar o ensino mais dinamico,
participativo e eficaz, contribuindo para o desenvolvimento integral dos

estudantes nas séries iniciais do Ensino Fundamental.

4. Conclusao

Os jogos representam uma importante estratégia pedagodgica para as
séries iniciais do Ensino Fundamental, pois favorecem uma aprendizagem ativa,
significativa e prazerosa. Ao integrar atividades ludicas ao planejamento escolar,
o professor cria oportunidades para que os estudantes desenvolvam

competéncias cognitivas, sociais, emocionais e motoras de maneira integrada.
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A pesquisa bibliografica permitiu constatar que autores como Piaget,
Vygotsky e Kishimoto reconhecem o potencial educativo dos jogos, destacando
sua contribuicdo para o desenvolvimento infantil e para a construgdo do
conhecimento.

Conclui-se que os jogos ndo devem ser vistos apenas como momentos de
recreagao, mas como recursos didaticos capazes de enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem. Sua utilizagado, quando planejada de forma intencional e
alinhada aos objetivos educacionais, contribui significativamente para a

formacao integral dos alunos e para uma educag¢ao mais participativa e inclusiva.
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EDUCAGAO AMBIENTAL NA EDUCAGAO INFANTIL:
DESAFIOS E OPORTUNIDADES

GIOVANNA CABRAL E SILVA3

RESUMO

Este estudo teve como objetivo analisar a importancia da Educagao Ambiental
na Educacéao Infantil por meio de uma pesquisa bibliografica e observagdes
empiricas. Verificou-se que o desenvolvimento de praticas educativas
relacionadas as questdes ambientais favorece a construgdo da consciéncia
ecoldgica e estimula o comprometimento das criangas com a sustentabilidade.
A pesquisa também identificou diferentes possibilidades pedagdgicas para a
abordagem do tema no ambiente escolar, destacando atividades ludicas,
projetos interdisciplinares e experiéncias praticas. Ademais, foi-se discutido
alguns dos desafios envolvidos no processo.

Palavras-chave: Educagao Ambiental; Educacéao Infantil; Pedagogia.

INTRODUGAO

A crescente intensificacdo dos problemas ambientais nas ultimas
décadas, tais como a poluicdo, o desmatamento, as mudancgas climaticas e o
uso inadequado dos recursos naturais, tem despertado preocupacdes em
diferentes setores da sociedade. Nesse cenario, a Educagcdo Ambiental surge
como uma importante estratégia para promover a conscientizacdo e a
formagao de individuos capazes de compreender sua relagdo com o meio
ambiente e atuar de maneira responsavel na preservacido dos recursos
naturais.

A Educacéo Infantil, primeira etapa da Educacao Basica, desempenha
papel fundamental nesse processo, pois é durante a infancia que as criangas

iniciam a construgcdo de conhecimentos, valores e comportamentos que
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influenciardo suas a¢des ao longo da vida. Nessa fase, a aprendizagem ocorre
de forma significativa por meio da observacédo, da experimentagdo, das
brincadeiras e da interagdo com o meio social e natural. Segundo as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil, é essencial proporcionar
experiéncias que favoregcam o desenvolvimento integral da crianga, incluindo
o reconhecimento da importancia do cuidado consigo, com o outro e com o
ambiente em que vive (BRASIL, 2010).

Nesse contexto, a insercdo da Educacdo Ambiental na Educacéao
Infantil possibilita o desenvolvimento de uma consciéncia ecolégica desde os
primeiros anos de vida, estimulando atitudes de respeito a natureza,
responsabilidade socioambiental e valorizacdo da sustentabilidade.
Entretanto, apesar de sua relevancia, a implementacdo da Educacao
Ambiental na Educacéao Infantil ainda enfrenta diversos desafios. Entre eles,
destacam-se a insuficiente formacao de professores para trabalhar a tematica
ambiental, a escassez de materiais pedagogicos adequados e outros que
impactam diretamente essa importante vertente de aprendizado.

Dessa forma, o presente texto busca explorar a importancia da
Educacao Ambiental na Educacgao Infantil, discutindo os principais desafios
enfrentados em sua implementacdo continua e as oportunidades
metodoldgicas, no contexto escolar socioeducativo, que podem favorecer a
construcdo de uma educacdo comprometida com a sustentabilidade e a

formagao de cidadaos ambientalmente responsaveis.

EDUCAGCAO AMBIENTAL NA EDUCAGAO INFANTIL: DESAFIOS E
OPORTUNIDADES

A preocupacao com a Educagdao Ambiental ganhou destaque mundial
a partir da década de 1970, periodo marcado pela realizagdo de importantes
conferéncias internacionais sobre as questdes ambientais. Entre esses
eventos destaca-se a Conferéncia de Estocolmo, realizada em 1972,
considerada um marco inicial das discussdes globais acerca da relagédo entre
desenvolvimento humano e preservagao ambiental. Posteriormente, a Carta
de Belgrado (1975) e a Conferéncia de Thilisi (1977) estabeleceram principios

fundamentais para a implementacao da Educacdo Ambiental em diferentes
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contextos educacionais, demonstrando a relevancia do ensino acerca da

natureza, justamente na busca de um melhor futuro.

No Brasil, a consolidagao da Educagao Ambiental ocorreu por meio de
diversos dispositivos legais. A Constituicdo Federal de 1988 estabeleceu, em
seu artigo 225, que cabe ao poder publico promover a Educagdo Ambiental
em todos os niveis de ensino. Posteriormente, a Lei n°® 9.795/1999 instituiu a
Politica Nacional de Educagdo Ambiental, evidenciando que a Educagao
Ambiental ultrapassa a simples transmissdo de informag¢des ecoldgicas,
constituindo-se como um processo permanente de formacao cidada.

Nesse sentido, a Educacao Infantil apresenta caracteristicas que
favorecem significativamente a implementagdo de praticas voltadas a
Educacdo Ambiental. Durante essa etapa do desenvolvimento humano, as
criangas demonstram elevada curiosidade, capacidade de observacado e
interesse por experiéncias concretas relacionadas ao ambiente em que vivem
(ALVES; SAHEB, 2013). Aqui, a educacdo Ambiental tem como finalidade
promover a conscientizagdo, o desenvolvimento de competéncias, a
construgdo de conhecimentos e a formagao de valores voltados para uma
convivéncia harmoniosa entre sociedade e natureza (REIGOTA, 1998).

Nesse contexto, o papel do professor torna-se essencial. Mais do que
transmitir conteudos, o educador atua como mediador das experiéncias de
aprendizagem e modelo de comportamento para as criangas. Essa afirmacgao
demonstra que a construcdo da consciéncia ambiental depende nao apenas
do discurso pedagogico, mas da implementacao de diferentes metodologias
que permitam aos alunos uma maior interatividade com a natureza. Nesse
caso, estudos desenvolvidos demonstraram que atividades envolvendo o
plantio e a manutencao de hortas, por exemplo, sao favoraveis ao objetivo
(GRZEBIELUKA; KUBIAK; SCHILLER, 2014).

Além dos beneficios pedagogicos, a Educagao Ambiental contribui para
o fortalecimento dos vinculos entre escola, familia e comunidade. Projetos
relacionados a preservacdo do meio ambiente, como campanhas de
reciclagem, coleta seletiva e outras atividades de conscientizagéo
frequentemente estimulam a participacdo dos pais e responsaveis nas acoes

desenvolvidas pela instituicado de ensino. Essa aproximacéao favorece a troca
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de conhecimentos e experiéncias entre os diferentes atores envolvidos no
processo educativo, ampliando o alcance das praticas ambientais para além
do espaco escolar (TIRIBA, 2010).

Entretanto, essas implementagdes seguem enfrentando obstaculos,
sendo um a formacao dos professores. Muitas vezes, os educadores nao
recebem preparagao adequada para trabalhar a tematica ambiental durante
sua formacao inicial, o que dificulta a elaboragao de praticas pedagdgicas
mais consistentes e contextualizadas. Como consequéncia, a Educacao
Ambiental acaba sendo desenvolvida de forma pontual, geralmente associada
a datas comemorativas, sem a continuidade necessaria para promover
mudangas efetivas de comportamento entre os estudantes (CARVALHO
2012).

Ainda sobre os obstaculos, outra questdo esta relacionada a
insuficiéncia de recursos pedagogicos e espagos apropriados para a
realizacdo de atividades praticas. Em muitas instituigbes de ensino,
especialmente nas redes publicas, a falta de areas verdes, materiais didaticos
especificos e apoio institucional limita o desenvolvimento de projetos
ambientais mais abrangentes. Considerando Loureiro (2004), essa realidade
dificulta a aproximagdo dos estudantes com experiéncias concretas de
aprendizagem, reduzindo as possibilidades de constru¢édo de conhecimentos
ambientais de forma significativa.

Ademais, concluindo a exposicéo sobre as dificuldades na busca pela
Educagdao Ambiental assertiva: principalmente em grande parte das redes
publicas de ensino, nota-se uma superlotagdo das classes, o que dificulta a
possibilidade de um maior controle e organizagao as tarefas anteriormente
mencionadas. Libaneo (2013) diz que as condigdes estruturais e
organizacionais das instituicbes escolares influenciam diretamente a
qualidade do processo de ensino e aprendizagem, podendo comprometer a
efetivagdo de propostas pedagdgicas mais dindmicas e participativas; e parece
l6gico afirmar que turmas numerosas para além do possivel tendem a limitar
o0 grau de participagao ativa dos estudantes em atividades que demandem
observacao, experimentagao e interacdo coordenada e pacifica com o meio
ambiente.

Apesar desses desafios, as oportunidades proporcionadas pela
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Educacdo Ambiental na Educagéao Infantil sdo amplas e significativas demais
para serem ignoradas. O desenvolvimento de projetos pedagdgicos voltados
a sustentabilidade favorece a participacado ativa das criangas, fortalece o
vinculo entre escola e comunidade e contribui para a formacao de cidadaos
mais conscientes e comprometidos com a transformacao social. Além disso,
trata-se de um direito constituido, de maneira que é dever dos poderes a
promocado desses conhecimentos aos cidadaos brasileiros em formacéo.
Conforme afirma Jacobi (2003, p. 196), “[...] a Educagdo Ambiental deve ser
acima de tudo um ato politico voltado para a transformacgao social”. Portanto,
a Educacao Ambiental ndo deve ser considerada apenas como um conjunto
de conteudos normativos obrigatorios as classes, mas sim como um processo
formativo capaz de promover mudancas individuais e coletivas em toda

sociedade.

CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa possibilitou compreender a relevancia da
Educacdao Ambiental no contexto da Educacao Infantil, evidenciando sua
contribuicdo para a formacdao de cidaddos conscientes, criticos e
comprometidos com a preservacado do meio ambiente.

A partir da andlise da literatura consultada, verificou-se que a infancia
constitui uma fase essencial para a construcdo de valores, atitudes e
comportamentos relacionados a sustentabilidade, uma vez que € nesse
periodo que as criangas iniciam a formacado de sua identidade social e
desenvolvem suas primeiras percepg¢oes acerca do mundo que as cerca. Além
disso, constatou-se que atividades praticas, ludicas e interdisciplinares, como
hortas escolares, jardinagem, reciclagem, observagao da natureza, contagao
de histérias e projetos ambientais, contribuem significativamente para a
aprendizagem das criangas, tornando-as participantes ativas na construgao
do conhecimento e na adogao de habitos ambientalmente responsaveis.

Diante do exposto, conclui-se que a Educacdo Ambiental na Educacgao
Infantil representa uma ferramenta indispensavel para a formacgéo integral das

criangas e para a construgao de uma sociedade mais sustentavel. Investir em
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praticas educativas voltadas a preservacdo ambiental desde os primeiros
anos de vida significa contribuir para o desenvolvimento de cidadaos capazes
de atuar de forma critica e responsavel diante dos desafios socioambientais

contemporaneos e futuros.
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GESTAO DEMOCRATICA E PROTAGONISMO INFANTIL:
CAMINHOS PARA A CONSTRUGAO DA AUTONOMIA E
REPACTUAGCAO DE REGRAS NA ESCOLA

LEONARDO BARBOSA SANTOS*

RESUMO

Este artigo aborda o papel da gestao democratica e da participagao discente
ativa nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental como estratégia para a
construgdo de uma disciplina escolar coletiva, justa e emancipatoria.
Analisa-se a contradigdo entre a figura do professor como representante
isolado da instituicdo e a necessidade de envolver toda a comunidade
escolar na elaboragao e vivéncia das normas de convivéncia. O estudo
fundamenta-se nos mapeamentos das habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), demonstrando como componentes curriculares
de Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia e Ensino
Religioso oferecem suporte pedagogico para que as criangas planejem,
discutam e avaliem as regras do cotidiano. Embasado nas contribui¢coes
tedricas de Celso dos Santos Vasconcellos, Vitor Henrique Paro e Débora
Rogério Berton, e iluminado pela experiéncia pratica da EMEF Infante Dom
Henrique (sob gestédo do diretor Claudio Marques da Silva Neto), o trabalho
destaca a repactuagao de regras, os conselhos participativos e os projetos
comunitarios como instrumentos eficazes na transformagdo do clima
escolar e no fortalecimento do protagonismo infantil.

Palavras-chave: Gestdo democratica; Protagonismo infantil; Autonomia
discente; BNCC; Repactuacgao de regras.

INTRODUGAO

O professor quando esta em sala de aula frequentemente pode
sentir-se sozinho quando tem que lidar com todas as criangas, suas
necessidades e ainda com a preocupacado de fomentar uma disciplina
coletiva. Porém, como afirma Celso dos Santos Vasconcellos (2010), existe
na figura do professor uma representagao da instituicdo e ndo apenas a
figura de um individuo:

Quando o professor entra em sala de aula, ndo esta
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entrando sozinho; como ele entram seus colegas, os
funcionarios, as regras, as vivéncias, enfim, a
instituicio que naquele momento é por ele
representada, bem como a matéria que leciona. Isto
traz a tona uma questdo fundamental: que imagem da
escola (e da matéria) os alunos tém? Antes de mais
nada, esta é a imagem que sera projetada pelos
alunos no professor. Ela pode dificultar (ou mesmo
impedir) o aluno ver aquele professor em particular
(mesmo que tenha uma boa proposta). Por isto, o
problema da disciplina ndo é s6 de um professor, mas
do conjunto de profissionais e da equipe da escola.
Que imagem esta se passando para eles? O que é
importante para cada um (n&o pelo discurso, mas de
acordo com a pratica)? Sera que se esta realmente
preocupado com a formagdo deles ou mais
empenhado em fazer "a maquina funcionar"?
(VASCONCELLOS, 2010, p. 74, grifo do autor).

A intencao e os objetivos da instituicdo representada pelo professor
estdo claramente descritas no projeto politico-pedagogico e demais
documentos institucionais que regem o trabalho pedagogico. Se esses
documentos sao desconhecidos pelos estudantes e até pelo professor,
se o0s objetivos gerais e especificos ndo sido claros, enfim se esses
documentos s&o subtulizados, temos ai um indicador de que ha trabalho a
fazer para que seja algo organico e conhecido por todos do coletivo escolar.

Considerando os obijetivos, regras e normas do cotidiano escolar,
cujo significado e sentido muitas vezes é obscuro para os educandos, torna-
se necessario o trabalho com a oralidade e com linguagens multimidiaticas,
nao deixando de lado o estimulo ao letramento e a alfabetizacido. Para isso
cada disciplina lecionada deve contribuir com habilidades para que as
criangas sejam capazes de se apropriar do projeto da escola, ndo apenas a
leitura e a interpretacdo, mas a autonomia para propor mudancas.

O ESTUDANTE COMO SUJEITO ATIVO: MAPEAMENTO DE
HABILIDADES DA BNCC NOS ANOS INICIAIS

A seguir apresenta-se uma sequéncia de exemplos de habilidades
que se espera que fomete-se nos educandos e que sao competéncias
importantes para sua autonomia em propor, opinar e ter voz diante das
normas estabelecidas. Ao versar sobre a producdo de textos, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) traz como habilidade em Lingua
Portuguesa para os anos iniciais do ensino fundamental (1° ao 5° ano),
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considerando como objeto de conhecimento a utilizagdo de tecnologia
digital, algo de suma importancia para a acessibilidade e universalidade da
visualizagdo dos objetivos, normas e regras da instituigdo escolar:
(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edi¢cédo de texto, para
editar e publicar os textos produzidos, explorando o0s recursos
multissemidticos disponiveis (BRASIL, 2018, p. 95).

Tirando os documentos que detalham as regras e os objetivos da
escola de uma "estante empoeirada" e colocando como documentos
editaveis e visualizaveis em aparelhos celulares e computadores temos um
bom ponto de partida, um pré-requisito, para que o trabalho pedagogico do
estabelecimento de uma disciplina coletiva seja irrestrito a comunidade
escolar como um todo, considerando que segundo a Pesquisa Nacional por
Amostra de Domicilios (PNAD) de 2019 citada pelo Ministério das
Comunicagbes (2021), 82,7% dos domicilios brasileiros tem acesso a
internet.

Ainda, conforme habilidades apresentadas na Base Nacional Comum
Curricular para os anos iniciais do ensino fundamental, ndo s6 na area de
linguagens, mas na area de matematica, ciéncias da natureza e ciéncias
humanas: todas apresentam habilidades-chave para o desenvolvimento,
planejamento e implementagcdo do projeto politico-pedagogico e demais
normas e regras da escola. Vejamos mais alguns exemplos: na unidade
tematica "Grandezas e medidas", no objeto de conhecimento "Medidas de
tempo: intervalo de tempo, uso do calendario, leitura de horas em reldgios
digitais e ordenacgao de datas": (EF02MA18) Indicar a duracéo de intervalos
de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do ano,
utilizando calendario, para planejamentos e organizacdo de agenda
(BRASIL, 2018, p. 285).

Uma habilidade essencial para o estabelecimento de qualquer
projeto e que ja esta presente no segundo ano do ensino fundamental.
Ainda, pela BNCC, na area de ciéncias da natureza, duas habilidades em
destaque, localizadas na unidade tematica "Terra e Universo", no objeto de
conhecimento "Escalas de tempo", sendo habilidades a serem
desenvolvidas ainda no primeiro ano do ensino fundamental: (EF01CI05)
Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos diarios
(manh3, tarde, noite) e a sucessao de dias, semanas, meses e anos; e
(EF01CI106) Selecionar exemplos de como a sucessdo de dias e noites
orienta o ritmo de atividades diarias de seres humanos e de outros seres
vivos (BRASIL, 2018, p. 333).

E ainda na subdivisdo das ciéncias humanas em Geografia e
Histdria, nos anos iniciais, temos respectivamente na unidade tematica de

LEONARDO BARBOSA SANTOS



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

Geografia "O sujeito e seu lugar no mundo", no objeto de conhecimento
"Situacdo de convivio em diferentes lugares": (EFO1GEO04) Discutir e
elaborar, coletivamente, regras de convivio em diferentes espacos (sala de
aula, escola etc.) (BRASIL, 2018, p. 371). E em Histdria, duas em destaque
a serem desenvolvidas no primeiro ano do ensino fundamental: (EF01HI03)
Descrever e distinguir os seus papéis e responsabilidades relacionados a
familia, a escola e a comunidade; e (EF01HI04) Identificar as diferencas
entre os variados ambientes em que vive, reconhecendo as especificidades
dos habitos e das regras que os regem (BRASIL, 2018, p. 407).
Considera-se ainda a area de Ensino Religioso para o segundo ano
do ensino fundamental que contribui, na unidade tematica "ldentidades e
alteridades", no objeto de conhecimento "O eu, a familia e 0 ambiente de

convivéncia™

(EFO2ER01) Reconhecer

convivéncia (BRASIL, 2018, p. 445).

os diferentes espacos de

Quadro 01: Distribuigdo de habilidades por nivel (série) do ensino fundamental

Habilidades / Primeiro ano do Segundo ano do
Ano do fundamental fundamental
ensino

fundamental

Lingua (EF15LP08) Utilizar software, | (EF15LP08) Utilizar software,

Portuguesa inclusive programas de edigao de | inclusive programas de edigdo de

texto, para editar e publicar os | texto, para editar e publicar os
textos produzidos. textos produzidos.

Matematica — (EFO2MA18) Indicar a duragao de
intervalos de tempo utilizando
calendario para planejamentos.

Ciéncias (EFO1CIO5) Identificar e nomear| —

d | diferentes escalas de tempo.
a Natureza (EFO1CIO6) Selecionar exemplos
de ritmo de atividades diarias.

Geografia (EFO1GEO04) Discutir e elaborar, | —

coletivamente, regras de convivio
em diferentes espacgos (sala de
aula, escola).

Historia (EFO1HIO3) Descrever papéis —

e responsabilidades
na familia, escola e comunidade.
(EFO1HI04) Identificar diferengas
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entre variados ambientes e suas
regras.
Ensino — (EFO2ERO01) Reconhecer os
Religioso diferentes espacos de
convivéncia.

Fonte: Santos (2021), adaptado da BNCC (BRASIL, 2018).

Vemos claramente nessas habilidades exemplo, que ja nos primeiros
anos do ensino fundamental, deve-se fomentar habilidades que tornam
possivel o planejamento e execug¢ao de um projeto e para fins desse estudo
acredita-se que, com adaptagbes, o projeto politico-pedagogico, entre
outros instrumentos normativos e regras coletivas da escola, podem ser
trabalhados durante todo o ano com as criangas, cada disciplina e/ou area
do conhecimento contribuindo com algum aspecto para o planejamento e
execucao dos mesmos.

MECANISMOS PRATICOS DE GESTAO DEMOCRATICAE
PARTICIPAGAO DISCENTE

Todavia, a situagao de ensino n&o € o unico momento que deve ser
objeto de preocupacgao quando se toca no tema da autonomia dos alunos.
E preciso considerar também a questdo da participagdo discente nas
tomadas de decisdo da escola de um modo geral. E aqui ndo se trata de
considerar apenas 0os mecanismos institucionais de participacdo (grémio
estudantil, assembleia de estudantes etc.), mas principalmente a
controversa discussdo a respeito do sentido e da medida dessa
participacao, como adverte Vitor Henrique Paro (2011):

Quanto ao sentido ou a legitimidade da participacéo,
parece ndo haver duvida, de uma perspectiva de
educacgao democratica, de que, a necessaria condigao
de sujeito do educando prevalecente nas atividades-
fim, deve corresponder um poder de decisao discente
no funcionamento geral da instituicdo educativa.
(PARO, 2011, p. 199, grifo nosso).

Se trabalha-se desde o ensino fundamental com habilidades para
planejamento e execugdo de um projeto, e é conhecido que a crianga
enquanto sujeito de direitos deve partipar de processos de tomadas de
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decisbes na escola, inclusive com sua opinido sendo considerada na
elaboragao ou reformulacédo de regras e normas, o que falta para que isso
efetivamente ocorra nas escolas, e mais do que isso, qual € a relevancia
desse esforgo na incorporagao de uma disciplina coletiva e consciente?

Sobre o papel do Estado na regulacao individual da nag&o, Débora
Rogério Berton (2005) nos da algumas caracteristicas de Estado que
parecem corresponder ao brasileiro: "A perda de autoridade nacional
reflete-se nas esferas estaduais, municipais e locais. A transferéncia de
poder acontece pela perda do poder de decisdo autbnoma e pelo aumento
da responsabilidade pelo cumprimento das diretrizes recebidas 'de cima™
(BERTON, 2005, p. 161). E ainda complementa a autora:

A perda individual do poder dentro de uma estrutura
social dada pode ser corrigida até certo limite quando
cada individuo com prejuizo dessa capacidade de
participacdo nas decisdes mais gerais que lhe dizem
respeito por afetar direta ou indiretamente a sua vida,
se submete — como individuo e como parte de um
grupo — a um lento processo de aprendizagem para
resistir e alterar a sua exclusdo dos processos
decisorios. (BERTON, 2005, p. 161-162).

Acredita-se que esse processo de aprendizagem inicia-se na escola,
fomentando as habilidades das criangas para tomar decisées e participar
ativamente da gestdo escolar. Claudio Marques da Silva Neto, diretor da
EMEF Infante Dom Henrique (localizada em Sao Paulo), € um exemplo de
escola democratica e participativa. O diretor evidenciou em artigo no site
Nova Escola (SILVA NETO, 2018) o que acredita ser essencial para uma
gestdo democratica em atos concretos:

Muitas escolas no Brasil inteiro ja estdo vivendo
experiéncias pedagogicas fundadas em principios
democraticos que primam pela autonomia dos
estudantes. Nessa perspectiva, a no¢cdo de gestao
democratica transcende o papel do diretor ou da
diretora. Essa gestado € exercida nos mais diversos
ambitos da escola e nos mais variados segmentos...
Como resultado mais imediato as escolas vivem a
cultura da paz, visto que a indisciplina esta entre os
aspectos que mais sofre alteracdo. Nessas escolas a
indisciplina  diminui  drasticamente e ndo é
especulacao, € um fato comprovado na experiéncia
profissional de muitos colegas. (SILVA NETO, 2018).
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E aponta as agbes especificas para essa gestdo democratica, a
saber: a repactuacgao das regras, os conselhos participativos, a participagao
nos projetos e a socializagdo nos espagos de convivéncia.

A Repactuagao de Regras na Ambito da Escola

O caminho mais seguro e promissor que tem sido adotado pelas
escolas progressistas € iniciar a gestdo democratica pela repactuagao das
regras. Elas rediscutem o regimento interno e revisam os regulamentos
coletivamente. As regras passam a ser estabelecidas a partir do dialogo
entre os estudantes, os profissionais e as familias, com vistas a assegurar
o direito a educacdo. Nao € mais aceitavel uma disciplina baseada em
regras estipuladas pela direcdo ou pelos professores, unilateralmente
(SILVA NETO, 2018).

Os Conselhos Participativos

Ter consciéncia do processo de aprendizagem € um direito dos
alunos e de seus familiares. Por isso, os conselhos participativos sao
importantes. Deles fazem parte alunos, pais, professores, coordenadores e
gestores, que ao final de cada bimestre se reunem para discutir o percurso
de aprendizagem de cada estudante. Esse € o momento de conversa franca
e construtiva que tem um unico objetivo: discutir a melhor maneira de fazer
com que os alunos aprendam. Nos conselhos participativos se exercita a
autocritica, a argumentacao, a reflexao e outras capacidades necessarias a
vida democratica (SILVA NETO, 2018).

A Participacao nos Projetos da Escola

A participagdo dos alunos nos projetos da escola favorece tanto o
desenvolvimento de todos os aspectos apontados anteriormente como
também possibilita o desenvolvimento de espirito colaborativo. Isso se da,
pelo menos, de duas maneiras: primeiro pela oportunidade de realizar
projetos de interesse dos alunos, voltados para temas especificos e ao lado
de colegas que tém aspiracdes e objetivos comuns. Segundo, porque esses
projetos podem ser elaborados para tratar de temas latentes na escola
como a imigracdo, as questdes étnico-raciais e de género, a educagao
inclusiva, revitalizacdo e melhoria do territério no qual a escola esta
localizada etc. Encontrar solugdes para os problemas locais tem sido uma
boa alternativa para a realizagao de projetos que motivam os alunos (SILVA
NETO, 2018).
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A Convivéncia no Patio e nas Demais Areas Livres

E justamente nesses espacos de maior socializacdo que os alunos
aprendem a exercer os principios democraticos incorporados nas outras
experiéncias. Valores como respeito, empatia, solidariedade e colaboragao
favorecem a integracao entre os estudantes, que passam a saber mais a
respeito dos seus colegas e também sobre a prépria comunidade. A
reciprocidade passa a ser um dos valores sociais mais importantes no
contexto escolar, uma vez que os alunos se reconhecem e agem
cooperativamente (SILVA NETO, 2018).

Como resultado da aplicagao dos principios evidenciados, o diretor e
sua comunidade escolar alcangcaram diversos destaques como a posigao
de finalista do Prémio Paulo Freire de Qualidade do Ensino Municipal (SAO
PAULO, 2021), pelo projeto "Radio de Bitita", uma radio produzida pela
comunidade escolar, e o convite recebido pela UNESCO (Organizagéo das
Nacdes Unidas para a Educacgao, a Ciéncia e a Cultura) para participagao
de programa mundial de escolas associadas pelas a¢des de incluséo a
estudantes de outras nacionalidades.

CONSIDERAGOES FINAIS

Dito isto, infelizmente nota-se que ndao ha exemplos abundantes
desta abordagem democratica e participativa nas escolas brasileiras. Sao
sempre uma excecao sendo até noticiados quando ocorrem. Sabendo que
ha entdo grande espaco para a fometacdo dessas ideias e muitas escolas
a serem "convencidas" da eficacia desse esforco, faz-se necessario
acompanhar e visualizar cada avango com precisdo. Faz necessario a
reflexdo e observacdo constante da eficacia das acgdes tomadas, e o
incansavel esfor¢co para mudar e ajustar.

Conclui-se reafirmando que nao so € possivel o estabelecimento da
disciplina democratica e participativa, como é necessario e desejavel. Os
estudantes precisam se apropriar dos conceitos de debate, didlogo, gestao
e regras e normas coletivas, mesmo nos anos iniciais do ensino
fundamental. O objetivo é dar-lhes voz, dar-lhes subsidios para que possam
debater e argumentar, dentro do seu entendimento e com respeito a sua
infancia sem nada burocratizado, para que possam efetivamente observar
sua voz refletida em agdes que alteram paulatinamente o ambiente escolar.
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POSSIBILIDADES DE PRATICAS ANTIRRACISTAS COM BEBES

MARCIA VALERIA JACINTHO

RESUMO

Este material reune duas sequéncias didaticas desenvolvidas para o
Bercgario a partir de referéncias africanas presentes no percurso formativo
e pedagdgico apresentado no artigo “Seu Lobato foi a Africa: releitura do
repertorio musical infantil como pratica de Educacao Antirracista com
bebés”.

Palavras-chave: Educacédo; Anti-racismo; Crianca.

Apresentagao

A primeira sequéncia, “As Primeiras Marcas da Humanidade”, inspira-se
no Osso de Ishango e propde experiéncias com marcas, formas,
quantidades, regularidades, texturas e relagcbes espaciais, sem antecipar
a escolarizacdo formal. A segunda, “Seu Lobato foi a Africa”, desenvolve
possibilidades de musicalizacdo, movimento, exploracdo sonora e

aproximacao com a diversidade territorial do continente africano.

As propostas nado constituem modelos fechados. Sdo compartilhadas
como possibilidades de pratica para que professoras e professores
possam incorpora-las aos préprios planejamentos, adapta-las aos
contextos de suas turmas e criar novas sequéncias a partir das ideias

apresentadas.

1. As Primeiras Marcas da Humanidade

Uma experiéncia afrocentrada inspirada no Osso de Ishango
Publico: Bebés — Bergario.

Objetivo Geral

Proporcionar aos bebés experiéncias investigativas e sensoriais
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inspiradas no Osso de Ishango, favorecendo a exploragdo de marcas,
formas, quantidades, regularidades, texturas, sons e relagbes espaciais
por meio do corpo, da brincadeira e da manipulacdo de diferentes

materiais.

A proposta busca também ampliar, desde a primeira infancia, a presenca
de referéncias africanas vinculadas a produgdo de conhecimentos,
reconhecendo o protagonismo africano na historia da Matematica e
valorizando os bebés como sujeitos curiosos, ativos e produtores de

descobertas.

Campos de Experiéncias

e« Oeu, ooutro e o nos

o Corpo, gestos e movimentos

e Tracgos, sons, cores e formas

o Escuta, fala, pensamento e imaginacao

o [Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

(EIO1EOO03) Interagir com criancas da mesma faixa etaria e adultos

ao explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos.

(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e

interagcdes em ambientes acolhedores e desafiantes.

(EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensédo, encaixe e langcamento,
ampliando suas possibilidades de manuseio de diferentes materiais e

objetos.

(EI01TS02) Tracar marcas graficas, em diferentes suportes, usando

instrumentos riscantes e tintas.

(EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais
(odor, cor, sabor, temperatura).
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(EI0O1ETO02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar,

mover e remover etc.) na interagdo com o mundo fisico.

(EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago por

meio de experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos.

(EIO1ETOS5) Manipular materiais diversos e variados para comparar as

diferencas e semelhancgas entre eles.

Materiais: Cesto de exploragao; galhos; pequenos cilindros de madeira;
bambus; sementes; cabagas; argila ou massinha; objetos com diferentes

relevos; panos africanos; tinta natural; suportes para registro das marcas.

Cuidados para o Bergario: os materiais devem ser selecionados e
preparados de acordo com a faixa etaria, sem partes pequenas ou
elementos que apresentem risco de ingestdo, corte ou sufocamento, e
utilizados com acompanhamento permanente do adulto.

Percurso em cinco dias

Dia 1 — Descobrindo as primeiras marcas

Organizar um grande cesto de exploragao com galhos, pequenos cilindros
de madeira, bambus, sementes e cabacas. Enquanto os bebés exploram
os materiais, apresentar uma narrativa breve sobre pessoas que, ha muito
tempo, fizeram marcas para registrar e organizar experiéncias. Permitir

exploracao livre de formas, pesos, texturas e sons.

Sugestoes de mediagcao
“Ha muitos e muitos anos, pessoas que viviam na Africa descobriram um
jeito muito especial de guardar lembrancas. Elas faziam pequenas

marquinhas. Cada marquinha contava uma descoberta.”

Durante a exploracao, a professora pode acrescentar
pequenas falas: “O que sera que encontramos aqui?”
‘Esse é

pesado... e

esse?”
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“Yamos
tocar?”
“Escuta o som que ele faz!”

“Olha quantas coisas diferentes encontramos!”

Experiéncia central: explorar + tocar + observar

Dia 2 — As marcas aparecem

Disponibilizar argila ou massinha e objetos como galhos e bambus.
Convidar os bebés a pressionar, arrastar, bater e tocar os materiais,
observando as marcas produzidas. A mediagao pode nomear diferengas:
uma marca, muitas marcas, marcas compridas, curtas, profundas ou

suaves. Nao ha intencao de ensinar numeros formalmente.

Sugestoes de mediagao
“Vocé fez uma marca.”
“Agora apareceram
muitas marcas.” “Olha
como ficaram

diferentes.”

A professora também pode ampliar:
“VYamos apertar?”

“Olha o que

aconteceu!”

“Essa ficou

comprida...”

“Essa ficou

pequenininha.

”

“Se apertarmos de outro jeito, sera que aparece outra marca?”

Experiéncia central: marcar + comparar + descobrir

Dia 3 — Muitas marcas, poucas marcas
Oferecer pecas e superficies com diferentes relevos e agrupamentos de

marcas inspirados visualmente no Osso de Ishango. Favorecer
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manipulacdo, comparacdo, encaixes e exploragdo sonora, acolhendo

relagbes como muitas/poucas, liso/com relevo, semelhangas/diferencas e

som/siléncio.

Sugestoes de mediagao

“Ess
e
tem
muit
as.”
“Ess
e
tem
pou
cas.
“Ess
e
esta
lisin
ho.”
“‘Ess
e faz
baru
Iho.”

Podemos acrescentar:

“Yamos
passar a
mao?” “Esse
é igual
aquele?”
“Olha essas

marquinhas!
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“Qual vocé quer
explorar agora?” “Esse

faz som... e esse?”

Experiéncia central: comparar + manipular + perceber regularidades

Dia 4 — Caminhos das descobertas

Criar um percurso no chdo com panos africanos, argila, pegadas e marcas
produzidas nos dias anteriores. Permitir que os bebés engatinhem,
caminhem, toquem e atravessem o espago, acompanhando relagdes

como perto/longe, dentro/fora e em cima/embaixo.

Sugestoes

de mediagao
“Yamos entrar

no caminho?”
“Agora vocé

esta dentro.”

“Olha, ficou la

fora!”

“Yamos

passar por

cima?” “Esta
pertinho de

vocé.” “Agora

ficou mais

longe...”

“O que tem embaixo
desse pano?” “Vamos

seguir essas marcas?”

Experiéncia central: movimentar + localizar + relacionar

Dia 5 — Minha marca também conta uma historia

Convidar cada bebé a produzir marcas com maos, pés e dedos utilizando
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tinta natural ou argila. Organizar as produgbes em uma pequena
exposicao intitulada “As Primeiras Marcas da Humanidade”, valorizando

os registros das criangas como parte do percurso vivido.

Sugestoes de mediagao
“Agora vamos fazer a

sua marca?” “Olha a

marca da sua mao!”

“E se colocarmos o pezinho?”
“Seus dedos também deixam

” o«

marcas.” “Essa marca é
sua.”
“Olha quantas marcas fizemos juntos!”

“Cada bebé deixou sua marca na nossa historia.”

Experiéncia central: produzir + registrar + compartilhar

Possibilidades de investigagao e descobertas

e Perceber que acdes diferentes produzem marcas diferentes.

e Explorar quantidades de maneira ndo formal: uma, muitas, poucas.
e Observar semelhancgas, diferencas e regularidades.

e Investigar peso, forma, textura, som e transformagao dos materiais.

e Construir relagdes espaciais por meio do corpo e do deslocamento.

Aspectos a observar

e Curiosidade diante dos materiais e iniciativa para explora-los.

e Formas de manipulacdo, comparacao e repeticao de agoes.

e Reacdes as marcas produzidas e as transformacdes dos materiais.
e Deslocamentos e estratégias corporais durante o percurso.

e Interagbes com outras criangas e adultos.

Nota a professora/professor: A aproximagdo com o Osso de Ishango nao tem como
objetivo ensinar nimeros ou conceitos matematicos formalmente aos bebés. A referéncia
africana funciona como ponto de partida para experiéncias adequadas a primeira infancia
envolvendo marcas, quantidades, comparagbes, regularidades, texturas, formas e
relagbes espaciais, vivenciadas por meio do corpo, da exploragao e da brincadeira.

2. Seu Lobato foi a Africa

MARCIA VALERIA JACINTHO
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Musicalizagdo e Educagéo Antirracista
com bebés Autoria da releitura:
Marcia Valéria Jacintho (2026).
Publico: Bebés — Bergario.

Objetivo geral: Possibilitar aos bebés experiéncias de musicalizagao por
meio da releitura pedagdgica “Seu Lobato foi a Africa”, de autoria de
Marcia Valéria Jacintho (2026), valorizando a diversidade do continente
africano por meio de sons, imagens, animais, bandeiras e movimentos. Na
dimenséao visual da releitura, Seu Lobato é representado como um homem
negro, ocupando o centro da narrativa e ampliando a presenca de
referéncias negras positivas no repertério oferecido aos bebés. Ampliar o
repertorio cultural, a escuta, a expressao corporal e as interagdes, em

consonancia com a Lei n°® 10.639/2003.

Campos de Experiéncia: O eu, o outro e o nds; Corpo, gestos e
movimentos; Tracgos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e

imaginagao; Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento — BNCC

e (EIO1EOO03) Interagir com criancas da mesma faixa etaria e
adultos ao explorar espagos, materiais, objetos, brinquedos.

e (EI01CGO01) Movimentar as partes do corpo para exprimir
corporalmente emogdes, necessidades e desejos.

e (EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e
animais.

e (EIO1TS01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e
com objetos do ambiente.

e (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para
acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.

e (EI01EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a
apresentacao de musicas.

e (EIO1ETO03) Explorar o ambiente pela agdo e observagdo, m
anipulando, experimentando e fazendo descobertas.
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Materiais: Mapa do continente africano; cartbes com paises, bandeiras e
animais; cartdes ilustrativos da releitura com Seu Lobato representado
como um homem negro; instrumentos de percussao; bolas coloridas;
espaco livre para movimento e roda musical.

Orientacgéao visual: ao reproduzir ou adaptar os cartbes desta sequéncia,
recomenda-se preservar Seu Lobato como um homem negro. Essa

escolha integra a intencionalidade antirracista da releitura e n&o deve ser
tratada como elemento meramente decorativo.

Percurso em cinco dias

Dia 1 — Seu Lobato chegou a Africa!

Apresentar o mapa do continente africano no chao ou em altura acessivel
ao olhar dos bebés. Iniciar a releitura cantando “Seu Lobato foi & Africa...”,
apresentando alguns cartdes de paises e animais. Nao € necessario
apresentar todos de uma vez. Permitir que os bebés escutem, observem,
aproximem-se, apontem, toquem e reajam a novidade. Depois da musica,

deixar algumas imagens disponiveis para exploragdo acompanhada.

Sugestoes

de

mediagao

“Olha quem

chegou

hoje!” “Seu

Lobato foi

viajar...” “Ele

foi a Africal”

“Yamos conhecer alguns lugares dessa
viagem?” “Olha esse animall!”
“Quer tocar?”

“De que lugar da Africa sera
que ele vem?” “Vamos

procurar no hosso mapa?”

Experiéncia central: ouvir + observar + tocar
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Dia 2 — Como os animais se movimentam?

Retomar a cantiga e selecionar animais corporalmente diferentes, como
ledo, elefante, girafa e zebra. Convidar os bebés a experimentar
movimentos: passos grandes, crescer bem alto, passear pelo espago. Nao
€ necessario que reproduzam movimentos determinados; a professora

oferece referéncias e acolhe respostas corporais espontaneas.

Sugestoes de mediagao
“Como anda o le&o?”
“Vamos fazer passos
grandes?” “Como sera

que anda o elefante?”
“VYamos crescer bem alto
como a girafa?” “E a zebra,
como sera que passeia?”
“VYamos passear pelo
espacgo?”

“Seu corpo encontrou outro jeito de se movimentar!”

Experiéncia central: musica + corpo + imitacédo

Dia 3 — Que som acompanha nossa viagem?

Disponibilizar instrumentos de percussao no chao. Enquanto a professora
canta “Seu Lobato foi a Africa...”, os bebés escolhem e exploram
livremente os instrumentos. Experimentar contrastes como tocar/parar,
forte/suave e som/siléncio, mantendo os cartdes dos animais presentes
durante a cantiga. A proposta recupera uma experiéncia que havia
funcionado na Estagdo 6 — Sons da Infancia: a voz conduz a musica
enquanto criangas e adultos constroem coletivamente o acompanhamento

instrumental.

Sugestoes de mediacao
“Que instrumento vocé
escolheu?” “WVamos

tocar juntos?”
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“Agora vamos fazer
bastante som...” “E
agora... siléncio.”

“Yamos tocar bem suave?”
“E agora um som mais
forte?” “Parou...”
“Comecou!”

“Escuta o som do seu

LN

instrumento.” “Nossa
musica esta cheia de

sons!”

Experiéncia central: cantar + tocar + escutar

Dia 4 — Cores que encontramos pelo caminho

Espalhar bolas coloridas pelo espago, aproximando algumas cores das
observadas nas bandeiras apresentadas durante a semana. Colocar
cartdes proximos as bolas e permitir que os bebés rolem, carreguem,
entreguem, agrupem ou simplesmente explorem. Durante a brincadeira,

cantar novamente pequenos trechos de “Seu Lobato foi a Africa”.

Sugestoes de mediagao
“Olha quantas cores

encontramos!” “Vocé

escolheu essa bola.”

“Ela vai

longe...”

“Rolou!”

“Essa cor também aparece aqui na bandeira.
Vamos olhar?” “Wocé encontrou outra!”
“VYamos colocar pertinho?”

“Quantas cores apareceram na nossa viagem!”

Experiéncia central: cor + movimento + exploragao

Dia 5 — A Grande Roda: Seu Lobato foi a Africa

Organizar no chao os cartbes utilizados durante a semana. Cada bebé
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podera escolher, tocar ou demonstrar interesse por uma imagem. A
professora incorpora essas escolhas a cantiga. Se um bebé escolhe o
ledo, entra o verso correspondente ao pais e ao animal; se outro escolhe
outro cartdo, essa escolha passa a integrar a sequéncia. Disponibilizar
instrumentos para que bebés e adultos acompanhem a cantiga. Ao final,
colocar o mapa da Africa no centro e reunir ao redor dele algumas das

imagens exploradas.

Sugestoes

de mediagao

“Qual vocé

quer

escolher?”

“Vocé

escolheu o

ledo!”

“Yamos descobrir de que lugar da
Africa ele vem?” “Entéo agora o ledo
entra na nossa musica!”

“E vocé, qual

imagem escolheu?”

“Olha, apareceu

outro pais!” “Vamos

colocar pertinho do

mapa?” “Agora

vamos cantar todos

juntos!”

“Nossa viagem passou por muitos lugares da Africal”
Experiéncia central: escolher + cantar + tocar + compartilhar

Possibilidades de investigagao e descobertas:

Os bebés poderao descobrir diferentes maneiras de produzir sons;
relacionar gradativamente imagens, animais e trechos repetidos da

cantiga; experimentar movimentos corporais inspirados nos animais;
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observar cores e formas presentes nas bandeiras; explorar instrumentos;
antecipar partes conhecidas da musica; escolher imagens e objetos;

perceber pausas, repeti¢coes, intensidades e ritmos.

Aspectos a observar nas criangas:

Nota a professora/professor

A associa¢cao animal-pais—bandeira ndo deve ser compreendida como conteudo a ser
memorizado ou posteriormente cobrado dos bebés. Sua presenga na sequéncia tem a
fungdo de ampliar referéncias e evitar a apresentagdo da Africa como um territério tinico
e indiferenciado. Na observagao pedagdgica, o foco deve permanecer nas formas como
os bebés exploram, interagem, escolhem, movimentam-se, produzem sons, comunicam
interesses e participam das experiéncias propostas.

Observar manifestagdes de interesse pela musica; reconhecimento e
antecipacgao de trechos; balbucios e vocalizagdes; movimentos corporais;
tentativas de imitagcdo dos animais; escolhas entre imagens e objetos;
exploragéo dos instrumentos; interagao entre os bebés e adultos; atengéo
as imagens; reacgbes diante das pausas e mudangas sonoras e as

diferentes maneiras pelas quais cada bebé participa.

Um convite a continuar

As duas sequéncias podem ser reorganizadas, ampliadas e recriadas de
acordo com os interesses das criangcas, os materiais disponiveis e 0s
contextos de cada instituicdo. Mais do que reproduzir atividades, o convite
€ toma-las como pontos de partida para novas experiéncias que ampliem
a presencga de referéncias africanas e afro-brasileiras no cotidiano da

Educacao Infantil.

Na proposta “Seu Lobato foi & Africa”, a prépria representacédo visual de
Seu Lobato como um homem negro ja introduz presenga humana negra e
protagonismo na narrativa. A associagao entre animal, pais e bandeira
pode ser ampliada, em novos planejamentos, com uma pluralidade ainda
maior de referéncias humanas e contemporaneas do continente africano
— criangas, familias, cidades, musicas, artes, conhecimentos,
tecnologias e diferentes modos de vida —, evitando que a aproximagao

com o continente permanega restrita a fauna.
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CARACTERIZAGAO DE DISTURBIOS E DIFICULDADES DE
APRENDIZAGEM

MARIA DO CARMO SANTOS®
RESUMO

O presente artigo analisa as caracteristicas das dificuldades e dos disturbios
de aprendizagem, destacando as diferengas conceituais, etiologicas e
pedagogicas entre essas duas condigdes que frequentemente impactam o
desempenho escolar. Fundamentado em referenciais da Psicologia, da
Psicopedagogia e da Neurociéncia, o estudo evidencia que as dificuldades de
aprendizagem possuem carater predominantemente contextual e transitério,
estando relacionadas a fatores pedagdgicos, emocionais, sociais e
ambientais, enquanto os disturbios de aprendizagem apresentam origem
neurobiolégica e demandam avaliagdo multidisciplinar e intervengdes
especializadas. Além de discutir as principais caracteristicas apresentadas por
criangas com dificuldades e disturbios de aprendizagem, o artigo enfatiza a
importancia do diagnédstico diferencial para evitar equivocos que possam
comprometer o processo educativo. Ressalta-se, ainda, o papel da escola, da
familia e dos profissionais especializados na promoc¢ao de praticas inclusivas,
bem como a atuagdo do professor como mediador da aprendizagem, capaz
de identificar sinais precoces, desenvolver estratégias pedagdgicas
diferenciadas e favorecer o desenvolvimento das potencialidades de cada
estudante. Conclui-se que a compreensao das especificidades dessas
condicdes constitui elemento essencial para a construcdo de uma educacgao
inclusiva, equitativa e fundamentada em evidéncias cientificas, contribuindo
para a garantia do direito a aprendizagem e para o desenvolvimento integral
dos educandos.

Palavras-chave: Dificuldades de aprendizagem; Disturbios de aprendizagem;
Educacao inclusiva.

1. INTRODUGAO

Desafios temporarios que podem afetar o desempenho de um
estudante em areas especificas do aprendizado, como leitura, escrita ou
matematica, sdo considerados dificuldades de aprendizagem. Esses desafios
podem ser persistentes e impedem que a pessoa enfrente desafios na

> Professora da rede publica de S3o Paulo, formada em Letras e Pedagogia.
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aquisicdo de conhecimentos, ou seja, na forma de se organizar, compreender

e reter informagdes, comprometendo o processo de aprendizagem.

O modo como o cérebro de uma pessoa com dificuldade de
aprendizagem processa informacdes € um dificultador que pode se manifestar
nas areas de leitura, escrita, matematica e organizagdo em geral, resultando

num desempenho baixo, aquém da média. Assim, vemos que:

Observando criangas que apresentam dificuldades de
aprendizagem, percebe-se que nem sempre elas exercitam o seu
processo de aprendizagem de maneira adequada. Algumas parecem
apresentar dificuldades em dispor de recursos para se aproximar dos
objetos e da acdo. Frente a um desafio, que pode ser uma tarefa
escolar ou um jogo, elas tendem a titubear, enquanto outras parecem
enfrenta-lo com naturalidade e rapidez, entretanto, muitas vezes, ndo
sdo capazes de se transformar a partir das interagbes estabelecidas.
(Russo e Pereira, 2021. p.5)

As dificuldades podem advir de diferentes fatores como: fatores
ambientais, emocionais, sociais, ritmo de aprendizado e outras questdes
pedagdgicas.

Os sinais mais comuns sao: problemas para memorizar informacgoes;
Lentiddo para concluir atividades; Dificuldade em se focar e se concentrar;
Problemas para entender enunciados ou instrugdes; Dificuldades de leitura,

escrita e/ou calculos; Dificuldade de organizagéo e planejamento.

As dificuldades podem exercer impacto significativo sobre a autoestima
e as relagdes sociais do individuo, particularmente em criangas e adolescentes
no contexto escolar. Geralmente, tais dificuldades sao identificadas durante o
processo de escolarizacao por profissionais especializados, os quais realizam
avaliagdes voltadas a analise das capacidades cognitivas e dos processos de
aprendizagem, com o objetivo de diagnosticar e distinguir essas dificuldades

de outros possiveis transtornos.

2. DIFERENCAS ENTRE DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM
E DISTURBIOS DE APRENDIZAGEM

O processo de aprendizagem € um fenbmeno complexo que envolve
aspectos cognitivos, afetivos, sociais e neuroldgicos. Dentro desse processo,

€ comum que algumas criangas apresentem obstaculos em seu
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desempenho escolar, o que suscita a necessidade de compreender e
distinguir entre dificuldades de aprendizagem e disturbios de aprendizagem.
Embora os dois termos sejam frequentemente utilizados de forma indistinta no
cotidiano escolar, do ponto de vista cientifico e educacional, representam

realidades distintas que exigem abordagens diferenciadas.

As dificuldades de aprendizagem sao entendidas como barreiras
temporarias ou contextuais que interferem no processo de assimilagao de
conteudos escolares. Segundo Smith e Strick (2001), essas dificuldades
podem ser resultantes de fatores ambientais, pedagogicos, emocionais ou
sociais, e ndo necessariamente de disfungdes neuroldgicas. Em outras
palavras, trata-se de situagdes nas quais o aluno apresenta rendimento abaixo
do esperado devido a fatores extrinsecos ao seu funcionamento cognitivo,
podendo ser superadas com intervengdes pedagogicas adequadas e apoio

psicopedagdgico.

Por outro lado, os disturbios de aprendizagem possuem origem
neurobioldgica e estdo associados a alteragdes especificas no funcionamento
cerebral que comprometem processos cognitivos fundamentais para a leitura,
escrita ou calculo. Conforme Rotta, Ohlweiler e Riesgo (2006), os disturbios
de aprendizagem “sdo condig¢des intrinsecas ao individuo, resultantes de
disfungdes no sistema nervoso central, e ndao decorrentes de problemas
pedagogicos, emocionais ou socioculturais”. Entre os disturbios mais

conhecidos estao a dislexia, a disgrafia e a discalculia.

Enquanto as dificuldades de aprendizagem costumam ser transitérias
e situacionais, os disturbios de aprendizagem sao persistentes e exigem
intervencdes especializadas. Uma crianga que enfrenta dificuldades
temporarias na leitura, por exemplo, pode estar passando por problemas
familiares, metodologias de ensino inadequadas ou lacunas na alfabetizacao.
Ja um aluno com dislexia, mesmo diante de boas condi¢des pedagdgicas e
emocionais, continuara apresentando desafios na decodificacdo e
compreensao de palavras devido a alteracdes especificas nas areas cerebrais
responsaveis pelo processamento fonoldgico.

Outro aspecto que diferencia essas condicbes € a avaliagao

MARIA DO CARMO SANTOS



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

diagnodstica. As dificuldades de aprendizagem sao geralmente identificadas
por meio da observagao pedagodgica e de avaliagdes psicopedagogicas que
consideram o contexto escolar e familiar. Os disturbios de aprendizagem,
contudo, requerem avaliagao multidisciplinar, envolvendo profissionais como
neuropsicologos, fonoaudidlogos e neurologistas, para identificar a base
neurolégica do problema. Como aponta Fonseca (2004), o diagndstico
diferencial é essencial para evitar equivocos que possam levar a praticas

pedagogicas inadequadas ou estigmatiza¢ao do aluno.

Do ponto de vista psicopedagdégico, as dificuldades de aprendizagem
refletem, muitas vezes, um descompasso entre 0 modo como o aluno aprende
e a forma como o conteudo é ensinado. Nesses casos, o foco deve recair
sobre a adaptagdo metodologica e a valorizagdo do ritmo individual de
aprendizagem. Para Oliveira (2011), a escola deve repensar suas praticas e
considerar a singularidade dos processos cognitivos e emocionais de cada

crianga, a fim de reduzir as barreiras que dificultam o acesso ao conhecimento.

Nos casos de disturbios de aprendizagem, o papel da escola € o de
proporcionar um ambiente inclusivo que favorega o desenvolvimento das
potencialidades da crianga, mesmo diante de limitagbes neuroldgicas. Smith
e Strick (2001) destacam que o sucesso educacional desses alunos depende
da compreensao e da colaboragao entre escola, familia e profissionais de
saude. As estratégias pedagodgicas devem incluir recursos de apoio,
adaptacgdes curriculares e o uso de tecnologias assistivas que auxiliem o aluno

em seu processo de aprendizagem.

Importante ressaltar que, em ambos os casos, a dimensao emocional
e afetiva desempenha papel fundamental. Wallon (1989) e Vygotsky (1998)
enfatizam que o desenvolvimento cognitivo ndo pode ser dissociado da
afetividade e das interagdes sociais. A criangca que vivencia constantes
fracassos escolares tende a desenvolver sentimento de inseguranga,
ansiedade e desmotivagao, o que pode agravar suas dificuldades. Assim, a
atuacao docente deve ser pautada na empatia, no incentivo e na valorizagao

das conquistas, mesmo que pequenas.

Em sintese, as dificuldades de aprendizagem sao fenédmenos
pedagogicos e contextuais, enquanto os disturbios de aprendizagem tém base
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organica e requerem acompanhamento clinico. A distingdo entre ambos é
essencial para a definicdo de intervengdes adequadas e para a promogao
de praticas educativas que respeitem as particularidades de cada aluno. A
compreensao dessas diferencas evita diagnosticos precipitados e possibilita

uma abordagem mais humanizada e eficaz no contexto escolar.

Portanto, compreender a diferenca entre dificuldades e disturbios de
aprendizagem é fundamental para uma educagdo verdadeiramente inclusiva.
O professor, como mediador do processo educativo, deve estar preparado
para reconhecer sinais de dificuldades, adotar estratégias diferenciadas e
encaminhar, quando necessario, o aluno para avaliacido especializada. O
olhar sensivel e informado do educador é o primeiro passo para transformar
obstaculos em oportunidades de desenvolvimento e aprendizagem

significativa.

3. ACRIANCA COM DIFICULDADE DE APRENDIZAGEM

A crianga que apresenta dificuldades de aprendizagem manifesta
caracteristicas que se refletem em diferentes dominios cognitivos, impactando
tanto seu desempenho escolar quanto seu desenvolvimento global. Tais
dificuldades nado devem ser interpretadas como indicativos de déficit
intelectual, mas sim como evidéncias de uma discrepancia entre o potencial
esperado e os resultados efetivamente alcangcados nas habilidades
académicas. Essa condicdo envolve desafios em areas como leitura, escrita,
matematica, bem como em competéncias relacionadas as habilidades

visuoespaciais e motoras.

O que as criangas com dificuldades de aprendizagem tém em
comum € o baixo desempenho inesperado. Na maior parte do
tempo, elas funcionam de um todo consistente com o que
seria esperado de sua capacidade intelectual e de sua
bagagem familiar e educacional, mas dé-lhes certos tipos de
tarefas e seus cérebros parecem “congelar’. Como resultado,
seu desempenho na escola é inconsistente: emparelhadas ou
mesmo a frente de suas classes em algumas éareas, mas
atrds em outras. Embora os prejuizos neurolégicos possam
afetar qualquer area do funcionamento cerebral, as
deficiéncias que mais tendem a causar problemas
académicos sdo aquelas que afetam a percepgao visual, o
processamento da linguagem, as habilidades motoras finas e
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a capacidade para focalizar a atencdo. (SMITH; STRICK,
2001, p. 15).

No dominio da leitura, observa-se que a crianga apresenta dificuldades
na identificagcdo de palavras enquanto unidades sonoras, comprometendo a
fluéncia e a compreensao textual. Tais dificuldades podem estar associadas a
transtornos especificos, como a dislexia, ou decorrer de limitagcbes no
processamento perceptivo e cognitivo de informagdes verbais. Mesmo quando
a decodificagdo se mostra possivel, podem persistir dificuldades na retengao
e inferéncia de informagdes contidas no texto, comprometendo o aprendizado

global.

A expressdao escrita também ¢é frequentemente prejudicada,
manifestando-se por meio de caligrafia desorganizada, lentiddo na produgao
textual, erros ortograficos recorrentes e dificuldades na estruturagéo de frases
e textos. Esses problemas refletem, concomitantemente, limitacbes nas
habilidades motoras finas e em processos cognitivos que envolvem

planejamento e organizagao do discurso escrito.

Na matematica, as criangas podem apresentar obstaculos na
compreensao de conceitos numéricos, simbolos e procedimentos
relacionados a calculos e resolucdo de problemas. Dificuldades na
organizagado e registro logico de informag¢des matematicas configuram-se
como indicativos comuns, comprometendo o desenvolvimento do raciocinio

I6gico-matematico e a aprendizagem formal nessa area.

No que se refere as habilidades nao verbais, as dificuldades podem se
manifestar em aspectos visuoespaciais e viso-motores, impactando a
coordenagdo motora, a atengcdo e a capacidade de planejamento e
organizacao de tarefas escolares. Tais criangas também podem apresentar
dificuldades na interpretagdo de expressdes faciais e sinais nao verbais,

influenciando negativamente suas intera¢des sociais.

Além das manifestacbes cognitivas e motoras, é recorrente o
surgimento de sintomas emocionais e comportamentais, como resisténcia,
ansiedade, hostilidade e baixa autoestima. O contexto escolar pode, nesses

casos, tornar-se uma fonte de frustracdo e desmotivacdo, exacerbando as
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dificuldades e afetando o desenvolvimento integral da criancga.

As causas das dificuldades de aprendizagem sao multifatoriais,
envolvendo fatores bioldgicos, genéticos, psicologicos, sociais e pedagdgicos.
Elementos como histérico familiar, experiéncias traumaticas, condi¢des
neurolégicas, bem como a qualidade do ambiente familiar e escolar,
desempenham papel determinante na configuragdo dessas dificuldades.
Essas dificuldades de aprendizagem podem ocorrer por inumeras questdes,

Smith e Strick elencam as seguintes:

Fraco alcance da atengéo: A crianga distrai-se com facilidade,
perde rapidamente o interesse por novas atividades, pode
saltar de uma atividade para outra e, frequentemente, deixa
projetos ou trabalhos inacabados.

Dificuldade para segquir instrugbes: A crianga pode pedir ajuda
repetidamente, mesmo durante tarefas simples (“Onde é
mesmo que eu devia colocar isto?” “Como € mesmo que se
faz isto?”). Os enganos sdo cometidos, porque as instrugdes
nao sao completamente entendidas.

Imaturidade social: A crianga age como se fosse mais jovem
que sua idade cronologica e pode preferir brincar com
criangas menores.

Dificuldade com a conversagdo: A criancga tem dificuldade em
encontrar as palavras certas, ou perambula sem cessar
tentando encontra-las.

Inflexibilidade: A crianga teima em continuar fazendo as coisas
a sua propria maneira, mesmo quando esta nao funciona; ela
resiste a sugestdes e a ofertas de ajuda.

Fraco planejamento e habilidades organizacionais: A crianga
nao parece ter qualquer sensacdo de tempo e, com
frequéncia, chega atrasada ou despreparada. Se varias
tarefas sdo dadas (ou uma tarefa complexa com varias
partes), ela ndo tem qualquer ideia por onde comecar, ou de
como dividir o trabalho em segmentos manejaveis.

Distragao: A crianga frequentemente perde a ligao, as roupas
e outros objetos seus; esquece-se de fazer as tarefas e
trabalhos e/ou tem dificuldade em lembrar compromissos ou
ocasides sociais.

Falta de destreza: A crianga parece desajeitada e sem
coordenacgao; em geral, deixa cair as coisas ou as derrama,
ou apalpa e derruba os objetos; pode ter uma caligrafia
péssima; é vista como completamente inepta em esportes e
jogos.

Falta de controle dos impulsos: A crianga toca tudo (ou todos)
que prende seu interesse, verbaliza suas observagdes sem
pensar, interrompe ou muda abruptamente de assunto em
conversas e/ou tem dificuldade para esperar ou revezar-se
com outras. (SMITH E STRICK, 2001, P. 15-16 apud
AZEVEDO, 2021, p. 42-43)
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E fundamental distinguir dificuldades de aprendizagem de transtornos
especificos, uma vez que nem todo baixo desempenho escolar decorre de
disfungdes neurolégicas ou cognitivas. Em diversos casos, inadequacgdes
metodoldgicas, auséncia de estimulos apropriados e barreiras
socioeconémicas e culturais contribuem significativamente para o baixo
rendimento académico. A intervencao precoce e individualizada, pautada na
compreensao aprofundada das caracteristicas da crianga, mostra-se
essencial para minimizar consequéncias adversas. A implementagcdo de
estratégias pedagdgicas adequadas, associada a acompanhamento
multidisciplinar, favorece o desenvolvimento das potencialidades do estudante

e a superagao das barreiras enfrentadas.

Por fim, o reconhecimento das caracteristicas cognitivas, emocionais e
comportamentais de criangas com dificuldades de aprendizagem exige uma
abordagem holistica, que integre aspectos académicos, socioemocionais e
culturais. Essa perspectiva permite a elaboracdo de planos educacionais
inclusivos, promovendo equidade, autonomia e o0 sucesso escolar desses

individuos.

4. AS CRIANGAS COM DISTURBIOS DE APRENDIZAGEM

Os disturbios de aprendizagem sado condigdes de origem
neurobioldgica que afetam o processamento e a aquisigdo de habilidades
académicas basicas, como leitura, escrita e calculo. Segundo Rotta, Ohlweiler
e Riesgo (2006), esses disturbios resultam de alteragcdes em fungdes cerebrais
especificas, comprometendo a capacidade da crianca de compreender e
expressar informagdes, sem, contudo, afetar sua inteligéncia global. Assim, é
fundamental compreender que tais disturbios ndo decorrem de fatores
pedagodgicos, emocionais ou socioculturais, mas de disfungdes neurolégicas

gue exigem acompanhamento especializado e intervencdes adaptadas.

As criangas com disturbios de aprendizagem geralmente apresentam
desempenho escolar significativamente inferior ao esperado para sua idade e

nivel de escolarizagdo, mesmo quando expostas a ambientes educacionais
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adequados. Smith e Strick (2001) destacam que esses alunos demonstram
persisténcia das dificuldades, independentemente do reforco pedagdgico
tradicional. Essa caracteristica de permanéncia distingue os disturbios das
dificuldades temporarias, revelando que, mesmo com esfor¢co e motivacao, o

progresso ocorre de maneira mais lenta e irregular.

Entre os disturbios mais comuns estdo a dislexia, a disgrafia e a
discalculia. A dislexia manifesta-se por dificuldades na decodificagao, fluéncia
e compreensao da leitura, com trocas de letras, omissdes e confusdes entre
sons semelhantes. A disgrafia esta relacionada a escrita desorganizada, letra
ilegivel, lentiddo motora e erros ortograficos persistentes. Ja a discalculia afeta
a compreensdao dos conceitos numéricos, a memorizagcdo de fatos
matematicos e a realizacdo de operacdes basicas. Segundo Fonseca (2004),
essas manifestacbes variam em intensidade e podem coexistir no mesmo

individuo.

Do ponto de vista cognitivo, as criangcas com disturbios de
aprendizagem frequentemente apresentam dificuldades na atencao seletiva,
memoria de trabalho e organizagdo perceptiva. Essas limitagdes
comprometem a capacidade de armazenar, recuperar e manipular
informagdes durante o aprendizado. De acordo com Oliveira (2011), tais
déficits cognitivos explicam o baixo rendimento académico e a necessidade
de estratégias pedagogicas diferenciadas que estimulem o raciocinio e a

autonomia do aluno.

No campo da linguagem, observa-se que muitas criangas com
disturbios de aprendizagem apresentam déficits na consciéncia fonolégica, ou
seja, na capacidade de reconhecer e manipular os sons da fala. Essa limitagéo
interfere na alfabetizagdo e na compreenséao leitora. Smith e Strick (2001)
ressaltam que a linguagem oral e escrita sao sistemas interdependentes;
portanto, falhas no processamento auditivo ou fonolégico tendem a repercutir
diretamente nas habilidades de leitura e escrita. Além disso, podem ocorrer
dificuldades na expressdo verbal, na compreensdo de instrugcdes e na

organizacéao do discurso.

Do ponto de vista emocional e comportamental, € comum que essas

criangas desenvolvam baixa autoestima, ansiedade e desmotivagdo em
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funcdo das experiéncias repetidas de fracasso escolar. Wallon (1989) e
Vygotsky (1998) ja apontavam a importancia do afeto e das relagbes sociais
no processo de aprendizagem, observando que a emogao influencia
diretamente o desempenho cognitivo. Quando a crianga é rotulada como
‘incapaz” ou “desatenta”, tende a internalizar sentimento de impoténcia, o que
agrava ainda mais as dificuldades e prejudica sua relagdo com o ambiente

escolar.

Outro aspecto relevante é a presencga de desorganizagao e lentidao nas
tarefas escolares, bem como dificuldades em seguir instrugdes e manter
a atencao por periodos prolongados. Segundo Rotta et al. (2006), essas
manifestagdes refletem déficits nas fungdes executivas, responsaveis pelo
planejamento, autocontrole e regulagdo do comportamento. Por isso, as
criangas com disturbios de aprendizagem podem apresentar dispersao,
esquecimentos frequentes e dificuldade em completar tarefas sem auxilio

direto.

Em sintese, as criangas com disturbios de aprendizagem apresentam
um conjunto de caracteristicas que abrangem dimensdes cognitivas,
linguisticas, motoras e emocionais. Elas n&o sdo menos capazes
intelectualmente, mas necessitam de estratégias pedagdgicas diferenciadas,
avaliagdo multidisciplinar e apoio psicopedagdgico continuo. Reconhecer
essas caracteristicas é essencial para promover uma educacao inclusiva,
pautada na compreensao das diferencas individuais e no respeito ao ritmo e as
potencialidades de cada aluno. O trabalho conjunto entre escola, familia e
profissionais especializados constitui 0 caminho mais eficaz para favorecer o
desenvolvimento integral e a superagdo das barreiras impostas pelos

disturbios de aprendizagem.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A compreenséao das diferengas entre dificuldades de aprendizagem e
disturbios de aprendizagem constitui um pressuposto essencial para a
promocado de praticas educacionais inclusivas e fundamentadas em

evidéncias cientificas. Embora ambas as condicdes possam repercutir no
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desempenho escolar, apresentam naturezas distintas, exigindo processos de
identificacdo, avaliagdo e intervengao igualmente diferenciados. Nesse
sentido, evitar generalizagbes e diagnodsticos precipitados representa um
compromisso ético e pedagogico indispensavel para assegurar o

desenvolvimento integral dos estudantes.

Ao longo deste estudo, evidenciou-se que as dificuldades de
aprendizagem decorrem, em grande parte, da interacdo entre fatores
pedagogicos, emocionais, sociais e ambientais, podendo ser minimizadas por
meio de intervengdes educacionais adequadas, metodologias diversificadas e
acompanhamento continuo. Em contrapartida, os disturbios de aprendizagem
possuem origem neurobiolégica e demandam avaliagdo multidisciplinar,
bem como estratégias pedagdgicas especificas que respeitem as

particularidades do funcionamento cognitivo de cada crianca.

Também se verificou que o processo de aprendizagem nao pode ser
compreendido exclusivamente sob a perspectiva cognitiva, uma vez que
aspectos afetivos, sociais e culturais exercem influéncia significativa sobre o
desenvolvimento humano. Conforme discutido ao longo do artigo, a
valorizacdo das potencialidades dos estudantes, o fortalecimento da
autoestima e a construgao de relagbes pedagogicas pautadas na empatia, no
respeito e na mediacéo constituem elementos fundamentais para favorecer a
aprendizagem e minimizar os impactos decorrentes das dificuldades e dos

disturbios.

Nesse contexto, destaca-se o papel do professor como agente
mediador do processo educativo, responsavel por observar, identificar indicios
de dificuldades, promover adaptagcdes metodoldgicas e encaminhar, quando
necessario, os estudantes para avaliacdo especializada. Contudo, a
efetivacdo de uma educacao inclusiva depende da atuacio articulada entre
escola, familia e profissionais das areas da saude e da educagao,
possibilitando intervengbes integradas que favoregam o pleno
desenvolvimento das capacidades individuais.

Por fim, conclui-se que compreender as especificidades das
dificuldades e dos disturbios de aprendizagem contribui para a superagao de

concepgdes reducionistas acerca do fracasso escolar e fortalece a construgao
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de praticas pedagdgicas mais inclusivas, equitativas e humanizadas. Investir
na formacado continuada dos docentes, na implementagdo de estratégias
pedagogicas diversificadas e no fortalecimento das redes de apoio constitui
um caminho promissor para garantir o direito a aprendizagem de todos os
estudantes, respeitando seus ritmos, necessidades e potencialidades, em
consonancia com os principios da educacdo inclusiva e da equidade

educacional.
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A ARTE INDIGENA COMO DISPOSITIVO INCLUSIVO:
EXPERIENCIAS COM CRIANGAS NEUROTIPICAS E
NEUROATIPICAS NO COTIDIANO ESCOLAR

PATRICIA HELENA TULIO FARIAS

Resumo

Este artigo apresenta uma pratica pedagdgica vivida no projeto “Que arte
indigena tem na nossa vida cotidiana? Criangas neurotipicas e neuroatipicas
como investigadoras, apreciadoras e produtoras de cultura”, coordenado pela
Professora de Artes e Pedagoga Patricia Helena Tulio Farias. A proposta
fundamenta-se nas Leis n° 11.645/2008 e n° 13.146/2015, estruturando-se em
trés eixos principais: o fazer artistico, a apreciacao estética e a reflexdo. O
trabalho buscou engajar criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) em
propostas artisticas relacionadas a cultura indigena, aproximando-as do
cotidiano por meio da ancestralidade cultural. Os resultados demonstraram que
os cantos de experiéncia, as materialidades e a valorizagdo da cultura indigena
favoreceram a inclusdo e o engajamento de todas as criangas, mostrando-se
praticas significativas para o ensino de artes e para a educagao inclusiva.

Palavras-chave: Transtorno do Espectro Autista; Cultura Ancestral; Arte
Indigena.

1. Introducéo

O ensino de artes na educacgao basica apresenta-se como um campo fértil para
a valorizagdo da diversidade cultural e a inclusdo de diferentes modos de
aprendizagem. No Brasil, a Lei n°® 11.645/2008 estabelece a obrigatoriedade do
ensino de histéria e cultura afro-brasileira e indigena, enquanto a Lei n°
13.146/2015 — Estatuto da Pessoa com Deficiéncia — assegura o direito a
educacao inclusiva. Nesse contexto, este artigo relata e discute a experiéncia
do projeto “Que arte indigena tem na nossa vida cotidiana? Criangas
neurotipicas e

neuroatipicas como investigadoras, apreciadoras e produtoras de cultura”.

A pratica dialoga com a concepc¢ao de ensino da arte que compreende o fazer
artistico, a apreciagao estética e a reflexdo critica como eixos indissociaveis
(BARBOSA, 2004). Ao investigar as influéncias da cultura indigena no cotidiano,
buscou-se ampliar o repertdrio cultural das criangas, promovendo aprendizagens
significativas e garantindo a participagdo de educandos neurodiversos.

Segundo Gardner (1995), a arte, ao estimular diferentes formas de expressao e
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cognigao, contribui para processos criativos e inclusivos. Nesse sentido, a pratica
aqui apresentada

representa um exercicio de aproximagao entre cultura ancestral e educacéao
contemporanea, evidenciando que a arte pode se constituir como um caminho
potente para a inclus&o escolar.

2. Objetivos

O objetivo principal foi engajar criangas neurotipicas e neuroatipicas em
experiéncias

artisticas relacionadas a cultura indigena, utilizando elementos presentes no
cotidiano para construir conexfées com a ancestralidade cultural.
Especificamente, buscou-se:

e Investigar influéncias da cultura indigena no cotidiano das criangas;
e Desenvolver experiéncias artisticas inspiradas em praticas ancestrais;

e Favorecer a inclusdo de criancas com TEA por meio de propostas
sensoriais, musicais e narrativas;

e Promover reflexbes sobre diversidade cultural, identidade e
pertencimento.

3. Metodologia

A experiéncia pedagdgica ocorreu em uma escola de educagéo basica, com
turmas compostas por criangas neurotipicas e neuroatipicas. O processo partiu

da investigacdo coletiva sobre as influéncias indigenas no cotidiano:

inicialmente na cidade, depois no bairro da escola, nas

casas das familias e, finalmente, na vida individual de cada criangca. Essa
trajetdria de

pesquisa revelou multiplas conexdes culturais e envolveu a participagao ativa

dos educandos, que diariamente traziam objetos ou sementes relacionados a

cultura indigena.

Para organizar as vivéncias, foram criados contextos investigativos com
diferentes materialidades, como argila, tintas, alimentos, plantas medicinais,
livros, papéis, marcadores, instrumentos musicais, materiais heuristicos,
alimentos e elementos de largo alcance. Esses

espacos foram planejados para convidar a exploragao e ocorreram em diversos
ambientes escolares, com brinquedos e recursos variados, oferecendo
autonomia para que cada crianga escolhesse como se desenvolver (BARROCO;
SUPERTI, 2014).
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As experiéncias artisticas envolveram:

Ceramica ancestral, explorando modelagem e pintura;

Culinaria indigena, com preparo de alimentos e uso de ervas e temperos;
Artesanato em tapecaria;

Estudo dos fendtipos fisicos e da diversidade cultural;

Decoracéo e design inspirados em motivos indigenas;
Objetos de madeira como expressao artistica;
Mdusica indigena, trabalhada em rodas de canto e confecgdo de

instrumentos. Um aluno com TEA comentou: “Agora estou fazendo
barulho igual os indigenas fazem festa”,

Lendas de tradicdo oral, exploradas por meio de narrativas,
dramatizacgdes e ilustracdes. Ao ouvir a lenda da lara, uma crianga
comentou: “Ela gosta de cantar, igual a gente cantou antes”.
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Essas atividades demonstraram que a arte indigena, enquanto conhecimento
ancestral, pdde ser reinterpretada pelas criancas em suas vivéncias cotidianas
(LUCIANO, 2006; VEIGA, 2000).

4. Resultados e Discussao

Os resultados mostraram que os contextos investigativos foram fundamentais
para criar um ambiente inclusivo, no qual a autonomia e a exploragao livre
promoveram maior engajamento. Criangcas neurotipicas e neuroatipicas
participaram ativamente, cada uma a seu modo, noseu tempo, valorizando
diferentes linguagens artisticas.

As rodas de canto, por exemplo, favoreceram a integracdo grupal. A sonoridade
e a repeticao ritmica despertaram interesse especial entre alunos com TEA, que
ampliaram sua

permanéncia nas atividades. As dramatiza¢cdes das lendas possibilitaram a
associagao entre narrativas e vivéncias musicais, ampliando a compreensao
estética e cultural.

Outro ponto relevante foi a contribuicdo da autonomia: ao escolherem entre
diferentes cantos, as criangas construiram percursos singulares de
aprendizagem, respeitando interesses individuais. Esse processo esta em
consonancia com a perspectiva de Gardner (1995), para quem a arte estimula
multiplas formas de cognigao e criatividade, e com a BNCC (BRASIL, 2018), que
enfatiza o papel da arte na formagao integral.

Dessa forma, a metodologia evidenciou que a valorizagao da cultura indigena,
aliada a praticas artisticas inclusivas, pode contribuir significativamente para a
participacado e aprendizagem de criangas neurodiversas, em consonancia com
as reflexdes de Barbosa (2004) e Barroco e Superti (2014).

5. Conclusao

A pratica relatada reafirma a poténcia da arte como espaco de inclusdo e de
valorizagdo da diversidade cultural. Ao relacionar a cultura indigena com o
cotidiano, as criancas puderam reconhecer ancestralidades presentes em suas
vidas e transformar esse repertério em

experiéncias artisticas significativas.

Os cantos de experiéncia mostraram-se estratégias eficazes para favorecer a
autonomia, o engajamento e a expressao de todos os educandos, especialmente
os com TEA. Assim,

reafirma-se a importancia de propostas pedagdgicas que ultrapassem os limites

PATRICIA HELENA TULIO FARIAS



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

disciplinares, considerando as necessidades e potencialidades das criancas
neurodiversas e promovendo
praticas diversas para alunos diversos aprenderem.
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CONCEPGOES DE INFANCIA EM PERSPETIVA COMPARADA:
EUROPA MEDIEVAL, NA SOCIEDADE MAIA E NO JAPAO
FEUDAL

PAULO RENATO CASTILLO COUTO

Resumo

A infancia constitui uma experiéncia humana universal, mas as formas como as
sociedades compreendem, educam e integram suas criangas variam de acordo
com seus contextos histéricos e culturais. O presente artigo analisa
comparativamente as concepg¢des de infancia na Europa Medieval, na sociedade
Maia e no Japao Feudal, buscando identificar caracteristicas comuns e
diferencas entre essas trés realidades. A analise considera aspectos
relacionados a idade, educagdo, religido, familia, organizagdo social e
participacdo das criangcas na comunidade. Na Europa Medieval, a infancia era
reconhecida como uma etapa diferenciada da vida, marcada por protecéo
juridica e religiosa, embora a partir de determinada idade as criangas fossem
progressivamente integradas ao mundo dos adultos. Entre os Maias, evidéncias
funerarias e arqueoldgicas indicam que as criangas ocupavam posigao relevante
nas relacdes familiares e possuiam uma dimensao espiritual particular. No Japao
Feudal, a infancia era marcada pela proximidade com o mundo natural e
espiritual durante os primeiros anos, seguida por um processo de formacao
voltado a insercédo hierarquica e comunitaria. A comparagao demonstra que,
apesar das diferencas culturais, as trés sociedades reconheciam a infancia como
uma condi¢ao particular e atribuiam as criangas papéis especificos dentro de
suas comunidades.

Palavras-chave: infancia; Europa Medieval; Maias; Japdo Feudal; Histéria da
infancia; educacéo.

1. Introducao

O estudo histdrico da infancia permite analisar as formas pelas quais diferentes
sociedades compreendem os primeiros anos da vida humana e preparam seus
membros mais jovens para a participagdo na comunidade. Embora todas as
sociedades tenham de lidar com a dependéncia caracteristica da infancia, as
respostas dadas a essa condigio variam de acordo com seus valores culturais,
estruturas familiares, crengas religiosas e formas de organizagao social.

A historiografia contemporanea sobre a infancia demonstrou que nao € possivel
compreender essa experiéncia como uma realidade uniforme. Mesmo quando
determinadas caracteristicas aparecem em diferentes sociedades, seus
significados podem ser bastante distintos. A dependéncia infantil, por exemplo,
pode ser interpretada como sinal de fragilidade e inferioridade, como ocorre em
determinadas concepgdes, ou como uma caracteristica que aproxima a crianca
do mundo espiritual e Ihe confere um status especial.
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O presente artigo busca analisar comparativamente trés sociedades
historicamente distintas: a Europa Medieval, a sociedade Maia e o Japao Feudal.
A escolha desses trés contextos permite observar diferentes formas de
compreender a infancia, tanto no que diz respeito a relagdo entre criangas e
adultos quanto a sua insercao na familia, na comunidade e no universo religioso.

A analise parte da hipotese de que, embora essas sociedades apresentassem
diferengas significativas, todas reconheciam que criangas possuiam
caracteristicas proprias e necessitavam de formas especificas de cuidado,
educacéao e socializagdo. Ao mesmo tempo, a comparagao permite identificar
diferentes interpretagdes sobre o significado da infancia e sobre o momento em
que os individuos deveriam assumir responsabilidades proprias da vida adulta.

2. A infancia na Europa Medieval

A concepc¢ao de infancia na Europa Medieval apresenta caracteristicas que
desafiam interpretacdes simplificadas sobre a suposta inexisténcia da infancia
antes da modernidade. As fontes analisadas indicam que as criangas eram
reconhecidas como individuos distintos dos adultos e recebiam tratamentos
diferenciados em diferentes esferas da vida social.

Segundo Lascarides e Hinitz, a imagem das criangas na sociedade medieval era,
em muitos contextos, positiva. Durante os primeiros anos de vida, especialmente
até aproximadamente os sete anos, meninos e meninas gozavam de relativa
liberdade para brincar e agir de acordo com sua natureza infantil.

A idade de sete anos constituia, em diversos contextos, um marco importante. A
partir desse periodo, as criangas comegavam progressivamente a participar de
atividades e responsabilidades proprias da comunidade dos adultos.

Heywood observa que, quando as criangas atingiam uma idade em que ja
podiam sobreviver sem atencdo constante de suas maes ou cuidadoras,
geralmente entre os cinco e sete anos, passavam a integrar de forma mais ampla
a comunidade. Nesse processo, podiam participar de jogos, atividades de
trabalho e processos de aprendizagem relacionados a agricultura, a pecuaria e
ao artesanato.

Essa integracao, contudo, nao significava que a sociedade medieval deixasse de
reconhecer diferencas entre criancas e adultos. A idade constituia um elemento
importante da identidade individual, ainda que a linguagem utilizada para
descrever as diferentes fases da vida nem sempre fosse precisa.

Um exemplo dessa dificuldade aparece no uso do termo infans. Segundo
Deborah Youngs, citada por Heywood, o0 monge Magister Hildemar, no século
IX, empregava o termo para descrever tanto criangas de aproximadamente trés
anos quanto jovens de quinze anos. Isso demonstra que as classificagbes etarias
medievais ndo correspondiam necessariamente as categorias utilizadas pela
sociedade contemporanea.

2.1 Infancia, religido e moralidade

A religiao desempenhava papel significativo na maneira como as criangas eram
compreendidas na Europa Medieval.
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Em ambientes monasticos, meninos e, em menor numero, meninas que viviam
em instituicoes religiosas estavam sujeitos a regimes disciplinares geralmente
mais brandos do que aqueles aplicados a monges e freiras adultos.

Os penitenciais, livros destinados a orientar confessores utilizados entre os
séculos VI e Xll, estabeleciam diferengas entre criancas e adultos no tratamento
dos pecados. Criangas com menos de sete anos eram consideradas incapazes
de pecar e, portanto, ndo poderiam ser submetidas as mesmas punigcdes
aplicadas aos adultos.

Mesmo para criangas mais velhas, as peniténcias recomendadas eram
geralmente mais leves. Essa diferenciacdo demonstra que a sociedade medieval
reconhecia que a capacidade moral das criangas ndo era equivalente a dos
adultos.

A visao religiosa sobre a infancia, entretanto, ndo era inteiramente positiva. A
concepcao cristd medieval sobre a condicdo humana também produzia
interpretacbes negativas sobre as criangas. Alguns autores descreviam a
infancia como o estagio mais baixo da vida humana, associado a fraqueza e a
incapacidade.

Os proprios penitenciais mencionavam comportamentos considerados
pecaminosos entre criangas, como roubo, delinquéncia sexual e excesso de fala.
Meninas eram frequentemente representadas de maneira ainda mais negativa,
sendo associadas a raiva, a teimosia, a preguica e a astucia.

Assim, a visdo medieval sobre a infancia era marcada por uma tensao entre a
valorizacdo da inocéncia infantii e a percep¢do da crianga como um ser
moralmente incompleto.

2.2 Protecao juridica e saude infantil

A diferenciacao entre criangas e adultos também podia ser observada no campo
juridico. Codigos de leis medievais estabeleciam determinadas concessdes para
individuos considerados menores de idade.

Entre essas medidas estavam a protecao dos direitos de heranca de 6rfaos e a
possibilidade de afastar criangas submetidas a guardides abusivos. Alguns
codigos legais saxdes também estabeleciam diferentes idades para o inicio da
responsabilidade individual pelos préprios atos, variando entre dez, doze e, em
casos excepcionais, quinze anos.

A medicina medieval também reconhecia necessidades especificas relacionadas
a infancia. Durante os primeiros séculos da l|dade Média, parte dos
conhecimentos médicos sobre criangas era baseada em textos anteriores, como
os capitulos dedicados & infancia na obra Gynaecology, de Sorano de Efeso. A
partir do século Xl, o acesso a textos de origem grega e arabe contribuiu para
ampliar o conhecimento sobre a saude e as doencas infantis.

Dessa forma, a infancia medieval apresentava uma série de caracteristicas
proprias: havia distingdes juridicas, médicas, religiosas e sociais entre criancas
e adultos. Embora criangas mais velhas fossem gradualmente integradas ao
mundo do trabalho e das responsabilidades, isso nao significa que a sociedade
medieval desconhecesse ou ignorasse a infancia.
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3. A infancia na sociedade Maia

A analise da infancia na sociedade Maia apresenta desafios diferentes daqueles
encontrados no estudo da Europa Medieval, especialmente pela natureza das
fontes disponiveis. Evidéncias arqueoldgicas e funerarias, entretanto, permitem
identificar aspectos relevantes da posi¢cao ocupada pelas criangas na sociedade
Maia.

Ardren, ao analisar dados funerarios do periodo Classico da civilizagao Maia,
concluiu que as criangas ndo apenas eram visiveis na sociedade, mas também
desempenhavam um papel importante na construgao das relagbes familiares e
sociais.

Um dos elementos identificados pela autora foi a participagado das criangas em
praticas de troca de presentes. Na sociedade Maia, presentes possuiam
importéncia significativa, especialmente em ocasides como casamentos e
funerais. Muitas dessas trocas eram realizadas por mulheres.

A presencga de ceramicas associadas a esses rituais em sepultamentos infantis
sugere que as criangas eram consideradas participantes relevantes dessas
relagdes sociais. Dessa forma, sua presenca nao estava limitada ao ambiente
doméstico, mas fazia parte de praticas que contribuiam para a construgao e
manutengao dos vinculos familiares.

As criangas também eram adornadas com objetos feitos de conchas. Esses
objetos possuiam significado espiritual, uma vez que conchas, corais e esponjas
eram associados ao mundo aquatico e ao oceano, entendido como fonte da vida
e local para onde as almas retornavam apos a morte.

O uso desses adornos nas criangas pode indicar que elas eram percebidas como
especialmente proximas do mundo espiritual. Essa proximidade conferia a
infancia uma dimensao religiosa particular dentro da sociedade Maia.

3.1 Criangas, espiritualidade e morte

A relagao entre infancia e espiritualidade aparece de maneira particularmente
marcante nas praticas funerarias e sacrificiais.

Os sacrificios humanos na sociedade Maia ndo possuiam necessariamente
carater punitivo. Em determinados contextos, eram entendidos como uma forma
de tornar algo sagrado ou divino.

A descoberta de restos mortais de criangas pequenas depositados em urnas
funerarias localizadas em importantes monumentos arquitetdnicos pode indicar
que os corpos infantis eram utilizados para atribuir carater sagrado a
determinados espacos.

Outra possibilidade interpretativa € que o sepultamento de criangas nas mesmas
tumbas familiares destinadas aos adultos demonstrasse que elas eram
compreendidas como ancestrais que poderiam ser venerados.

Essas evidéncias sugerem uma concepg¢dao de infancia profundamente
relacionada a espiritualidade. Diferentemente de interpretacdes que associam a
infancia exclusivamente a fragilidade ou a incapacidade, a sociedade Maia
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parece ter atribuido as criangas uma proximidade especial com o mundo
sobrenatural.

A infancia, portanto, possuia uma posigdo ambigua: as criangas eram
dependentes dos adultos, mas também poderiam ser consideradas portadoras
de uma relagéao privilegiada com o mundo espiritual.

4. A infancia no Japao Feudal

No Japdo Feudal, a infancia também era compreendida a partir de uma forte
relagao entre desenvolvimento individual, religido e organizagao comunitaria.

Segundo Higgins, criangas com até aproximadamente sete anos eram
consideradas proximas do mundo natural e espiritual. Essa concepgao pode ter
contribuido para lidar com a elevada mortalidade infantil, uma vez que a crianga
era entendida como pertencente, de certa maneira, a uma esfera diferente
daquela dos adultos.

Apos os sete anos, iniciava-se um processo mais intenso de formacao. As
criangas passavam a ser treinadas em técnicas, atividades e oficios relacionados
ao papel que deveriam desempenhar na sociedade.

A educacao também introduzia os jovens nos principios do confucionismo e do
budismo. A formacao confucionista enfatizava o reconhecimento da posicéo de
cada individuo dentro da hierarquia social e a importancia da comunicagao e do
respeito as relacdes estabelecidas.

A influéncia do budismo contribuia para apresentar as criangas a ideia de que o
mundo terreno era transitério e que existia uma dimensdo mais profunda e
universal da existéncia.

A familia tinha papel fundamental nesse processo. Segundo Itoh, citado por
Higgins, os objetivos da educacéo infantil incluiam ensinar a boa comunicacao,
conscientizar as criangcas sobre suas posi¢gdes na hierarquia e desenvolver o
respeito pelos demais membros da sociedade.

4.1 A crianga e a comunidade

A cultura dos samurais, grupo dominante no Japao Feudal, exerceu influéncia
significativa sobre a forma como as criancas eram educadas. Mesmo em
diferentes classes sociais, a formagdao das criancas estava relacionada as
necessidades da comunidade e as expectativas de seus superiores.

Criancas mais velhas podiam ser enviadas para viver com outras familias, onde
aprenderiam habilidades especificas ou contribuiriam para o estabelecimento de
aliangas sociais.

Relatos de missionarios portugueses que estiveram no Jap&o durante o século
XVI descrevem uma abordagem disciplinar que, segundo eles, contrastava com
praticas observadas na Europa. Os pais japoneses raramente utilizariam
castigos fisicos, preferindo recorrer a razao e a persuasao.

Essa pratica estaria relacionada a valorizagao da harmonia comunitaria. Quando
uma crianga ultrapassava os limites estabelecidos, poderia ser afastada
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temporariamente da casa ou até mesmo da aldeia, retornando somente quando
demonstrasse disposi¢cao para respeitar as regras da comunidade.

Essa forma de disciplina evidencia que a educagao infantil japonesa estava
diretamente ligada a integracdo social. O objetivo ndo era apenas controlar o
comportamento individual, mas garantir a manutengao da harmonia coletiva.

4.2 Amae, familia e hierarquia

Um conceito importante para compreender a infancia no Japao Feudal é o de
amae, relacionado a dependéncia e ao vinculo da crianga com sua mae e sua
comunidade.

A separacao desses vinculos era considerada uma das maiores dificuldades que
poderiam atingir uma crianga. A familia constituia, portanto, um espaco
fundamental de protecao e formacao.

A influéncia do budismo também contribuia para uma visao positiva das criancgas,
consideradas presentes celestiais que deveriam ser protegidos e desenvolvidos.

Ao mesmo tempo, a educacado confucionista valorizava a competéncia, a
exceléncia, a lealdade, a precisdo, a harmonia e a perseverancga. O objetivo era
formar individuos capazes de desempenhar adequadamente suas funcdes
dentro da ordem social.

Criangas mais velhas também recebiam responsabilidades relacionadas ao
cuidado dos idosos, especialmente no caso do filho mais velho. Por outro lado,
comportamentos excessivamente individualistas que prejudicassem a relagao
com a familia poderiam resultar em consequéncias severas, incluindo a
deserdacéo e a retirada do nome do individuo do registro familiar.

As criangas eram, assim, consideradas subordinadas as decisdes dos pais e as
necessidades da comunidade. Em determinados contextos, podiam ser vendidas
em casamento ou em servidao.

A concepgao japonesa de infancia apresentava, portanto, uma combinagao entre
protecao e subordinagéo. A crianga era considerada valiosa e digna de cuidado,
mas sua autonomia individual permanecia limitada diante das necessidades
familiares e comunitarias.

5. Aspectos comparativos

A analise da Europa Medieval, da sociedade Maia e do Japao Feudal permite
identificar alguns elementos comuns nas diferentes concepgodes de infancia.

Um primeiro aspecto € a existéncia de uma distingdo entre os primeiros anos da
vida e as etapas posteriores. A idade de aproximadamente sete anos aparece
como um marco importante em diferentes sociedades. Na Europa Medieval, esse
periodo correspondia a uma maior integragdo da crianga na comunidade dos
adultos. No Japao Feudal, marcava o inicio de uma formagédo mais sistematica.
Embora o significado ndo fosse idéntico, a recorréncia dessa idade sugere que
a primeira infancia constituia uma categoria reconhecivel em diferentes
contextos histéricos.
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Outro elemento comum € a percepgao de que criangas ndo possuiam autonomia
plena. A dependéncia poderia ser compreendida como consequéncia da
fragilidade fisica, da imaturidade emocional ou da necessidade de formag&o. O
significado dessa dependéncia, entretanto, variava.

Na Europa Medieval, a dependéncia infantii podia estar associada a
incapacidade de compreender plenamente o pecado e a necessidade de
protegao juridica. No Japao Feudal, a dependéncia estava relacionada ao
conceito de amae e a importancia da familia e da comunidade. Entre os Maias,
a dependéncia coexistia com uma percepc¢ao de proximidade entre as criangas
e 0 mundo espiritual.

A relacédo entre infancia e religiao também aparece nas trés sociedades, embora
de formas diferentes. Na Europa Medieval, a criangca era frequentemente
analisada a partir de conceitos cristdos de inocéncia, pecado e formagao moral.
No Japao, as tradigdes budistas e confucionistas influenciavam a educacgao e a
integragdo comunitaria. Entre os Maias, a relagdo das criangas com o mundo
espiritual aparece de maneira particularmente intensa nas praticas funerarias e
sacrificiais.

A educacédo constitui outro elemento central. Em todas as trés sociedades, a
formacgao das criancas estava ligada a preparagcao para assumir determinadas
fungdes na comunidade.

Na Europa Medieval, criangas eram progressivamente integradas ao trabalho
agricola, artesanal e pecuario. No Japao Feudal, eram treinadas para
desempenhar funcdes relacionadas a posig¢ao social € a manutengao da ordem
hierarquica. Na sociedade Maia, as evidéncias disponiveis destacam
principalmente a participagao infantil nas relagdes familiares, sociais e religiosas.

Também é possivel observar que a infancia era influenciada pela posicéo social
e pelo género. Na Europa Medieval, meninos e meninas podiam apresentar
trajetdrias distintas, especialmente conforme suas fungbes familiares e sociais.
No Japao, as responsabilidades atribuidas as criangas estavam diretamente
relacionadas a posigdo ocupada pela familia. No caso Maia, as evidéncias
analisadas permitem perceber a importancia da participagao das criangas nas
relagdes familiares, embora n&o possibilitem reconstruir de forma abrangente as
diferencas de género e classe.

6. Infancia e mortalidade

Um aspecto que merece atencdo na comparacao entre essas sociedades € a
relagédo entre infancia e mortalidade.

A elevada mortalidade infantil foi uma realidade presente em diferentes
sociedades histéricas. Em alguns contextos, essa realidade parece ter
influenciado as formas culturais de compreender as criangas.

No Japao Feudal, a proximidade atribuida as criangas com o mundo natural e
espiritual pode ter funcionado como uma forma de interpretar a elevada
mortalidade infantil. A crianga era considerada um ser proximo ao mundo divino,
cuja existéncia se encontrava entre diferentes esferas.
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Entre os Maias, a associagao entre criangas e espiritualidade também possuia
consequéncias praticas, chegando ao extremo da utilizagédo de criangas em
sacrificios e de seu sepultamento em espacos de importancia religiosa.

Na Europa Medieval, embora a documentacdo analisada nao permita
estabelecer uma relacéo direta equivalente, a interpretacao religiosa da infancia
também oferecia uma estrutura para compreender a vulnerabilidade e a
mortalidade das criancas.

Assim, em diferentes sociedades, a fragilidade e a mortalidade infantil nao
apenas afetavam as familias, mas também contribuiam para a constru¢cao de
significados culturais sobre o que representava ser crianga.

7. Consideracoes finais

A analise comparativa da Europa Medieval, da sociedade Maia e do Japao
Feudal demonstra que diferentes sociedades desenvolveram concepgoes
préprias de infancia, relacionadas as suas estruturas familiares, religiosas e
comunitarias.

Na Europa Medieval, a infancia era reconhecida como uma fase especifica da
vida, marcada por limitagdes fisicas e morais, mas também por formas
diferenciadas de protecéo juridica, religiosa e médica. A partir de determinada
idade, as criangas eram progressivamente integradas a comunidade dos adultos,
participando de atividades de trabalho e aprendizagem.

Entre os Maias, as evidéncias arqueoldgicas analisadas demonstram que as
criancas possuiam papel importante na construcdo das relagdes familiares e
sociais. A associacao entre infancia e espiritualidade conferia aos jovens uma
posicao particular, evidenciada pelo uso de adornos simbdlicos, praticas
funerarias e sacrificios.

No Japao Feudal, a infancia era marcada inicialmente pela proximidade com o
mundo natural e espiritual. Posteriormente, as criangas eram progressivamente
introduzidas em uma estrutura educacional voltada a hierarquia, a harmonia e a
manutengao da comunidade. A dependéncia da familia, expressa pelo conceito
de amae, coexistia com expectativas rigorosas sobre o comportamento e as
responsabilidades dos jovens.

Apesar dessas diferencas, as trés sociedades reconheciam que criangcas eram
diferentes dos adultos e que necessitavam de formas especificas de cuidado e
formacao. A idade de aproximadamente sete anos aparece como um marco
relevante em mais de uma dessas culturas, enquanto a falta de autonomia
constitui uma caracteristica recorrente.

O que varia significativamente é a interpretacao atribuida a essa condigcdo. A
dependéncia poderia ser vista como sinal de fraqueza, como na concepg¢ao
medieval da incapacidade moral infantil; como uma etapa de formacao para o
trabalho e a vida comunitaria; ou como uma caracteristica que aproximava a
crianga do mundo espiritual, como observado entre os Maias e no Japao Feudal.

A comparacao entre essas sociedades reforga, portanto, a necessidade de
compreender a infancia como uma experiéncia histérica plural. Nao existe uma
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unica forma de ser crianga ao longo da Historia. As diferentes sociedades
definiram expectativas proprias sobre educacdo, comportamento, trabalho,
religido e participagcdo comunitaria, projetando nas criangas os valores que
consideravam necessarios para a continuidade de suas culturas.

O estudo da infancia constitui, dessa forma, uma importante ferramenta para
compreender as proprias sociedades que a produziram. Ao analisar como
diferentes povos educavam, protegiam, disciplinavam e interpretavam suas
criangas, € possivel identificar os principios que organizavam suas comunidades
e os modelos de individuo que pretendiam formar.
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O BRINCAR COMO PRATICA PEDAGOGICA NO
DESENVOLVIMENTO DE CRIANCAS DE 0 A 3 ANOS

PRISCILA GUIMARAES CARNIETO ALVES

RESUMO

Este artigo discute o brincar como pratica pedagdgica no desenvolvimento
de criangas de 0 a 3 anos, considerando a especificidade da Educacgao Infantil e
a necessidade de reconhecer as criangas pequenas como sujeitos ativos,
histéricos e de direitos. O estudo tem como objetivo analisar de que modo as
experiéncias ludicas podem favorecer o desenvolvimento integral, contemplando
aspectos motores, cognitivos, afetivos, sociais, comunicativos e culturais. Trata-
se de uma pesquisa bibliografica e documental, fundamentada em estudos sobre
infancia, desenvolvimento e ludicidade, bem como em documentos normativos
brasileiros, especialmente as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao
Infantil e a Base Nacional Comum Curricular. A analise evidencia que brincar ndo
deve ser compreendido como intervalo entre atividades consideradas
pedagdgicas, mas como uma forma prépria de a crianga pequena conhecer,
experimentar, comunicar-se, estabelecer vinculos, expressar sentimentos,
construir hipéteses e produzir cultura. Para que isso ocorra, o professor precisa
organizar tempos, espacgos, materiais e interagbes que garantam participagao,
exploracéo e segurancga, sem transformar a brincadeira em exercicio mecanico.
Conclui-se que uma pedagogia comprometida com criangas de 0 a 3 anos deve
integrar cuidado, educagao, interagdo e brincadeira, respeitando ritmos
individuais e valorizando a observagdao e a escuta como instrumentos de
planejamento e avaliagao.
Palavras-chave: Educagao Infantil. Brincadeira. Desenvolvimento infantil. Pratica
pedagdgica. Creche.

1 INTRODUGAO

A Educacdo Infantil ocupa um lugar fundamental na trajetoria de
desenvolvimento humano, especialmente porque os primeiros anos de vida
constituem um periodo marcado por intensas descobertas, relagoes,
aprendizagens e transformacdes. No contexto brasileiro, a creche atende
criangas de até trés anos e integra a primeira etapa da Educacao Basica, tendo
como finalidade o desenvolvimento integral da crianga em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social (BRASIL, 1996). Essa concepgéao afasta a ideia
de que a creche seja apenas um espaco de guarda e reforca sua
responsabilidade educativa, sem desconsiderar que cuidado e educacido sao
dimensdes inseparaveis do trabalho com bebés e criancas pequenas.

Nesse cenario, o brincar assume importancia central. As Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil estabelecem as interagdes e a
brincadeira como eixos norteadores das praticas pedagdgicas, enquanto a Base
Nacional Comum Curricular reafirma esses dois elementos como estruturantes
das experiéncias infantis (BRASIL, 2010; BRASIL, 2018). Portanto, discutir o
brincar na faixa etaria de 0 a 3 anos significa refletir sobre uma pratica que nao
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€ acessoria, recreativa ou secundaria, mas que participa diretamente da maneira
como as criangas conhecem o proprio corpo, estabelecem relagdes, exploram
objetos e espagos, desenvolvem diferentes linguagens e atribuem sentidos as
experiéncias cotidianas.

A escolha do tema justifica-se pela necessidade de fortalecer uma
concepgao de pratica pedagdgica que respeite as especificidades da primeira
infancia. Ainda é possivel encontrar propostas que antecipam conteudos formais,
valorizam excessivamente fichas, exercicios e atividades dirigidas ou utilizam a
brincadeira apenas como recompensa depois do que seria considerado o
verdadeiro trabalho escolar. Para criangcas pequenas, entretanto, a
aprendizagem ocorre de maneira profundamente relacionada ao corpo, aos
sentidos, as relagdes e a agao sobre o ambiente. A crianga ndo aprende somente
quando permanece sentada, observa uma explicacdo ou reproduz um modelo.
Ela aprende quando toca, desloca, combina, repete, experimenta, imita, inventa,
comunica-se e participa de situag¢des significativas.

O objetivo geral deste artigo é analisar o brincar como pratica pedagdgica
no desenvolvimento de criangas de 0 a 3 anos. Como objetivos especificos,
busca-se compreender as caracteristicas do brincar na primeira infancia; discutir
suas relagdes com o desenvolvimento integral; identificar o papel do professor
na organizacao de experiéncias ludicas; refletir sobre espacgos, materiais e
interagdes; e apontar possibilidades para uma pratica pedagdgica que assegure
as criangas pequenas o direito de brincar de diferentes formas e em diferentes
contextos.

Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa,
desenvolvida por meio de revisdo bibliografica e analise documental. Foram
considerados estudos classicos sobre desenvolvimento e brincadeira,
contribuicdes de pesquisadores da area da infancia e documentos oficiais que
orientam a Educacao Infantil no Brasil. A analise procura articular fundamentos
tedricos e implicagbes pedagdgicas, compreendendo que a discussdo sobre
brincar exige superar tanto a visdo espontaneista, na qual o adulto ndo possui
qualquer fungédo pedagdgica, quanto a visdo excessivamente dirigida, na qual a
crianca apenas executa comandos previamente determinados.

A discusséo parte, assim, de uma compreensao da criangca pequena como
sujeito competente para participar de seu processo de aprendizagem, ainda que
necessite de adultos responsaveis por garantir condigdes de segurancga,
cuidado, escuta e ampliagdo de experiéncias. Brincar envolve liberdade, mas
também envolve cultura, relagbes, materiais, ambientes e mediagdes. A
qualidade da experiéncia ludica depende, portanto, de escolhas pedagdgicas
conscientes. Ao professor cabe criar condigdes para que a crianga tenha tempo
para repetir e transformar acbes, encontre desafios possiveis, conviva com
outras criangas, explore diferentes objetos e linguagens e construa significados
a partir do que vivencia.

2 O BRINCAR NA PRIMEIRA INFANCIA

Brincar € uma experiéncia profundamente ligada a infancia, mas nao pode
ser compreendido como uma acao unica ou uniforme. Para bebés e criancas
bem pequenas, o brincar apresenta caracteristicas préprias, relacionadas a
exploracao sensorial, ao movimento, a repeticdo, a descoberta de relagcdes de
causa e efeito, a imitagcdo e a construgcao progressiva de formas simbdlicas. A
crianca de poucos meses pode brincar ao acompanhar o movimento de um
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objeto, esconder e procurar um rosto, produzir sons, bater dois objetos,
manipular diferentes texturas ou repetir uma acdo que provoca determinado
efeito. Essas experiéncias, embora paregam simples ao olhar adulto, envolvem
atencdo, memoria, percepgao, coordenagao, comunicagao e construgdo de
hipoteses.

Kishimoto (2011) destaca que brinquedo, brincadeira e jogo sdo conceitos
relacionados, mas nao equivalentes. O brinquedo pode funcionar como suporte
para a acgao ludica; a brincadeira envolve uma agao organizada por significados
construidos pelos participantes; e o jogo apresenta formas mais estruturadas de
regras e objetivos. Na faixa de 0 a 3 anos, essas fronteiras sdo especialmente
flexiveis, porque muitas experiéncias ludicas comegam na exploragao livre e
gradualmente incorporam convengdes sociais. Uma caixa pode inicialmente ser
apenas um objeto para tocar e empurrar; depois pode transformar-se em
esconderijo, carro, casa ou recipiente de objetos, conforme a imaginagao e as
interagbes ampliam os sentidos atribuidos a ela.

A repeticdo € outra caracteristica importante do brincar na primeira
infancia. Adultos podem interpretar como falta de novidade o fato de a crianca
solicitar repetidamente determinada musica, histéria ou brincadeira. Entretanto,
repetir permite antecipar acontecimentos, perceber regularidades, aperfeicoar
movimentos e experimentar pequenas variagdes. Quando um bebé derruba um
objeto e o adulto o devolve diversas vezes, néo se trata apenas de uma agao
repetitiva. A crianga esta investigando permanéncia, distancia, som, movimento
e resposta do outro. Quando uma crianga pequena encaixa e desencaixa pecas,
abre e fecha recipientes ou transporta objetos de um lugar para outro, esta
construindo conhecimentos por meio da agao.

Vygotsky (2007) contribui para compreender que o desenvolvimento
ocorre em processos sociais e culturais, nos quais a crianga se apropria de
significados construidos historicamente. A brincadeira, nesse sentido, constitui
uma possibilidade privilegiada de participagao cultural. Mesmo antes de dominar
plenamente a linguagem verbal, a crianga participa de praticas sociais por meio
de gestos, olhares, expressdes corporais, vocalizagdes e imitagdes. O adulto que
brinca de esconder o rosto, por exemplo, ndo esta apenas distraindo o bebé: esta
construindo uma situagao compartilhada, com alternancia, expectativa, surpresa,
comunicagao e vinculo.

Wallon (2007), ao enfatizar a integracédo entre emogédo, movimento e
inteligéncia, também oferece elementos para compreender a relevancia do
brincar corporal. Para criangas pequenas, correr, balancgar, rolar, subir, descer,
transportar, empurrar e dancar sdo formas de conhecer o proprio corpo € o
espaco. A dimensdo motora ndo pode ser separada da dimensao afetiva ou
cognitiva. Uma crianga que se movimenta para alcangar um objeto desejado
mobiliza inteng¢ao, percepcao espacial, equilibrio, coordenacio e confianca. Da
mesma maneira, a crianga que observa outra realizando uma acgao pode
experimentar, imitar e construir novas possibilidades.

Desse modo, brincar na primeira infancia nao significa oferecer
brinquedos em grande quantidade. A qualidade esta relacionada a possibilidade
de a crianca agir sobre materiais variados, fazer escolhas, repetir experiéncias,
interagir com outras pessoas e atribuir sentidos préprios as agdes. Um ambiente
rico ndo € necessariamente um ambiente repleto de objetos industrializados;
pode ser um espago organizado com materiais simples, seguros, diversificados
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e acessiveis, no qual o professor observa as iniciativas infantis e intervém
quando necessario para ampliar as possibilidades de exploracgao.

3 DESENVOLVIMENTO INTEGRAL DE CRIANCAS DE 0 A 3 ANOS

A compreensao do desenvolvimento infantil precisa superar modelos
fragmentados que dividem a crianga em areas isoladas. Embora seja possivel
analisar dimensdes motoras, cognitivas, afetivas, sociais e linguisticas, na
experiéncia cotidiana elas aparecem integradas. Uma crianga que brinca com
agua, por exemplo, utiliza movimentos para encher e esvaziar recipientes,
percebe diferengcas de quantidade, experimenta relacdes de causa e efeito,
comunica descobertas, observa a reagao dos colegas e lida com emogodes diante
de resultados inesperados. A situacdo ludica constitui, portanto, um contexto
complexo de aprendizagem.

A legislacdo educacional brasileira define a Educacéo Infantil como etapa
destinada ao desenvolvimento integral. Essa formulacdo € particularmente
relevante para criangas de 0 a 3 anos, porque evita reduzir o trabalho pedagdgico
a preparacgao para o Ensino Fundamental. Na creche, ndo se trata de antecipar
conteudos escolares, mas de ampliar experiéncias e garantir direitos de
aprendizagem. A BNCC organiza essas experiéncias a partir de direitos como
conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se, indicando que a
crianga deve ocupar posicao ativa nas situagdes educativas (BRASIL, 2018).

No desenvolvimento motor, o brincar oferece oportunidades para
movimentos amplos e refinados. Rolar, engatinhar, caminhar, correr, saltar,
equilibrar-se e transportar objetos contribuem para a constru¢do da coordenagao
e da consciéncia corporal. Manipular massinha, encaixes grandes, tecidos,
papeéis, recipientes e materiais naturais favorece movimentos de preensao,
soltura, encaixe, empilhamento e transferéncia. O professor precisa observar as
possibilidades individuais, evitando comparar criangas de forma rigida ou exigir
desempenhos para os quais ainda n&o estejam preparadas.

No desenvolvimento cognitivo, a brincadeira cria situa¢gdes nas quais a
crianga formula hipoteses e verifica consequéncias. Ao colocar objetos dentro de
uma caixa, retirar, organizar, agrupar ou comparar, a crianga constréi nog¢des
relacionadas a permanéncia, tamanho, espaco, quantidade, sequéncia e
transformacao. Piaget (1975) mostrou a importancia da agéo na construgéo do
conhecimento, especialmente nos primeiros anos de vida. Ainda que suas
formulagdes devam ser lidas em didlogo com abordagens contemporaneas, sua
contribuigao ajuda a perceber que o conhecimento infantil ndo nasce apenas da
transmissao verbal, mas também da atividade da criang¢a sobre o mundo.

Na dimensao afetiva, brincar permite experimentar seguranca, prazer,
frustracao, expectativa e superacgao. Criangas pequenas necessitam de relagdes
estaveis e responsivas para explorar o ambiente. Winnicott (1975) associa o
brincar a experiéncia de criatividade e a construgao de um espacgo potencial no
qual a crianga pode transitar entre realidade interna e mundo compartilhado. Em
uma instituicdo de Educacgao Infantil, a disponibilidade emocional do adulto é,
portanto, componente importante do ambiente ludico. Ndo basta oferecer
materiais; € preciso que a crianca se sinta acolhida e reconhecida.

No desenvolvimento social e comunicativo, as brincadeiras criam
oportunidades para observar o outro, esperar, imitar, negociar e compartilhar
atencédo. Criangas de 0 a 3 anos ainda estdo construindo formas complexas de
interacéo e, por isso, conflitos por objetos, aproximagdes corporais e disputas

PRISCILA GUIMARAES CARNIETO ALVES



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

por atencéo fazem parte do cotidiano. O papel do professor ndo € eliminar toda
situagao de conflito, mas ajudar as criangas a construir formas progressivamente
mais elaboradas de comunicagdo e convivéncia. A brincadeira coletiva,
acompanhada por um adulto sensivel, pode tornar-se um contexto privilegiado
para esse aprendizado.

4 O BRINCAR COMO PRATICA PEDAGOGICA

Considerar o brincar como pratica pedagdgica significa reconhecer que a
acgao ludica pode ser intencionalmente favorecida pelo professor sem perder sua
caracteristica de experiéncia significativa para a crianga. A intencionalidade
pedagogica ndo exige controlar cada movimento ou determinar previamente o
resultado. Ao contrario, envolve pensar por que determinada experiéncia é
oferecida, quais materiais estarao disponiveis, como o espaco sera organizado,
quais interacbes podem ocorrer e como o professor podera acompanhar as
iniciativas infantis.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil afirmam que
as praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a
brincadeira (BRASIL, 2010). Essa orientagdo possui implicagdes concretas. Se
a brincadeira é eixo estruturante, ela precisa aparecer no cotidiano e nao
somente em momentos residuais. Deve estar presente em propostas de
exploracdo, nos ambientes externos, nas transigdes, nas experiéncias com
musica e movimento, nas histérias, nos cuidados e nas interagdes entre criangas.
O planejamento precisa reservar tempo suficiente para que a agao ludica
aconteca sem interrupcdes constantes.

A intencionalidade do professor também se manifesta na selecéo de
materiais. Para bebés, objetos de diferentes texturas, pesos, sons, temperaturas
e possibilidades de manipulagdo podem ampliar a exploragao sensorial. Para
criangas bem pequenas, recipientes, caixas, tecidos, blocos, elementos naturais
e objetos do cotidiano podem sustentar acdes de transportar, esconder,
empilhar, encaixar, organizar e representar. O documento do Ministério da
Educacao sobre brinquedos e brincadeiras na Educacéao Infantil chama atencgao
para critérios de segurancga, diversidade, durabilidade e adequagao dos materiais
(BRASIL, 2012).

A escolha dos materiais deve considerar, ainda, a diversidade cultural e
social. Bonecas com diferentes caracteristicas, livros com representagdes
plurais, musicas variadas, objetos que fazem parte de diferentes contextos
familiares e materiais produzidos pelas proprias criangas contribuem para que o
ambiente ndo apresente uma unica forma de viver, brincar ou constituir familia.
A pratica pedagogica pode utilizar o brincar para combater esteredtipos e ampliar
repertorios, sempre respeitando a idade e a capacidade de compreensao das
criangas pequenas.

Outro aspecto fundamental é a nao transformacao de toda brincadeira em
atividade com produto obrigatério. Quando o professor determina que toda
experiéncia deve resultar em uma produgéao igual para todas as criangas, reduz
as possibilidades de criagdo. A pintura, por exemplo, pode ser oferecida como
exploragédo de cores, marcas, gestos e superficies, sem a necessidade de que
todas as criangas produzam a mesma figura. Do mesmo modo, uma brincadeira
de construgao pode nao precisar resultar em um objeto final especifico. O valor
pedagdgico esta também no processo, nas decisdes e nas descobertas que
ocorrem enquanto a crianga brinca.
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Planejar o brincar, portanto, significa planejar condi¢des e ndo apenas
tarefas. O professor organiza o ambiente, antecipa riscos, disponibiliza materiais,
observa, documenta e intervém quando necessario. Essa atuagdo exige
conhecimento sobre desenvolvimento infantil e capacidade de interpretar sinais
comunicativos. Uma crianga que abandona rapidamente uma proposta pode
estar demonstrando que o desafio € inadequado, que necessita de outra forma
de participagdo ou que o ambiente ndo esta suficientemente convidativo. A
observagcdo transforma-se, assim, em instrumento para reorganizar o
planejamento.

5 O PAPEL DO PROFESSOR COMO MEDIADOR DAS EXPERIENCIAS
LUDICAS

A presengca do professor € indispensavel no brincar pedagdgico,
especialmente quando se trata de criangas de 0 a 3 anos. Mediar ndo significa
brincar pela crianga, antecipar todas as respostas ou dirigir permanentemente
suas acgdes. Significa estar disponivel para acompanhar, interpretar, sustentar e
ampliar experiéncias. O adulto pode participar de uma brincadeira iniciada pela
crianga, introduzir um novo objeto, nomear uma agéo, fazer uma pergunta
simples, imitar um gesto, cantar uma musica ou reorganizar o espago para
possibilitar novas exploragdes.

A qualidade da mediacdo depende da capacidade de observar antes de
intervir. Em vez de interromper uma exploracdo para mostrar imediatamente
“‘como se faz”, o professor pode acompanhar o que a crianga esta tentando
realizar. Se uma crianga empilha objetos e a construgdo cai, o adulto pode
reconhecer o acontecimento e oferecer condi¢gdes para que ela tente novamente,
talvez disponibilizando objetos de tamanhos diferentes. Assim, a intervencgéo
amplia a experiéncia sem retirar da crianga a autoria da agao.

Na perspectiva historico-cultural, a aprendizagem acontece em relagdes
sociais mediadas pela linguagem e pela cultura. Vygotsky (2007) ressalta o papel
do outro no desenvolvimento das fungdes psicologicas superiores. Na primeira
infancia, a mediagdo ocorre muitas vezes por meio de gestos, entonacgoes,
expressoes faciais e acbes compartilhadas. O professor que acompanha uma
brincadeira de esconder objetos, por exemplo, pode utilizar palavras
relacionadas a dentro, fora, perto, longe, apareceu e sumiu, enriquecendo o
repertoério linguistico sem transformar a situagdo em uma aula formal.

O professor também precisa reconhecer que a participagao das criangas
pode ocorrer de diferentes maneiras. Um bebé pode observar por alguns minutos
antes de tocar em um material. Outra crianga pode preferir explorar
individualmente antes de aproximar-se do grupo. Algumas criangas repetem
intensamente determinada ac¢do, enquanto outras circulam entre propostas.
Respeitar essas diferencas nao significa deixar de propor desafios, mas
compreender que desenvolvimento e participacdo ndo acontecem de modo
idéntico para todos. O planejamento deve ser suficientemente flexivel para
acolher diferentes ritmos.

A mediacdo inclui a organizagcdo das relagbes entre as criangas. Em
situagdes de disputa, o professor pode ajudar a nomear desejos, oferecer
alternativas, estabelecer limites e construir possibilidades de turnos. Para
criancas bem pequenas, expressdes simples e acgdes concretas sao mais
eficazes do que longas explicacdes abstratas. A intervengao pode ser: “Vocé
quer o caminhdo. Agora ele esta com o colega. Vamos esperar e depois vocé
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usa”, acompanhada da presenc¢a do adulto. Com o tempo, essas experiéncias
contribuem para a construgao de formas sociais de autorregulagao.

Outra dimensao do trabalho docente € documentar o brincar. Registros
escritos, fotografias institucionais, portfélios e anotagées de observagao podem
mostrar progressos que nao aparecem em atividades padronizadas. O professor
pode registrar como uma crianga passou de manipular um objeto para combina-
lo com outros, como ampliou o repertério de palavras durante uma brincadeira
Ou como passou a aproximar-se de colegas. Esses registros apoiam o
planejamento e tornam visivel a aprendizagem construida no cotidiano, evitando
avaliacbes baseadas apenas em produtos finais.

6 ESPACOS, TEMPOS E MATERIAIS PARA BRINCAR

O ambiente da creche comunica concepgdes sobre crianga e
aprendizagem. Um espacgo no qual os materiais ficam inacessiveis e os méveis
impedem a movimentacdo tende a restringir a autonomia. J& um ambiente
organizado, seguro e acessivel convida a exploragédo. Para criangas de 0 a 3
anos, a organizagao espacial precisa considerar dimensdes corporais,
possibilidades de deslocamento, visibilidade do adulto e condi¢gdes para que
diferentes experiéncias ocorram simultaneamente.

Os espagos podem ser organizados em pequenos contextos de
exploracédo, sem necessariamente criar cantos rigidos. Uma area pode favorecer
construgdes; outra pode conter livros e objetos para manuseio; outra pode
permitir experiéncias corporais; € o espago externo pode oferecer terra, agua,
areia, folhas, pedras grandes, troncos seguros e outros elementos naturais. A
diversidade de ambientes amplia as possibilidades de agao e evita que o brincar
fique restrito a mesas e brinquedos padronizados.

O tempo também constitui elemento pedagdgico. Criangcas pequenas
precisam de tempo para compreender uma proposta, repetir acoes e desenvolver
uma brincadeira. Quando a rotina apresenta mudangas muito rapidas, a crianga
pode n&o conseguir aprofundar a exploragdo. Barbosa (2006) chama atengao
para a importancia das rotinas na Educacéo Infantil e para a necessidade de que
sua organizagao nao transforme o cotidiano em sequéncia rigida de tarefas. Uma
rotina de qualidade combina previsibilidade, seguranca e flexibilidade.

Materiais ndo estruturados podem assumir papel importante. Caixas, rolos
de papelao, tecidos, potes, colheres de madeira, tampas grandes, cestos e
elementos naturais podem oferecer multiplas possibilidades. O valor pedagogico
nao esta no baixo custo, mas na abertura para diferentes usos. Uma caixa pode
ser empilhada, transportada, preenchida, esvaziada, escondida ou transformada
simbolicamente. Quanto menos determinada for a fungéo do objeto, maior pode
ser a possibilidade de apropriagao criativa, desde que sejam observados critérios
de seguranca.

A segurancga € condigao indispensavel para a exploragao. Bebés colocam
objetos na boca, criangas pequenas podem correr, subir e testar limites. Por isso,
o professor precisa avaliar tamanho, resisténcia, materiais, superficies,
possibilidade de engolimento, partes soltas e estabilidade. Seguranca, contudo,
nao deve ser confundida com proibicdo permanente de desafios. O ambiente
precisa permitir riscos calculados e adequados a idade, como caminhar sobre
diferentes superficies ou transportar objetos leves, sempre com supervisao.

A organizacao do espaco também pode favorecer interagdes entre
criangas. Pequenos agrupamentos possibilitam que elas se observem e
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aprendam umas com as outras. O professor pode evitar a distribuicdo de
brinquedos apenas um por crianga, criando situagées nas quais seja possivel
compartilhar materiais. Ao mesmo tempo, precisa reconhecer que criangas
pequenas ainda estdo desenvolvendo capacidade de esperar e compartilhar. O
ambiente deve oferecer quantidade suficiente de materiais para reduzir disputas
desnecessarias, mas sem impedir experiéncias de negociagédo e convivéncia.

7 BRINCADEIRAS E APRENDIZAGENS NOS DIFERENTES CAMPOS DE
EXPERIENCIAS

A BNCC organiza a Educacao Infantil em cinco campos de experiéncias:
“O eu, o outro e 0 n6s”; “Corpo, gestos e movimentos”; “Tragos, sons, cores e
formas”; “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”; e “Espagos, tempos,
quantidades, relagdes e transformacgdes” (BRASIL, 2018). Essa organizagédo nao
propde disciplinas para a creche, mas contextos nos quais as experiéncias
infantis podem ser compreendidas de maneira integrada. O brincar atravessa
todos esses campos.

No campo “O eu, o outro e 0 nds”, as brincadeiras de imitacéo, cuidado,
esconder e encontrar, rodas de musica e jogos de interagdo favorecem a
construcao de vinculos e identidades. Uma brincadeira simples de imitar
expressoes faciais pode envolver reconhecimento do outro, atencao
compartilhada e percepgao das proprias agdes. Brincadeiras de cuidar de
bonecos ou animais de brinquedo também podem aproximar as criancas de
praticas sociais observadas em seus contextos, possibilitando representar agdes
de alimentar, ninar, transportar e proteger.

No campo “Corpo, gestos e movimentos”, experiéncias com danga,
circuitos simples, deslocamentos, bolas, tecidos, caixas e obstaculos baixos
favorecem consciéncia corporal e exploragao do espaco. O professor pode variar
velocidades, ritmos e formas de deslocamento. Para bebés, deitar em diferentes
superficies, alcancar objetos, rolar e deslocar-se em direcdo a pessoas
conhecidas sao experiéncias relevantes. Para criangas de 1 a 3 anos, correr,
saltar, subir e descer com apoio, empurrar e transportar ampliam as
possibilidades de agao.

No campo “Tragos, sons, cores e formas”, o brincar pode envolver musica,
exploragéo sonora, pintura, desenho, modelagem e manipulacéo de diferentes
materiais. Criangas pequenas nao precisam receber modelos prontos para
produzir. Ao bater objetos, experimentar sons, movimentar fitas, espalhar tinta
ou pressionar massinha, estdo construindo relagdes entre gesto e efeito. O
professor pode valorizar essas marcas e producdes como formas de expressao,
evitando antecipar uma estética adulta para aquilo que deve ser produzido.

No campo “Escuta, fala, pensamento e imaginagao”, historias, cantigas,
parlendas, jogos de homeacao, brincadeiras com sons e dramatizagdes simples
ampliam experiéncias de linguagem. Mesmo bebés participam quando o adulto
canta, conversa, repete sons e responde aos balbucios. Para criangas bem
pequenas, livros podem ser explorados ndo apenas para ouvir uma leitura
integral, mas também para apontar imagens, nomear personagens, repetir
trechos, imitar sons e construir narrativas proprias. A imaginagdo comecga a
aparecer em situagdes de faz de conta, inicialmente muito proximas das acdes
observadas no cotidiano.

No campo “Espacos, tempos, quantidades, relacées e transformacgoes”,
brincadeiras de encher e esvaziar, empilhar, separar, transportar, comparar,
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misturar e observar transformagdes sdo especialmente significativas. A crianga
aprende conceitos iniciais ao agir sobre objetos e materiais. Uma experiéncia
com agua, por exemplo, pode envolver volume, peso, temperatura, fluxo,
velocidade e permanéncia. Cabe ao professor organizar situagcbes seguras e
conversar sobre o que esta acontecendo, sem transformar toda experiéncia em
avaliacao formal de respostas corretas.

8 INTERAGOES, AFETIVIDADE E LINGUAGEM NO BRINCAR

O brincar é inseparavel das interagbes. O documento do Ministério da
Educacéao sobre brinquedos e brincadeiras destaca a importancia das interacdes
da crianga com professores, outras criangas e objetos (BRASIL, 2012). Na faixa
de 0 a 3 anos, essa dimensdo € especialmente evidente, porque muitas
brincadeiras dependem da presenga do outro. O adulto esconde o rosto, a
crianga reage; o professor canta, o bebé movimenta o corpo; uma crianga
empurra um objeto, outra observa e imita. Nessas situagdes, a aprendizagem
emerge do encontro.

A afetividade ndo é um complemento da pratica pedagdgica. Ela participa
da maneira como a crianca se dispde a explorar. Uma crianga que encontra um
adulto atento, que responde aos seus sinais e reconhece suas iniciativas, tende
a construir maior seguranca para afastar-se gradualmente e investigar o
ambiente. A autonomia, nesse sentido, ndo significa auséncia do adulto, mas
possibilidade de agir apoiada por relagdes de confianga.

As brincadeiras de interagcdo face a face possuem grande valor para
bebés. Esconder e aparecer, imitar expressdes, cantar com gestos, brincar com
as maos, repetir sons e movimentar objetos diante da crianga sao experiéncias
que constroem turnos comunicativos. A crianga aprende que sua agao produz
resposta no outro. Esse principio € importante para o desenvolvimento da
comunicagao, porque a linguagem comecga antes da fala convencional, na troca
de olhares, gestos, vocalizagdes, expressdes e movimentos.

Para criancas bem pequenas, as brincadeiras simbodlicas também
ampliam a linguagem. Ao colocar uma boneca para dormir, empurrar um carrinho
ou preparar uma comida imaginaria, a crianga retoma situagdes do cotidiano e
reorganiza suas experiéncias. O professor pode acompanhar sem transformar o
faz de conta em interrogatério. Em vez de perguntar repetidamente “que cor é
essa?”’ ou “o que € isso0?”, pode entrar na brincadeira e produzir linguagem
contextualizada: “O bebé esta com sono. Vamos colocar a manta? Depois
podemos levar o bebé para passear.”

As emocdes também podem ser trabalhadas por meio do brincar.
Histdrias, bonecos, dramatizagbes e jogos de imitagdo permitem representar
situagdes de alegria, medo, tristeza, espera e frustragdo. Para criangas
pequenas, nomear emocdes durante situagdes reais e ludicas ajuda a construir
gradualmente recursos de autorregulacdo. Isso nao significa exigir que uma
crianga pequena controle imediatamente suas reagdes, mas oferecer modelos
de reconhecimento e estratégias de acolhimento.

A interacdo entre pares merece atencao especial. Bebés podem observar
uns aos outros, tocar, imitar e aproximar-se, ainda que nao participem de
brincadeiras cooperativas no sentido mais elaborado. A medida que crescem, as
criangas passam a compartilhar objetivos por periodos maiores, mas ainda
necessitam de mediacdo. O professor pode criar experiéncias em duplas e
pequenos grupos, oferecendo materiais que favoregam agdes conjuntas, como
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transportar uma caixa, puxar um tecido ou construir uma torre. Assim, a
convivéncia torna-se parte do processo de aprendizagem.

9 PLANEJAMENTO, OBSERVAGAO E AVALIAGAO DO BRINCAR

Planejar experiéncias ludicas exige considerar as caracteristicas do grupo
e os percursos individuais. O professor pode iniciar o planejamento a partir de
perguntas: O que as criangas estado demonstrando interesse em explorar? Quais
acdes aparecem com frequéncia? Que novos materiais poderiam ampliar essas
agdes? Como o espago pode favorecer deslocamentos e interagdes? Que
experiéncias precisam ser retomadas? Essas questbes deslocam o
planejamento de uma lista fixa de atividades para um processo continuo de
observagéao e reorganizagao.

A observagao é fundamental porque criangas pequenas nem sempre
expressam verbalmente aquilo que sabem ou desejam. Uma crianga pode
demonstrar compreensao ao escolher determinado objeto, antecipar uma parte
de uma musica, repetir uma sequéncia de agdes ou procurar um brinquedo que
foi escondido. O professor precisa estar atento a esses sinais. Avaliar na
Educacao Infantil ndo significa classificar criangas, mas acompanhar processos
e utilizar informacdes para organizar novas experiéncias, conforme orientam os
documentos curriculares.

Os registros podem assumir diferentes formatos. Anotacdes breves apos
uma experiéncia, fotografias institucionais, portfolios, mapas de interesses e
relatos de situacgdes significativas ajudam a acompanhar trajetérias. Um registro
de qualidade nao precisa descrever apenas o0 que a crianga fez; pode registrar
hipéteses sobre o significado da agao e indicar possibilidades de continuidade.
Por exemplo, em vez de escrever apenas “brincou com blocos”, o professor pode
registrar que a crianga empilhou quatro pecas, observou a queda, tentou
novamente e chamou um colega para observar.

A avaliacdo também precisa considerar o contexto. Se uma crianga nao
participa de determinada brincadeira, € necessario perguntar se o material
estava acessivel, se o tempo foi suficiente, se havia excesso de estimulos, se a
proposta correspondia ao interesse do grupo ou se alguma interagdo estava
dificultando a participacdo. A responsabilidade pedagodgica nao deve ser
colocada exclusivamente sobre a crianga. O ambiente e as escolhas adultas
também precisam ser avaliados.

A documentagao pode contribuir para o dialogo com as familias. Em vez
de apresentar somente produtos, a instituicdo pode compartilhar processos de
aprendizagem, explicando o que as criangas investigaram e quais competéncias
foram mobilizadas. Isso ajuda a combater a visao de que brincar é “nao fazer
nada” e mostra que experiéncias aparentemente simples possuem
intencionalidade educativa. Ao mesmo tempo, € importante respeitar a
privacidade das criangas e seguir as regras institucionais para uso de imagens e
registros.

Um planejamento comprometido com o brincar precisa ainda garantir
equilibrio entre experiéncias iniciadas pelo professor e brincadeiras
espontaneas. Criangas pequenas necessitam de oportunidades para escolher,
explorar e inventar, mas também se beneficiam de propostas intencionalmente
organizadas que ampliem repertérios. A qualidade esta na articulagdo entre
essas dimensdes. O professor ndo abandona o planejamento em nome da
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espontaneidade, nem controla a brincadeira em nome de objetivos pedagdgicos
estreitos.

10 DESAFIOS E POSSIBILIDADES PARA UMA PEDAGOGIA DO BRINCAR

Embora o brincar seja reconhecido pelos documentos oficiais como
elemento central da Educacao Infantil, sua concretizacédo no cotidiano apresenta
desafios. Um deles é a persisténcia de concepgdes escolarizantes que valorizam
atividades com produto, exercicios graficos e antecipag¢ao de conteudos. Quando
essas praticas ocupam grande parte da rotina de criangas pequenas, diminuem
o tempo destinado a exploragdo corporal, as interagdes e as brincadeiras.
Superar esse cenario exige formagao docente e revisao das concepgdes sobre
aprendizagem.

Outro desafio € compreender que brincar nado significa auséncia de
intencionalidade. Em alguns contextos, a defesa do brincar pode ser interpretada
como deixar as criangas sozinhas com brinquedos. Isso também empobrece a
experiéncia. A presenca do professor € necessaria para garantir seguranca,
observar, participar, ampliar repertorios e construir condigdes para que todas as
criancas tenham acesso as experiéncias. A mediacdo, entretanto, deve
preservar espago para iniciativa e criagao.

A falta ou inadequacido de materiais constitui outro obstaculo, mas nao
deve ser confundida com necessidade de grandes investimentos. E possivel
construir ambientes ricos com materiais simples, desde que sejam variados,
seguros e organizados de modo acessivel. A equipe pode produzir recursos com
participacdo das familias e da comunidade, reutilizar materiais adequados e
valorizar elementos naturais. O essencial € que os objetos oferecam
possibilidades de a¢ao e ndo apenas decoracao.

Também existem desafios relacionados ao espaco fisico. Instituicbes
pequenas podem precisar adaptar ambientes, reorganizar moveis e utilizar areas
externas de forma planejada. A organizagao pode ocorrer por periodos do dia,
permitindo que diferentes grupos utilizem determinados espagos. O
planejamento coletivo da equipe é importante para evitar que limitagdes fisicas
resultem em restricdo permanente do movimento e da exploragéao.

A diversidade das criangas exige ainda praticas inclusivas. Uma
experiéncia ludica deve prever diferentes formas de participagdo para criancas
com caracteristicas, ritmos e necessidades diversas. O professor pode adaptar
tamanho de materiais, posicionamento, tempo de exploragdo, apoio fisico e
formas de comunicacdo, sem retirar da crianga a possibilidade de escolha.
Inclusdo n&o é criar uma brincadeira paralela, mas transformar o ambiente para
que todas possam participar do contexto comum.

Outro ponto relevante é a relagdo com as familias. Algumas familias
podem esperar da creche atividades mais tradicionais por entenderem que o
aprendizado precisa ser visivel em folhas e cadernos. A instituicdo pode explicar,
por meio de reunides, registros e documentagao pedagdgica, o0 que as criangas
aprendem enquanto brincam. Essa aproximacao fortalece uma visao
compartilhada de infancia e ajuda a valorizar experiéncias que nem sempre
resultam em produtos concretos.

Diante desses desafios, a formagao continuada aparece como estratégia
essencial. Estudar desenvolvimento infantil, observar praticas, discutir registros
e planejar coletivamente permite que os profissionais ampliem sua capacidade
de interpretar o brincar. A reflexdo sobre a pratica ajuda a identificar situagdes
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em que a intervencado adulta esta excessiva, propostas pouco desafiadoras,
materiais inadequados ou tempos insuficientes. Uma pedagogia do brincar &
construida continuamente, por meio de observagao, estudo, experimentacao e
avaliacao do cotidiano.

11 POSSIBILIDADES DE EXPERIENCIAS LUDICAS PARA CRIANGAS DE 0
A 3 ANOS

As possibilidades de brincar sdo numerosas e podem ser organizadas
sem transformar o cotidiano em um conjunto rigido de atividades. Para bebés,
experiéncias de interagdo corporal, como esconder e encontrar objetos, brincar
com tecidos, acompanhar musicas com gestos, explorar espelhos seguros e
manipular objetos de diferentes texturas podem favorecer atengao, percepgao,
comunicagao e movimento. O professor pode repetir essas experiéncias durante
diferentes dias, introduzindo pequenas variagbes conforme observa os
interesses das criangas.

Experiéncias com caixas e recipientes sdo especialmente versateis.
Bebés podem colocar e retirar objetos grandes, explorar tampas, observar
desaparecimentos e reaparecimentos e perceber diferengas de peso e tamanho.
Criancas de 1 a 3 anos podem transportar recipientes, organizar objetos,
construir esconderijos e representar situagdes do cotidiano. O professor pode
ampliar a proposta com palavras relacionadas a dentro, fora, cheio, vazio,
grande, pequeno, perto e longe, respeitando o nivel de desenvolvimento
linguistico do grupo.

Brincadeiras com agua podem envolver exploracdo sensorial e
investigacdo. Em condigdes adequadas de segurancga, recipientes grandes,
esponjas, conchas largas e objetos que boiem ou afundem permitem
experimentar transferéncia, pressao, fluxo e transformagao. A experiéncia pode
ser realizada em pequenos grupos, com supervisdo constante. O professor
observa as acgbes e pode comentar o que acontece, sem exigir respostas
corretas. A aprendizagem nasce da relagdo entre agao, percepgao e reflexao
compartilhada.

No espago externo, o contato com elementos naturais amplia o repertério
de experiéncias. Folhas, gravetos grandes, sementes adequadas, pedras de
tamanho seguro, terra e areia podem ser explorados por meio de observacgao,
transporte, agrupamento e criagdo. Para criangas pequenas, caminhar sobre
superficies diferentes, procurar elementos e encher recipientes sao experiéncias
que integram corpo, pensamento e linguagem. A natureza também oferece
transformagdes que nao precisam ser produzidas artificialmente, como vento,
sombra, chuva e mudangas de luz.

As musicas e historias constituem recursos importantes. Cantigas com
gestos favorecem antecipacgao e participacao; histérias repetitivas permitem que
as criangas reconhegam personagens e trechos; livros de imagens possibilitam
apontar, nomear e criar narrativas. O professor pode contar a mesma histéria em
diferentes momentos e observar como as criancas passam a antecipar
acontecimentos. A repeticdo, nesse caso, nao representa pobreza de repertério,
mas aprofundamento da experiéncia.

O faz de conta pode surgir de maneira gradual. Inicialmente, a crianga
imita agcdes observadas no cotidiano, como dar comida a uma boneca ou falar
ao telefone. Depois, comega a combinar agdes e objetos, construindo pequenas
sequéncias. O professor pode oferecer materiais que favorecam essas
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representacdes, como panelinhas, tecidos, bonecos, caixas, telefones de
brinquedo e objetos simbdlicos. E importante ndo impor um roteiro fechado. A
riqueza do faz de conta esta justamente na possibilidade de transformar a
realidade e criar novos significados.

Essas experiéncias ndo precisam ser aplicadas como receitas. O principio
pedagogico € oferecer contextos nos quais a crianga possa agir, repetir,
escolher, interagir e transformar. O professor observa o que emerge e reorganiza
a proposta. Uma atividade inicialmente pensada para exploragao de sons pode
transformar-se em danca; uma brincadeira com caixas pode tornar-se
constru¢cao de uma casa; uma historia pode gerar uma brincadeira de esconder.
A flexibilidade é parte da qualidade pedagdgica do brincar.

12 CONSIDERAGOES FINAIS

A analise desenvolvida neste artigo permite afirmar que o brincar constitui
uma dimensao essencial da pratica pedagogica com criangas de 0 a 3 anos.
Longe de representar apenas um momento de entretenimento, a brincadeira
possibilita que bebés e criangas pequenas explorem o mundo, conhegam o
préprio corpo, construam relagbes, desenvolvam diferentes linguagens,
expressem emogdes, formulem hipoteses e participem de praticas culturais. Por
isso, garantir o direito de brincar significa garantir condicbes concretas para o
desenvolvimento integral.

Os documentos que orientam a Educacdo Infantil brasileira oferecem
respaldo para essa compreensao ao estabelecerem as interagcdes e a
brincadeira como eixos estruturantes e ao reconhecerem direitos de
aprendizagem relacionados a conviver, brincar, participar, explorar, expressar-
se e conhecer-se (BRASIL, 2010; BRASIL, 2018). A creche, portanto, precisa
organizar seu curriculo de modo coerente com essas orientagdes, evitando
praticas que reduzam a infancia a uma preparagcdo antecipada para etapas
posteriores.

O professor ocupa papel decisivo nesse processo. Sua fungao nao é
controlar a brincadeira nem retirar dela toda intencionalidade, mas criar
condicbes para que experiéncias significativas acontegam. Isso envolve
organizar espagos acessiveis, selecionar materiais seguros e diversificados,
garantir tempo suficiente, observar as criancas, participar de suas iniciativas e
realizar intervengdes que ampliem possibilidades. A intencionalidade pedagdgica
se manifesta, sobretudo, na qualidade do ambiente e das relagdes construidas.

Também se evidencia a necessidade de considerar que criancas de 0 a 3
anos apresentam diferentes ritmos e formas de participacdo. Uma pedagogia do
brincar deve ser sensivel as singularidades, sem transformar diferengas em
déficits. O acompanhamento por meio da observagdo e da documentacao
permite compreender processos e planejar novas experiéncias. Avaliar significa
acompanhar trajetorias, reconhecer conquistas e reorganizar contextos, e nao
classificar criangas segundo padrdes rigidos.

Outro aspecto central é a integracdo entre cuidado e educagao.
Alimentacéo, higiene, descanso, acolhimento e momentos de transicdo também
podem constituir experiéncias de interacéo, linguagem e autonomia. Uma pratica
pedagogica coerente ndo separa artificialmente os momentos “de cuidar’ dos
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momentos “de ensinar’. Com criangas pequenas, educar acontece nas relagdes
cotidianas e inclui o modo como o adulto toca, conversa, espera, responde,
oferece escolhas e organiza o ambiente.

Conclui-se, portanto, que valorizar o brincar exige uma mudancga de olhar
sobre a prépria infancia. Bebés e criangas pequenas ndo s&o sujeitos que
precisam apenas esperar para aprender no futuro; sdo sujeitos que aprendem
desde o presente, por meio do corpo, das relagdes, das emocdes, da exploracéo
e da participagao cultural. Reconhecer essa condi¢gao implica assegurar tempos
€ espacos nos quais possam brincar de diferentes formas, com diferentes
parceiros € materiais. Implica também investir na formagao dos profissionais e
na construcdo de uma cultura institucional que reconheca a brincadeira como
direito e como fundamento do trabalho pedagadgico.

Assim, o brincar como pratica pedagogica ndo deve ser entendido como
uma técnica isolada, mas como uma concepgao de Educacéao Infantil. Trata-se
de organizar o cotidiano para que a crianga tenha oportunidades reais de agir e
produzir sentidos, contando com adultos que observem, acolham e ampliem suas
experiéncias. Quando isso acontece, a brincadeira deixa de ocupar um lugar
secundario e passa a constituir um dos principais caminhos pelos quais a crianga
pequena conhece a si mesma, o outro e o mundo.
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TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO FERRAMENTAS DE INOVAGAO
NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

PRISCILA RIBEIRO ARMANDQ®

Resumo

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém impactado
significativamente diversos setores da sociedade, incluindo a educacdo. A
incorporagao das tecnologias digitais ao ambiente escolar tem promovido
mudangas nas formas de ensinar, aprender e produzir conhecimento, exigindo
dos educadores novas competéncias e metodologias pedagodgicas. Nesse
contexto, as tecnologias digitais configuram-se como importantes ferramentas de
inovagao no processo de ensino-aprendizagem, contribuindo para a ampliagao
do acesso a informagao, a personalizacdo do ensino e o desenvolvimento de
habilidades necessarias para o século XXI. O presente estudo tem como objetivo
analisar a utilizagdo das tecnologias digitais no contexto educacional,
destacando seus beneficios, desafios e contribuicbes para a inovagao
pedagogica. A pesquisa caracteriza-se como bibliografica, fundamentada em
obras de autores que discutem tecnologia educacional, inovagao pedagogica e
metodologias de ensino. Os resultados apontam que, quando utilizadas de forma
planejada e integrada aos objetivos educacionais, as tecnologias digitais podem
potencializar a aprendizagem, estimular a participagdo dos estudantes e
favorecer a construgcao do conhecimento.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Educagao; Inovagao Pedagogica; Ensino-
Aprendizagem; Tecnologia Educacional.

1. Introdugao

A sociedade contemporanea € marcada pela intensa presenga das tecnologias
digitais em praticamente todas as atividades humanas. O avancgo da internet,
dos dispositivos méveis, das redes sociais e das plataformas digitais
transformou profundamente as formas de comunicacgao, trabalho, lazer e
acesso a informacgao.

Nesse cenario, a educagao também passou por importantes mudangas. As
instituicbes de ensino foram desafiadas a repensar suas praticas pedagogicas
diante das novas demandas sociais e das caracteristicas das gerag¢des que
cresceram em ambientes fortemente conectados.

Os estudantes atuais convivem diariamente com recursos tecnolégicos que
Ihes permitem acessar informacdes de maneira rapida e interativa. Essa
realidade exige que a escola desenvolva estratégias capazes de dialogar com
as novas formas de aprender e construir conhecimento.

6 Licenciada em Pedagogia pela Universidade Sumaré (2018), com pés-graduagdo em Psicopedagogia
Clinica e Institucional pela Faculeste (2025). Também é licenciada em Histéria. Atua como professora da
Educacéao Infantil e do Ensino Fundamental na Prefeitura de S&o Paulo, na EMEI Patricia Galvao. Possui
experiéncia na area educacional, com foco no desenvolvimento integral dos estudantes e na promogéao de
praticas pedagdgicas inclusivas e de qualidade.
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As tecnologias digitais surgem, portanto, como ferramentas capazes de
promover inovagao educacional, ampliando possibilidades de ensino e
favorecendo metodologias mais dindmicas, participativas e colaborativas.

Entretanto, a simples presenga da tecnologia no ambiente escolar ndo garante
melhorias na aprendizagem. E necessario que sua utilizagéo esteja associada
a objetivos pedagdgicos claros e fundamentada em praticas educativas que
valorizem a participagao ativa dos estudantes.

Dessa forma, torna-se fundamental compreender o papel das tecnologias
digitais na educacgéo, seus beneficios, desafios e contribui¢gdes para a
construcao de processos de ensino-aprendizagem mais eficazes.

O presente estudo busca analisar as tecnologias digitais como ferramentas de
inovagao educacional, discutindo sua influéncia na pratica docente e no
desenvolvimento da aprendizagem.

2. Tecnologia e Educacao: Uma Relagao em Transformacao

A relagao entre tecnologia e educagao nao € um fendmeno recente. Ao longo
da histéria, diferentes recursos tecnolégicos foram incorporados aos processos
educacionais com o objetivo de ampliar as possibilidades de ensino.

Materiais impressos, radios educativos, televisdes, projetores e computadores
representam exemplos de tecnologias que, em diferentes periodos,
contribuiram para a transformacao das praticas pedagdgicas.

Entretanto, o desenvolvimento das tecnologias digitais promoveu mudangas
mais profundas e aceleradas.

A internet possibilitou o0 acesso instantaneo a uma quantidade praticamente
ilimitada de informagdes, enquanto dispositivos mdveis permitiram que a
aprendizagem ultrapassasse os limites fisicos da sala de aula.

Essa nova realidade contribuiu para o surgimento de ambientes educacionais
mais flexiveis e conectados.

Atualmente, estudantes e professores podem utilizar plataformas digitais,
bibliotecas virtuais, aplicativos educacionais, videoconferéncias e recursos
multimidia para ampliar as oportunidades de ensino e aprendizagem.

Além disso, a tecnologia favorece a comunicagao entre os diferentes atores
envolvidos no processo educativo, fortalecendo a interagao entre professores,
estudantes, gestores e familias.

Nesse contexto, a educacao deixa de ser compreendida apenas como

transmissao de conteudos e passa a valorizar processos colaborativos de
construgcao do conhecimento.
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3. Conceito de Tecnologias Digitais na Educagao

As tecnologias digitais podem ser definidas como recursos, ferramentas e
sistemas baseados em tecnologias da informag¢ao e comunicacéo utilizados
para produzir, armazenar, compartilhar e acessar informacdes em formato
digital.

No contexto educacional, essas tecnologias desempenham fungdes
diversificadas e podem ser utilizadas em diferentes etapas do processo de
ensino-aprendizagem.

Entre os principais recursos digitais utilizados na educagao destacam-se:

- Computadores;

- Tablets;

- Smartphones;

- Ambientes virtuais de aprendizagem;
- Plataformas educacionais;

- Aplicativos pedagdgicos;

- Recursos multimidia;

- Jogos educativos;

- Ferramentas colaborativas online;

- Sistemas de videoconferéncia.

Esses recursos possibilitam a criacdo de experiéncias educacionais mais
interativas e personalizadas.

Além disso, favorecem a participacao ativa dos estudantes, permitindo que
assumam papel mais protagonista em seu processo de aprendizagem.

E importante destacar que a tecnologia ndo substitui o professor. Pelo
contrario, amplia suas possibilidades de atuagao, oferecendo novos
instrumentos para mediar a constru¢cao do conhecimento.

Assim, a integracao entre tecnologia e pedagogia torna-se elemento
fundamental para o sucesso das praticas educacionais inovadoras.

4. A Sociedade da Informacao e os Novos Desafios Educacionais

O desenvolvimento das tecnologias digitais contribuiu para a consolidagao da
chamada sociedade da informacao, caracterizada pela ampla circulagao de
conhecimentos e pela crescente valorizacdo das competéncias relacionadas ao
uso da informacgéo.

Nesse contexto, a escola enfrenta novos desafios.

Se anteriormente sua principal fungcao consistia em transmitir conhecimentos,

atualmente precisa preparar os estudantes para selecionar, analisar, interpretar
e utilizar informagdes de forma critica e responsavel.
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O acesso a informagao tornou-se mais facil, porém a capacidade de avaliar a
qualidade e a confiabilidade dos conteudos disponiveis continua sendo uma
habilidade essencial.

Além disso, o mercado de trabalho contemporaneo exige profissionais capazes
de resolver problemas, trabalhar em equipe, comunicar-se de forma eficiente e
utilizar recursos tecnologicos em diferentes situagoes.

Dessa forma, a educacgao precisa desenvolver competéncias que vao além da
memoriza¢ao de conteudos.

As tecnologias digitais podem contribuir significativamente para esse processo
ao favorecer metodologias que estimulem criatividade, autonomia, colaboragao
e pensamento critico.

Nesse sentido, o papel do professor também se transforma.

O educador deixa de ser visto apenas como transmissor de informagdes e
passa a atuar como mediador da aprendizagem, orientando os estudantes na
construgcao do conhecimento.

5. A Inovagao Pedagdgica e o Uso das Tecnologias Digitais

A inovagao pedagdgica refere-se a implementagao de praticas educacionais
capazes de melhorar os processos de ensino e aprendizagem por meio da

utilizagdo de novas metodologias, estratégias e recursos.

No contexto atual, as tecnologias digitais ocupam posigao central nesse
processo de inovagao.

A utilizagao de recursos tecnoldgicos permite diversificar as praticas
pedagdgicas e ampliar as formas de interacao entre estudantes e professores.

Além disso, favorece a criagao de ambientes de aprendizagem mais dindmicos
e participativos.

Entre as principais contribui¢ées das tecnologias digitais para a inovagao
pedagdgica destacam-se:

Ampliagéo do Acesso ao Conhecimento

As plataformas digitais disponibilizam grande quantidade de conteudos
educacionais, permitindo que estudantes tenham acesso a diferentes fontes de
informagao.

Aprendizagem Personalizada

Recursos tecnoldgicos possibilitam adaptar atividades e conteudos as
necessidades individuais dos estudantes.
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Interatividade

Videos, simuladores, jogos educativos e aplicativos tornam o processo de
aprendizagem mais envolvente.

Colaboracéao

Ferramentas digitais favorecem a realizagao de atividades colaborativas entre
estudantes, mesmo quando estdo em locais diferentes.

Flexibilidade

A aprendizagem pode ocorrer em diferentes tempos e espagos, ultrapassando
os limites tradicionais da sala de aula.

Essas caracteristicas demonstram o potencial das tecnologias digitais para
promover transformagdes significativas nos processos educacionais.

Contudo, a efetividade dessas ferramentas depende do planejamento
pedagdgico e da formagao adequada dos profissionais da educacgao.

A inovagao nao esta na tecnologia em si, mas na forma como ela é utilizada
para favorecer a aprendizagem e o desenvolvimento dos estudantes.

6. Evolucao das Tecnologias Educacionais

A utilizagao de tecnologias no contexto educacional acompanhou as
transformacgdes sociais e cientificas ocorridas ao longo da histéria. Desde os
primeiros recursos didaticos utilizados em sala de aula até as atuais
plataformas digitais, a educagao tem incorporado diferentes ferramentas com o
objetivo de facilitar o ensino e ampliar as possibilidades de aprendizagem.

Durante muitos anos, materiais impressos, quadros negros, mapas, projetores
e equipamentos audiovisuais representaram os principais recursos tecnologicos
disponiveis nas instituicdes de ensino. Embora simples quando comparados as
tecnologias atuais, esses instrumentos desempenharam papel importante na
organizagao dos processos pedagogicos.

Com o avancgo da informatica nas décadas finais do século XX, os
computadores passaram a integrar gradativamente os ambientes escolares.
Inicialmente utilizados para atividades administrativas, esses equipamentos
comegaram a ser incorporados as praticas pedagogicas, ampliando as
possibilidades de acesso a informacao e produgao de conhecimento.

O surgimento da internet representou uma das maiores transformacdes da
historia da educagao. A conexdo em rede permitiu o compartilhamento
instantaneo de informagdes, o acesso a bibliotecas digitais e a criacéo de
novos ambientes de aprendizagem.

Posteriormente, o desenvolvimento de dispositivos méveis, plataformas digitais
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e aplicagdes educacionais intensificou ainda mais a presenga da tecnologia nas
escolas.

Atualmente, as tecnologias educacionais nao sao vistas apenas como
ferramentas complementares, mas como elementos capazes de transformar
profundamente a dindmica do ensino e da aprendizagem.

Essa evolugao evidencia a necessidade de adaptagao constante dos sistemas
educacionais as mudangas tecnologicas e as novas demandas da sociedade
contemporanea.

7. Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs)

As Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao, conhecidas pela sigla
TDICs, constituem um conjunto de recursos tecnolégicos que possibilitam a
produgao, o armazenamento, a transmissao e o compartilhamento de
informagdes em formato digital.

Essas tecnologias desempenham papel cada vez mais relevante no contexto
educacional, contribuindo para a modernizagao das praticas pedagdgicas e
para a ampliacdo das oportunidades de aprendizagem.

Entre os principais exemplos de TDICs utilizadas na educagao destacam-se:

- Plataformas de ensino online;

- Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA);

- Aplicativos educacionais;

- Redes sociais educativas;

- Ferramentas de videoconferéncia;

- Bibliotecas digitais;

- Jogos educacionais;

- Sistemas de avaliagao online;

- Recursos de realidade aumentada e realidade virtual.

A utilizagdo das TDICs permite diversificar metodologias, ampliar a
comunicacao entre professores e estudantes e favorecer processos de
aprendizagem mais interativos.

Além disso, essas tecnologias possibilitam maior flexibilidade em relagéo ao
tempo e ao espago educacional, permitindo que os estudantes acessem
conteudos e realizem atividades fora do ambiente escolar tradicional.

Outro beneficio importante refere-se a democratizacéo do acesso ao
conhecimento, uma vez que os recursos digitais oferecem oportunidades de
aprendizagem para diferentes publicos e contextos sociais.

Contudo, a efetividade das TDICs depende de sua integragdo adequada ao
curriculo e as praticas pedagdgicas.

8. O Papel do Professor na Era Digital
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As transformagdes tecnolégicas tém provocado mudancgas significativas na
atuacao docente.

Em um contexto marcado pela ampla disponibilidade de informacdes, o
professor deixa de ser considerado a unica fonte de conhecimento e passa a
desempenhar fungdes relacionadas a mediacao, orientacao e facilitagdo da
aprendizagem.

Essa mudancga exige o desenvolvimento de novas competéncias profissionais.

O educador contemporaneo precisa ser capaz de selecionar recursos
tecnoldgicos adequados, planejar atividades inovadoras e orientar os
estudantes no uso critico e responsavel das informagdes disponiveis.

Além disso, deve compreender as potencialidades e limitagdes das ferramentas
digitais utilizadas no ambiente educacional.

O papel do professor na era digital envolve:

- Planejamento pedagdgico integrado a tecnologia;
- Mediagao da aprendizagem;

- Desenvolvimento da autonomia estudantil;

- Promocgéao do pensamento critico;

- Incentivo a colaboracgao;

- Orientagao para o uso ético das tecnologias.

E importante destacar que a tecnologia ndo substitui o professor.
Apesar dos avangos tecnoldgicos, a presenga do educador continua sendo
essencial para promover reflexdes, estimular a participacado dos estudantes e

construir experiéncias significativas de aprendizagem.

Nesse sentido, a formacao docente assume papel estratégico para garantir o
uso adequado das tecnologias digitais na educacgéao.

9. Beneficios das Tecnologias Digitais para o Processo de Ensino-
Aprendizagem

A utilizacao das tecnologias digitais pode gerar diversos beneficios para os
processos educacionais quando ocorre de forma planejada e alinhada aos
objetivos pedagogicos.

Um dos principais beneficios refere-se ao aumento do engajamento dos
estudantes.

Recursos multimidia, jogos educativos, videos interativos e atividades digitais
tendem a tornar a aprendizagem mais atrativa e motivadora.

Outro aspecto relevante é a possibilidade de personalizagao do ensino.
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As plataformas digitais permitem adaptar conteudos, atividades e ritmos de
aprendizagem as necessidades individuais dos estudantes, favorecendo
experiéncias educacionais mais significativas.

As tecnologias digitais também ampliam o acesso ao conhecimento.

Por meio da internet, os estudantes podem consultar diferentes fontes de
informacéo, participar de cursos online e acessar conteudos produzidos em
diversas partes do mundo.

Além disso, os recursos digitais favorecem:

- Aprendizagem colaborativa;

- Desenvolvimento da autonomia;

- Ampliagao da criatividade;

- Construcido do pensamento critico;

- Flexibilizacdo dos processos educativos;

- Incluséo de diferentes estilos de aprendizagem.

Outro beneficio importante relaciona-se a possibilidade de acompanhamento
do desempenho dos estudantes.

Diversas plataformas educacionais oferecem ferramentas que permitem
monitorar a participagao, identificar dificuldades e avaliar o progresso dos
alunos em tempo real.

Essas funcionalidades contribuem para o planejamento pedagdgico e para a
tomada de decisbes educacionais mais eficazes.

10. Competéncias Digitais Docentes

A incorporagao das tecnologias digitais ao ambiente escolar exige o
desenvolvimento de competéncias especificas por parte dos professores.

As competéncias digitais docentes podem ser compreendidas como o conjunto
de conhecimentos, habilidades e atitudes necessarias para utilizar tecnologias
de forma pedagdgica, ética e eficiente.

Essas competéncias vao além do simples dominio técnico dos equipamentos.

Envolvem a capacidade de integrar recursos digitais aos objetivos educacionais
e de promover experiéncias significativas de aprendizagem.

Entre as principais competéncias digitais docentes destacam-se:
Competéncia Tecnoldgica

Refere-se ao conhecimento sobre o funcionamento e a utilizagdo das
ferramentas digitais.
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Competéncia Pedagogica

Relaciona-se a capacidade de utilizar tecnologias para favorecer os processos
de ensino e aprendizagem.

Competéncia Comunicacional

Envolve o uso de recursos digitais para promover interagdo e colaboragao entre
os participantes do processo educativo.

Competéncia Informacional

Consiste na capacidade de localizar, selecionar, avaliar e utilizar informagdes
de maneira critica.

Competéncia Etica

Relaciona-se ao uso responsavel das tecnologias e ao respeito as normas de
seguranga, privacidade e cidadania digital.

O desenvolvimento dessas competéncias € fundamental para que os
professores possam atuar de forma efetiva em contextos educacionais cada
vez mais digitalizados.

11. Educacao 4.0 e Transformagao da Escola

O conceito de Educacéao 4.0 surge como resposta as transformagdes
provocadas pela chamada Quarta Revolugéo Industrial.

Essa nova realidade caracteriza-se pela integragéo entre tecnologias digitais,
inteligéncia artificial, automacéo, analise de dados e conectividade global.

No contexto educacional, a Educacgao 4.0 propde mudangas significativas nos
modelos tradicionais de ensino.

Em vez de priorizar exclusivamente a transmisséo de conteudos, busca
desenvolver competéncias relacionadas a criatividade, resolugcéo de problemas,
pensamento critico, colaboragao e inovacgao.

As tecnologias digitais desempenham papel central nesse modelo educacional.
Ferramentas como inteligéncia artificial, realidade virtual, realidade aumentada
e plataformas adaptativas ampliam as possibilidades de personalizagao da

aprendizagem.

Além disso, favorecem a construcado de experiéncias educacionais mais
dinamicas e alinhadas as demandas do mundo contemporaneo.

A Educacéao 4.0 também valoriza metodologias ativas, nas quais os estudantes
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assumem papel protagonista na construgdo do conhecimento.

Nesse contexto, a escola deixa de ser apenas espaco de transmissao de
informacgdes e passa a constituir ambiente de experimentacgéao, investigagao e
desenvolvimento de competéncias.

A transformagao da escola exige investimentos em infraestrutura tecnoldgica,
formagao docente e revisao das praticas pedagogicas tradicionais.

12. Ensino Remoto e Aprendizagem Digital: Licées para a Educagao

Os desafios enfrentados durante os periodos de ensino remoto evidenciaram a
importancia das tecnologias digitais para a continuidade dos processos
educacionais.

A necessidade de manter as atividades escolares em ambientes virtuais
impulsionou a utilizagdo de plataformas digitais, videoconferéncias e recursos
online em larga escala.

Esse contexto revelou tanto o potencial quanto as limitagdes das tecnologias
educacionais.

Por um lado, demonstrou a capacidade dos recursos digitais de ampliar o
acesso a aprendizagem e manter a comunicacao entre professores e
estudantes.

Por outro, evidenciou problemas relacionados a desigualdade de acesso a
internet, a falta de equipamentos e a necessidade de formacao tecnoldgica dos
educadores.

As experiéncias vivenciadas durante esse periodo contribuiram para acelerar
processos de inovagao educacional que provavelmente continuarao
influenciando as praticas pedagogicas nos proximos anos.

Muitas instituicbes passaram a adotar modelos hibridos de ensino, combinando
atividades presenciais e digitais.

Essa integracao entre diferentes modalidades de aprendizagem representa
uma das principais tendéncias para o futuro da educacao.

As ligdes aprendidas reforgam a importancia de utilizar as tecnologias digitais
de forma estratégica, garantindo que elas contribuam efetivamente para a
melhoria da qualidade da educagéao e para a promogao da aprendizagem
significativa.

13. Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais
As metodologias ativas tém ganhado destaque no cenario educacional

contemporaneo por promoverem uma aprendizagem centrada no estudante.
Diferentemente dos modelos tradicionais de ensino, nos quais o professor
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ocupa posigao central na transmissao de conteudos, as metodologias ativas
valorizam a participagao, a autonomia e o protagonismo dos alunos.

A integragao entre metodologias ativas e tecnologias digitais amplia
significativamente as possibilidades pedagdgicas. Os recursos tecnologicos
oferecem ferramentas que favorecem a investigagao, a colaboracéo e a
resolucdo de problemas, elementos essenciais para esse modelo educacional.

Entre as metodologias ativas mais utilizadas destacam-se:

- Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP);
- Aprendizagem Baseada em Problemas;

- Sala de Aula Invertida;

- Aprendizagem Colaborativa;

- Rotacao por Estacoes;

- Estudo de Casos;

- Ensino por Investigacao.

As tecnologias digitais contribuem para essas metodologias ao fornecer acesso
a conteudos diversificados, ferramentas colaborativas e ambientes virtuais que
estimulam a construcao coletiva do conhecimento.

Além disso, possibilitam que os estudantes desenvolvam competéncias
relacionadas a pesquisa, analise de informacgdes e uso critico das tecnologias.

A combinacgao entre metodologias ativas e recursos digitais favorece
experiéncias educacionais mais significativas e alinhadas as demandas da
sociedade contemporanea.

14. Gamificagao como Estratégia de Aprendizagem

A gamificacao consiste na utilizagao de elementos caracteristicos dos jogos em
contextos que néo possuem finalidade exclusivamente recreativa.

Na educacao, essa estratégia tem sido amplamente utilizada para aumentar o
engajamento dos estudantes e tornar os processos de aprendizagem mais
atrativos.

A aplicagao da gamificagdo envolve elementos como:

- Pontuacdes;

- Desafios;

- Missoes;

- Recompensas;

- Rankings;

- Niveis de progressao;
- Feedback imediato.

Esses componentes estimulam a motivacao dos estudantes e favorecem sua
participacao nas atividades educacionais.
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As tecnologias digitais desempenham papel importante nesse processo, uma
vez que permitem a criagdo de ambientes gamificados por meio de plataformas
educacionais, aplicativos e jogos digitais.

Diversos estudos apontam que a gamificagdo pode contribuir para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, socioemocionais e colaborativas.

Além disso, favorece a aprendizagem ativa e estimula a persisténcia diante dos
desafios.

Entretanto, é importante destacar que a gamificacdo deve estar alinhada aos
objetivos pedagdgicos e n&o ser utilizada apenas como recurso de
entretenimento.

Quando planejada adequadamente, torna-se uma poderosa ferramenta de
inovacgao educacional.

15. Ensino Hibrido e Novas Possibilidades Educacionais

O ensino hibrido representa uma abordagem que combina atividades
presenciais e digitais, integrando diferentes espacos e tempos de
aprendizagem.

Essa modalidade tem se consolidado como uma das principais tendéncias
educacionais do século XXI, especialmente em razdo do avancgo das
tecnologias digitais e das transformagdes ocorridas nos sistemas educacionais.
O modelo hibrido busca aproveitar as potencialidades do ensino presencial e
das tecnologias digitais, promovendo experiéncias de aprendizagem mais
flexiveis e personalizadas.

Entre os modelos de ensino hibrido mais conhecidos destacam-se:

Sala de Aula Invertida

Os estudantes tém acesso aos conteudos antes dos encontros presenciais,
utilizando o tempo em sala para discussoes, atividades praticas e
esclarecimento de duvidas.

Rotacao por Estagdes

Os alunos participam de diferentes atividades organizadas em estagoes,
incluindo recursos digitais e experiéncias presenciais.

Rotacao Individual
Cada estudante segue um percurso personalizado de aprendizagem.

Modelo Flex
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Grande parte das atividades ocorre em ambientes digitais, com apoio
presencial conforme as necessidades dos estudantes.

O ensino hibrido favorece a autonomia, a personalizagéo da aprendizagem e o
desenvolvimento de competéncias digitais.

Além disso, amplia as oportunidades de acesso ao conhecimento e estimula o
protagonismo estudantil.

16. Plataformas Educacionais e Ambientes Virtuais de Aprendizagem

As plataformas educacionais e os ambientes virtuais de aprendizagem
desempenham papel fundamental na educacéo digital contemporanea.

Esses recursos permitem a organizacgao, disponibilizagao e gerenciamento de
conteudos, atividades e interacdes entre professores e estudantes.

Entre as principais funcionalidades dessas plataformas destacam-se:

- Compartilhamento de materiais didaticos;

- Aplicacao de atividades e avaliagoes;

- Comunicacao entre participantes;

- Monitoramento do desempenho dos estudantes;
- Organizagao de cronogramas e conteudos;

- Realizagao de aulas sincronas e assincronas.

Os ambientes virtuais de aprendizagem oferecem flexibilidade e acessibilidade,
permitindo que os estudantes acessem conteudos em diferentes horarios e
locais.

Além disso, favorecem a personalizagao dos processos educativos e
possibilitam o acompanhamento mais detalhado da aprendizagem.

Essas ferramentas tornaram-se ainda mais relevantes em contextos de ensino
remoto e hibrido, demonstrando seu potencial para ampliar as oportunidades
educacionais.

Contudo, sua efetividade depende da formacéo dos professores e da
participacao ativa dos estudantes.

17. Inteligéncia Artificial na Educacgao

A Inteligéncia Artificial (IA) tem se destacado como uma das tecnologias mais
promissoras para a transformacao dos processos educacionais.

A capacidade de analisar grandes volumes de dados e oferecer respostas
personalizadas abre novas possibilidades para o ensino e a aprendizagem.

Na educacao, a IA pode ser utilizada para:
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- Personalizacao de conteudos;

- Avaliacédo automatizada;

- Monitoramento da aprendizagem,;

- Sistemas de tutoria inteligente;

- Recomendacdes de atividades;

- Apoio ao planejamento pedagadgico.

Esses recursos permitem identificar necessidades especificas dos estudantes e
adaptar estratégias educacionais de acordo com seu desempenho.

Além disso, a inteligéncia artificial pode auxiliar os professores em tarefas
administrativas, liberando mais tempo para atividades pedagdgicas e
acompanhamento individual dos alunos.

Entretanto, a utilizagc&do da |A na educagao também levanta questdes
relacionadas a ética, privacidade de dados e dependéncia tecnologica.

Por essa razao, é fundamental que sua implementacdo ocorra de maneira
responsavel e alinhada aos principios educacionais.

A inteligéncia artificial deve ser compreendida como ferramenta de apoio ao
trabalho docente e ndo como substituta da atuagcdo humana.

18. Inclusédo Digital e Democratizagdo do Acesso ao Conhecimento

A inclusao digital constitui um dos principais desafios para a consolidagdo das
tecnologias digitais na educacao.

Embora os recursos tecnolégicos oferecam inUmeras possibilidades de
aprendizagem, nem todos os estudantes possuem acesso adequado a internet,
dispositivos eletrénicos e ambientes digitais.

Essa realidade pode ampliar desigualdades educacionais e comprometer a
efetividade das politicas de inovacéo tecnoldgica.

A inclusao digital envolve n&o apenas 0 acesso aos equipamentos, mas
também o desenvolvimento de competéncias necessarias para utilizar as
tecnologias de forma critica e produtiva.

Nesse sentido, a escola desempenha papel fundamental.

As instituicdes educacionais devem promover oportunidades que permitam aos
estudantes desenvolver habilidades digitais essenciais para sua participagao na
sociedade contemporanea.

Entre os principais objetivos da inclusao digital destacam-se:

- Ampliagao do acesso a informacao;

- Desenvolvimento da cidadania digital;
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- Reducéo das desigualdades sociais;
- Promocgéao da equidade educacional;
- Fortalecimento da participagao social.

Investir em inclusao digital significa ampliar oportunidades de aprendizagem e
garantir que os beneficios das tecnologias alcancem todos os estudantes.

19. Desafios e Limitagoes do Uso das Tecnologias na Educagao

Apesar das inumeras vantagens associadas as tecnologias digitais, sua
utilizagdo no contexto educacional também apresenta desafios e limitagdes.

Um dos principais obstaculos refere-se a desigualdade de acesso aos recursos
tecnologicos.

Muitos estudantes ainda enfrentam dificuldades relacionadas a disponibilidade
de equipamentos e conexao a internet.

Outro desafio importante esta relacionado a formagao dos professores.

A utilizagdo pedagogica das tecnologias exige conhecimentos especificos que
nem sempre sao abordados de forma adequada nos processos de formagao
inicial e continuada.

Além disso, questdes como infraestrutura escolar insuficiente, resisténcia as
mudancas e limitagdes financeiras podem dificultar a implementacao de
projetos tecnoldgicos.

Também merece destaque a necessidade de desenvolver o uso critico das
tecnologias.

O excesso de informacgdes disponiveis na internet exige habilidades
relacionadas a selecao, analise e avaliagao dos conteudos acessados.

Outro aspecto relevante refere-se aos riscos associados a seguranca digital, a
privacidade dos dados e ao uso inadequado das redes sociais.

Esses desafios evidenciam que a inovagao tecnoldégica na educacgao deve ser
acompanhada por politicas publicas, investimentos institucionais e programas
de formagao profissional.

20. Perspectivas Futuras para as Tecnologias Digitais na Educagao

As tendéncias atuais indicam que as tecnologias digitais continuarao
desempenhando papel cada vez mais relevante nos processos educacionais.

O avanco da inteligéncia artificial, da realidade virtual, da realidade aumentada,

da computagdo em nuvem e da analise de dados tende a ampliar as
possibilidades de personalizagdo da aprendizagem.
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Além disso, espera-se maior integragdo entre ambientes fisicos e digitais,
fortalecendo modelos hibridos de ensino.

A educacéo do futuro provavelmente sera caracterizada por experiéncias mais
flexiveis, colaborativas e centradas no estudante.

Nesse cenario, as tecnologias digitais deverado atuar como instrumentos
capazes de potencializar a aprendizagem e ampliar o acesso ao conhecimento.

Entretanto, para que essas transformag¢des produzam resultados positivos, sera
necessario investir continuamente em infraestrutura tecnoldgica, inclusao digital
e formacéao docente.

A inovacgao educacional depende nao apenas da disponibilidade de recursos
tecnolégicos, mas também da capacidade dos profissionais da educagéo de
utiliza-los de forma critica, criativa e pedagogicamente significativa.

Assim, as tecnologias digitais apresentam grande potencial para contribuir com
a construcdo de uma educacgao mais acessivel, dindmica e alinhada as
demandas da sociedade contemporanea.

21. Metodologia

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de natureza
qualitativa, desenvolvida a partir da analise de obras, artigos cientificos,
documentos oficiais e produgcdes académicas relacionadas ao uso das
tecnologias digitais na educagao.

A pesquisa bibliografica constitui uma importante estratégia de investigacao,
pois permite reunir, analisar e interpretar conhecimentos ja produzidos sobre
determinado tema. No campo educacional, essa metodologia contribui para a
compreensao de fendbmenos complexos, possibilitando reflexdes
fundamentadas em diferentes perspectivas tedricas.

A abordagem qualitativa foi escolhida por favorecer a interpretagao dos
significados, das relagdes e dos impactos das tecnologias digitais no processo
de ensino-aprendizagem. Diferentemente dos estudos quantitativos, que
priorizam dados numéricos, a pesquisa qualitativa busca compreender os
fendbmenos em sua complexidade e contexto.

Para a construcao deste trabalho, foram consultadas obras de autores
reconhecidos na area da educacgao e tecnologia, além de legislagdes,
documentos institucionais e pesquisas cientificas relacionadas a inovacao
pedagdgica e ao uso das tecnologias digitais no ensino.

A analise dos dados foi realizada por meio da leitura critica e da comparacéao
das diferentes contribuigbes tedricas encontradas na literatura, permitindo
identificar desafios, beneficios e perspectivas para a utilizacdo das tecnologias
digitais no contexto educacional.
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22. Discussao dos Resultados

A analise da literatura evidencia que as tecnologias digitais tém promovido
transformacgdes significativas nos processos educacionais, ampliando as
possibilidades de ensino e aprendizagem.

Os estudos analisados demonstram que a utilizagdo adequada dos recursos
tecnolégicos favorece a participagdo dos estudantes, estimula a autonomia e
contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais para a sociedade
contemporanea.

Foi possivel observar que as tecnologias digitais oferecem novas formas de
acesso ao conhecimento, permitindo experiéncias educacionais mais
interativas e personalizadas.

Ferramentas como plataformas educacionais, ambientes virtuais de
aprendizagem, aplicativos pedagdgicos e recursos multimidia ampliam as
oportunidades de aprendizagem e favorecem metodologias centradas no
estudante.

Outro resultado identificado refere-se ao fortalecimento das metodologias
ativas.

A integracao entre tecnologia e inovagao pedagogica contribui para que os
estudantes assumam papel mais protagonista no processo educativo,
desenvolvendo habilidades relacionadas a resolugcéo de problemas, criatividade
e pensamento critico.

Entretanto, a pesquisa também revelou desafios importantes.
Entre eles destacam-se a desigualdade de acesso as tecnologias, a
necessidade de formacgao continuada dos professores e as limitagcoes

estruturais enfrentadas por muitas instituicbes de ensino.

Os estudos analisados apontam que a simples presenga da tecnologia ndo
garante melhorias na aprendizagem.

Os resultados positivos dependem da existéncia de planejamento pedagdgico,
infraestrutura adequada e formacgao profissional capaz de integrar as
tecnologias aos objetivos educacionais.

Outro aspecto relevante refere-se a importancia da inclusao digital.

A democratizagao do acesso as tecnologias é condi¢ao fundamental para que
todos os estudantes possam usufruir dos beneficios proporcionados pela
inovacéo educacional.

Assim, os resultados indicam que as tecnologias digitais possuem grande
potencial transformador, mas sua efetividade depende de politicas publicas,
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investimentos institucionais e praticas pedagdgicas adequadamente
planejadas.

23. A Tecnologia como Instrumento de Transformagao Educacional

A presenca das tecnologias digitais na educagao nao deve ser compreendida
apenas como modernizacao de recursos didaticos.

Trata-se de uma transformag¢ao mais ampla, relacionada as formas de produzir
conhecimento, interagir socialmente e desenvolver competéncias necessarias
para o século XXI.

A escola contemporanea enfrenta o desafio de preparar estudantes para uma
realidade marcada pela constante evolugéo tecnoldgica.

Nesse contexto, as tecnologias digitais tornam-se instrumentos capazes de
ampliar oportunidades de aprendizagem e promover experiéncias educacionais
mais significativas.

Além disso, contribuem para o desenvolvimento de competéncias digitais,
consideradas essenciais para a participacao ativa na sociedade da informacéo.

A utilizagéo das tecnologias também favorece a construgdo de ambientes
educacionais mais colaborativos, nos quais professores e estudantes atuam
conjuntamente na produg¢ao do conhecimento.

Entretanto, € importante destacar que a inovacao educacional ndo depende
exclusivamente da tecnologia.

Os recursos digitais devem estar articulados a propostas pedagogicas
consistentes e fundamentadas em principios educacionais que valorizem a
aprendizagem significativa, a inclusdo e o desenvolvimento humano.

Nesse sentido, o papel do professor continua sendo fundamental.

A mediagao docente permanece indispensavel para orientar os estudantes,
promover reflexdes criticas e transformar informagdes em conhecimento.

Assim, a tecnologia deve ser compreendida como ferramenta de apoio ao
trabalho pedagogico e como elemento capaz de potencializar processos
educativos inovadores.

24. Consideragoes Finais

O presente estudo teve como objetivo analisar as tecnologias digitais como
ferramentas de inovacao no processo de ensino-aprendizagem, destacando
suas contribuicdes, desafios e perspectivas para a educagao contemporanea.

A pesquisa permitiu compreender que as transformacdes tecnoldgicas tém
impactado profundamente os sistemas educacionais, exigindo mudangas nas
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praticas pedagogicas e no papel desempenhado por professores e estudantes.

As tecnologias digitais oferecem oportunidades significativas para a ampliagéo
do acesso ao conhecimento, a personalizagao da aprendizagem e o
desenvolvimento de competéncias fundamentais para a sociedade atual.

Foi possivel verificar que recursos como plataformas educacionais, ambientes
virtuais de aprendizagem, inteligéncia artificial, gamificagdo e metodologias
ativas contribuem para a constru¢ao de experiéncias educacionais mais
dinamicas, participativas e inovadoras.

Entretanto, também foram identificados desafios relacionados a infraestrutura
tecnoldgica, a inclusao digital, a formagao docente e as desigualdades de
acesso aos recursos tecnologicos.

Esses fatores demonstram que a efetividade das tecnologias digitais depende
nao apenas da disponibilidade de equipamentos, mas também da existéncia de
politicas publicas, investimentos institucionais e planejamento pedagogico
adequado.

A analise realizada evidencia que a inovagao educacional deve ser
compreendida como processo que envolve mudangas metodoldgicas, culturais
e organizacionais, € ndo apenas a adog¢ao de novas ferramentas tecnoldgicas.

Conclui-se que as tecnologias digitais possuem grande potencial para contribuir
com a melhoria da qualidade da educacéao, desde que utilizadas de forma
critica, ética e alinhada aos objetivos pedagdgicos.

Por fim, destaca-se a necessidade de continuar investindo na formacgao dos
profissionais da educacgao e na democratizagado do acesso as tecnologias,
garantindo que seus beneficios alcancem todos os estudantes e contribuam
para a construgdo de uma educagao mais inclusiva, inovadora e
transformadora.

Referéncias

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias Ativas para uma Educacgao
Inovadora: Uma Abordagem Teorico-Pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

BEHRENS, Marilda Aparecida. O Paradigma Emergente e a Pratica
Pedagdgica. Curitiba: Champagnat, 2013.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia: Ministério da
Educacao, 2018.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia: Saberes Necessarios a Pratica
Educativa. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2019.

KENSKI, Vani Moreira. Educacéao e Tecnologias: O Novo Ritmo da Informacao.

PRISCILA RIBEIRO ARMANDO



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

Campinas: Papirus, 2015.
LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 2010.
LIBANEO, José Carlos. Didatica. Sao Paulo: Cortez, 2017.

MORAN, José. A Educacao que Desejamos: Novos Desafios e Como Chegar
La. Campinas: Papirus, 2014.

MORAN, José; MASETTO, Marcos; BEHRENS, Marilda. Novas Tecnologias e
Mediacao Pedagdgica. Campinas: Papirus, 2015.

PRENSKY, Marc. Ndo me Atrapalhe, M&e — Eu Estou Aprendendo!. Sdo Paulo:
Phorte, 2010.

SANTAELLA, Lucia. Culturas e Artes do Pés-Humano: Da Cultura das Midias a
Cibercultura. Sao Paulo: Paulus, 2013.

VALENTE, José Armando. Tecnologias e Educagao a Distancia no Ensino
Superior. Campinas: NIED/UNICAMP, 2011.

VYGOTSKY, Lev Semionovich. A Formacéao Social da Mente. Sao Paulo:
Martins Fontes, 2007.

PRISCILA RIBEIRO ARMANDO



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

LEITURA NA EDUCAGAO INFANTIL

RACHEL DE CAMPOS PEREIRA

Resumo:

Este artigo tem como objetivo central analisar e descrever os processos envolvidos na
aquisicdo da leitura por criangas na Educacao Infantil, respondendo a seguinte
pergunta de pesquisa: “como acontece 0s processos de aquisi¢ao da leitura na crianga
da educacdo infantil?”. Trata-se de uma pesquisa de natureza bibliografica,
fundamentada em uma revisdo de literatura que abrange teorias classicas e
contemporaneas sobre o desenvolvimento infantil, a psicogénese da lingua escrita e

as praticas pedagogicas.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Aquisicdo da leitura. Processos cognitivos. BNCC.

Praticas pedagogicas.

INTRODUGAO

Este estudo parte do principio de que a leitura n&o se inicia com a decodificagao
mecanica do codigo alfabético, mas sim em um processo continuo de imersdo e
interagcdo da crianga com os usos e fungdes sociais da linguagem escrita. Para tanto,
a discussao esta organizada em torno de trés eixos principais: (1) os fundamentos
tedricos que embasam o processo, com destaque para as contribuicoes de Emilia
Ferreiro, Ana Teberosky e Lev Vygotsky; (2) as diretrizes contemporaneas da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) para esta etapa; e (3) o papel mediador do
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professor e da ludicidade na promogao de experiéncias significativas de leitura.
Conclui-se que a aquisicdo da leitura na primeira infancia € um processo
multidimensional, que combina desenvolvimento cognitivo, interagdo social e
exposi¢cao a um ambiente letrado. A crianga pequena constréi hipéteses sobre o
sistema de escrita desde cedo, e cabe a escola, por meio de praticas intencionais e
ludicas, ampliar seu repertério, valorizando sua curiosidade e suas tentativas de

compreensao.

A pergunta que orienta esta pesquisa emerge da necessidade de
compreender um fendmeno complexo que vai muito além da simples capacidade de
decodificar letras e sons. Tradicionalmente associada ao ensino fundamental, a
aquisicao da leitura tem suas raizes mais profundas nas experiéncias vividas pela
crianga na primeira infancia, dentro e fora do ambiente escolar. A Educacao Infantil,
como primeira etapa da educacgao basica, conforme preconiza a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional (LDBEN), assume um papel crucial neste percurso, ndo
para antecipar a alfabetizacdo formal, mas para construir as bases sobre as quais ela

se sustentara.

Compreender esses processos €, portanto, fundamental para educadores e
gestores, pois a forma como a crianga se relaciona com o mundo letrado nos seus
primeiros anos de vida influencia diretamente seu futuro desempenho escolar e seu
desenvolvimento como cidada critica e autbnoma. A pesquisa de Godoi (2025) reforga
essa importancia ao afirmar que o processo de aprendizagem da leitura € uma etapa
importantissima para a formagao da crianga, € que as pesquisas sobre a mente
humana apontam para o papel central dessa acdo no enriquecimento e
desenvolvimento cerebral. Nesse sentido, este artigo propde uma reflexao tedrica que

busca compreender o caminho percorrido pela crianga desde seus primeiros contatos
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com os livros até a construcdo de hipdéteses mais elaboradas sobre o sistema de

escrita.

FUNDAMENTOS PARA A AQUISIGAO DA LEITURA NA EDUCAGAO INFANTIL

Para responder a pergunta central, € imprescindivel ancorar a discussao em
solidos referenciais tedricos que expliquem como se da a construgao do conhecimento
pela crianga. Dois pilares principais sustentam esta analise: a Psicogénese da Lingua
Escrita, de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky, e a perspectiva Sociointeracionista de

Lev Vygotsky.

A obra seminal "Psicogénese da Lingua Escrita" (Ferreiro; Teberosky, 1999)
revolucionou a compreensao sobre a alfabetizagdo ao deslocar o foco do "como se
ensina" para o "como se aprende". As autoras demonstraram que a crianga ndo € uma
tabula rasa que passivamente absorve a correspondéncia entre letra e som. Ao
contrario, ela € um sujeito ativo que, desde muito cedo, formula hipéteses e teorias
sobre a natureza da escrita. Ferreiro (2001) descreve uma sequéncia de niveis
conceituais pelos quais a criangca passa, desde a fase pré-silabica (onde distingue
desenho de escrita, mas nao relaciona letras a sons) até a fase alfabética (onde
compreende o principio de que cada caractere corresponde a um valor sonoro). Esse
processo de construgdo de hipdteses € um marco fundamental para entender a
aquisicao da leitura na Educacado Infantil, pois mostra que a criangca esta
constantemente pensando sobre a lingua escrita, mesmo antes de saber ler

convencionalmente.

Complementando essa visado, a teoria histérico-cultural de Vygotsky (1991)

enfatiza o papel fundamental das interagbes sociais e da mediagdo cultural no
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desenvolvimento das fungbes psicolégicas superiores. Para Vygotsky, a
aprendizagem acontece na Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que é a
distancia entre o que a crianga consegue fazer sozinha e o que ela consegue realizar
com a ajuda de um adulto ou de uma crianga mais experiente. A aquisigdo da leitura,
sob essa 6tica, € um processo eminentemente social. E na interacdo com o outro —
seja o professor, os colegas ou a familia — que a crianga internaliza os significados e
as fungdes da linguagem escrita. Conforme aponta Freitas (s.d.), o letramento na fase
inicial é algo novo para a crianga, que tem sede de descobrir o significado das letras
€ numeros, e esse processo se da a partir de sua imersdao em um mundo de praticas
sociais de leitura e escrita. A pesquisa de Rodrigues et al. (2022) também situa suas
analises na perspectiva sociointeracionista, destacando que as experiéncias vividas
pela crianga por meio das interacbes com o meio, com outras criangas e com 0s

adultos sao centrais para seu desenvolvimento.

A articulagao entre os processos cognitivos internos e as experiéncias externas
constitui o cerne da aquisicao da leitura na primeira infancia. Este processo, longe de
ser linear ou estatico, € caracterizado por avancgos, retrocessos e, sobretudo, pela
construcao ativa de conhecimento. A pesquisa de Guimaraes et al. (2022) corrobora
essa visdao ao analisar como a BNCC trata a aquisicdo do sistema de escrita,
apontando para a responsabilidade da Educacdo Infantil na introducdo desses

conhecimentos, ainda que de forma nao diretiva e integrada as multiplas linguagens.

CONSIDERAGOES FINAIS

Na Educacao Infantil, a crianga pequena demonstra sua compreensao sobre a

leitura muito antes de dominar a tecnologia da escrita. Isso se manifesta em

RACHEL DE CAMPOS PEREIRA



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

comportamentos como "ler" imagens de um livro, recontar uma histéria conhecida com
suas proprias palavras ou identificar logotipos e placas em seu ambiente. Essas
agdes, muitas vezes subestimadas, sdo evidéncias valiosas de que a crianga ja
compreende que a escrita serve para contar historias, informar, comunicar e organizar
a vida em sociedade. O desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, ou seja, a
capacidade de refletir sobre os segmentos sonoros da fala (rimas, silabas, fonemas),
também se destaca como uma habilidade preditora crucial para o sucesso futuro na
aprendizagem da leitura e da escrita, e pode ser trabalhado de forma ludica na

Educacao Infantil (Capovilla; Dias, 2008).
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POR UMA DOCUMENTA(}AO PEDAAGOGICA ANTIRRACISTA:
MEMORIA, LOCALIZACAO E AGENCIA DAS CRIANCAS
NEGRAS NA EDUCAGAO INFANTIL

SARAH SOARES MORAIS 7

RESUMO A documentagéo pedagdgica tem se consolidado na Educacgéao Infantil
como pratica de observacgao, registro, interpretagao, reflexao e construgcao de
memoaria sobre as experiéncias vividas por criangas e adultos. Sua aproximagao
com propostas comprometidas com a educagao das relagdes étnico-raciais ja
aparece em pesquisas e relatos de praticas brasileiros. Este artigo parte desses
avangos para deslocar a questdo: mais do que utilizar a documentagao em
praticas antirracistas, interessa interrogar como a propria documentagao
participa da produgao de visibilidade, memdria e interpretagdes sobre as criangas
negras. Trata-se de estudo tedrico-reflexivo, de natureza bibliografica, que
coloca em dialogo produgdes sobre documentagcdo pedagdgica, infancias
negras, afrocentricidade, valores civilizatérios afro-brasileiros e Mulherismo
Africana. Argumenta-se que documentar implica selecionar acontecimentos,
distribuir posi¢cdes narrativas e conferir permanéncia a determinadas
experiéncias, nao constituindo, portanto, operagao neutra. A partir das categorias
afrocentradas de localizagdo e agéncia, propde-se, em carater analitico e
provisorio, distinguir presenca documental de centralidade narrativa. As
contribuicdes de Azoilda Loretto da Trindade ampliam o debate por meio da
corporeidade, oralidade, memoria, ancestralidade, circularidade e
comunitarismo, enquanto o dialogo situado com o Mulherismo Africana provoca
questdes relativas a autodefinicdo, continuidade e cuidado com a memodria.
Defende-se que uma documentagdo pedagdgica antirracista ndo se caracteriza
pela simples presenca de criangas negras nos registros, mas pela capacidade
de interrogar de onde se olha, quem é situado como agente da narrativa, quais
experiéncias recebem densidade pedagodgica e quais memdrias encontram
condicdes de permanecer sem que a identidade racial se converta em explicacao
totalizante da crianca.

Palavras-chave: documentagdo pedagdgica; Educacédo Infantil; educagéo
antirracista; afrocentricidade; infancias negras.

INTRODUCAO
Uma documentagao pedagdgica antirracista ndo pergunta apenas o que
vale a pena registrar. Pergunta também quem teve, historicamente, o direito de

permanecer na memoria.
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A afirmagdo parte de uma compreensdo da documentagcdo bastante
diferente daquela que a reduz ao armazenamento de fotografias, desenhos, falas
ou descrigdes do cotidiano. Na Educacgao Infantil, documentar pode envolver
observacao, selecdo, interpretacido, reflexdo, comunicagdo e retomada das
experiéncias vividas, contribuindo para o planejamento, a avaliagédo, a formagao
docente, a compreensao dos pensamentos infantis e a construgcdo de memoaria
institucional (MARQUES; ALMEIDA, 2011). Pesquisas brasileiras mais recentes
reafirmam a documentagdo como processo complexo, associado as pedagogias
participativas e a possibilidade de transformagdo das praticas educativas
(FURTADO, 2023).

Essa concepcgado possui forte interlocu¢do com experiéncias italianas,
especialmente aquelas desenvolvidas em Reggio Emilia, cuja circulagéo
internacional contribuiu para deslocar o registro pedagdgico de uma fungéo
meramente comprobatéria para uma pratica ligada a escuta, a interpretacéo e a
pesquisa sobre os processos de aprendizagem. Em Rinaldi (2012), a
documentagédo integra uma pedagogia da escuta na qual os registros podem ser
revisitados, discutidos e reinterpretados, tornando os processos educativos
disponiveis a reflexdo de criangas e adultos.

A poténcia dessa tradicdo n&o a torna, contudo, epistemologicamente
neutra ou universal. Toda pedagogia € formulada a partir de determinadas
concepgdes de sujeito, conhecimento, relagéo, infancia e sociedade. Ao circular
entre territérios, essas concepgdes encontram historias e relagdes de poder que
nao sao idénticas as de seu contexto de origem. A incorporacdo da
documentagédo pedagdgica a Educagao Infantil brasileira exige, portanto, ndo
apenas perguntar como documentar, mas interrogar a partir de quais referéncias
se observa, se seleciona e se interpreta aquilo que sera documentado.

Essa cautela ja estd presente em produgcbes que problematizam
criticamente a prépria documentagao. Horn e Fabris (2018), mobilizando a nogao
foucaultiana de governamento, mostram que produzir conhecimentos cada vez
mais minuciosos sobre as criangas também pode constituir formas refinadas de
conduzi-las e subjetiva-las. A documentagdo, nessa perspectiva, nao é
naturalmente emancipatéria pelo fato de tornar a crianga visivel ou declarar seu

protagonismo.
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Vitor Janei (2023) tensiona especificamente a questdo da visibilidade ao
investigar como criangas se relacionam com imagens e representagdes
produzidas sobre elas e propor uma inversao de perspectiva na documentagao
pedagogica. Sua provocagao interessa particularmente a este texto porque
evidencia que tornar a crianca visivel ndo encerra a questio da participacgao:
permanece necessario perguntar que relagdes de poder atravessam aquilo que
€ produzido, mostrado e dito sobre ela.

Quando essa discussao encontra as relagdes raciais brasileiras, novas
questdes se apresentam. Criangas negras podem estar presentes em
fotografias, portfolios, relatérios e exposicdes e ainda assim ocupar posicdes
narrativas secundarias. Podem aparecer como destinatarias de propostas
organizadas pelos adultos, enquanto suas perguntas, recusas, hipoteses,
escolhas estéticas e modos de produzir relagdes recebem menor densidade
interpretativa. Também pode ocorrer o movimento inverso: a tentativa de
racializar o olhar pedagdgico pode levar o adulto a interpretar toda manifestacéao
da crianga negra como expressao de sua negritude.

Nenhuma das duas posi¢des parece suficiente.

As criangas negras nao sao sujeitos sem racga, vivendo fora das relagdes
de poder que constituem socialmente seus corpos. Mas ragca tampouco explica
a totalidade de suas experiéncias.

A relagdo entre documentagdo pedagodgica e educagao antirracista nao
comeca neste artigo. Constantino (2024), por exemplo, apresenta uma
experiéncia de ERER com bebés na qual a documentagido pedagdgica
acompanha a organizagdo dos espagos e as singularidades infantis. Oliveira
(2024), em trabalho sobre Batuque de Umbigada, utiliza diferentes fontes
documentais produzidas pela professora-pesquisadora para analisar um projeto
curricular orientado pela valorizagdo de saberes ancestrais. Outros trabalhos
utilizam fotografias, videos, mini-histérias e registros para acompanhar
experiéncias pedagdgicas antirracistas.

Essas producdes demonstram que a aproximacao entre documentacao e
antirracismo ja esta em curso. O deslocamento proposto neste artigo esta em
tomar a documentacao nao apenas como instrumento para registrar uma pratica
antirracista, mas também como uma pratica que precisa ser racialmente

interrogada.

SARAH SOARES MORAIS



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

Isto €: quem olha? De onde olha? O que reconhece como significativo?
Quem aparece como sujeito de conhecimento? Que experiéncias recebem
continuidade? E que interpretagdes o documento ajuda a estabilizar?

Essas perguntas encontram uma interlocu¢cdo fecunda na
afrocentricidade. Asante (2009) propde deslocar pessoas africanas e
afrodiasporicas da condicdo de objetos periféricos para posigdes de agéncia e
localizac&o no interior das narrativas construidas sobre suas experiéncias. No
Brasil, Njeri e Ribeiro (2019), ao mobilizarem conceitos afrocentrados de
localizagdo e agéncia, insistem na necessidade de produzir critérios proprios
para analisar realidades negras desde a diaspora brasileira.

A questdo interessa a documentagdo porque nela o adulto possui
consideravel poder narrativo. E ele quem recorta a fotografia, escolhe a fala,
produz a legenda, organiza a sequéncia e formula interpretagdes.

Assim, este trabalho €& orientado pela seguinte questdo: que
deslocamentos epistemoldgicos s&0 necessarios para pensar uma
documentagédo pedagogica antirracista e afrocentrada que reconhega criangas
negras como agentes de suas experiéncias sem reduzi-las a identidade racial
nem submeté-las completamente a interpretacao adulta?

Defende-se que a documentagdo pedagodgica antirracista precisa
interrogar n&o apenas quem aparece, mas como aparece e quanto poder possui
na construgdo da narrativa. E nesse sentido que se propde, ao longo do texto,

uma distingao analitica entre presengca documental e centralidade narrativa.

PERCURSO TEORICO-METODOLOGICO

O artigo assume carater tedrico-reflexivo e se apoia em revisao
bibliografica narrativa, sem pretensao de exaustividade ou de constituir revisdo
sistematica. A selecao das interlocugdes foi orientada pela pertinéncia para
quatro nucleos do problema: documentagao pedagdgica e participagao infantil;
relagdes étnico-raciais na Educacdo Infantil; afrocentricidade, localizagdo e
agéncia; e epistemologias negras relacionadas a corpo, memoria,
ancestralidade, autodefinicdo e continuidade. A opcado por aproximar essas
tradicdes busca produzir perguntas sobre o dispositivo documental, ndo fundi-las

em uma teoria Unica.
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A afrocentricidade e o Mulherismo Africana ndo sdo utilizados como
protocolos de leitura de comportamentos infantis. Localizagdo, agéncia,
autonomeacao e autodefinicdo conservam seus contextos tedricos de origem e
sdo mobilizadas de modo delimitado para interrogar a posicédo de quem produz
a narrativa pedagogica, o lugar atribuido ao sujeito documentado e os limites da
definicdo adulta. A interlocu¢ao com Azoilda Loretto da Trindade, por sua vez,
permite perguntar como corporeidade, oralidade, memodria, ancestralidade,
circularidade e comunitarismo tensionam critérios escolarizados de
reconhecimento do conhecimento.

Os exemplos de Mariana e Lucas apresentados nas se¢des seguintes sao
construcdes hipotético-analiticas elaboradas exclusivamente para tornar visiveis
diferencas entre modos possiveis de narrar uma experiéncia pedagogica. Nao
constituem excertos de documentagcdo empirica nem pretendem validar a
distingdo entre presenga documental e centralidade narrativa. A pertinéncia e os
limites dessa proposicao deverao ser posteriormente confrontados com materiais
produzidos em contextos reais de Educacao Infantil, mediante procedimentos

metodoldgicos e éticos proprios.

DOCUMENTAR E SELECIONAR: MEMORIA, VISIBILIDADE E PODER

Nenhuma documentagéo pedagdgica contém tudo aquilo que aconteceu.

Uma manha na Educacao Infantii produz uma quantidade de
acontecimentos impossivel de ser preservada integralmente. Enquanto algumas
criangas constroem com blocos, outras conversam, desenham, disputam
objetos, observam o jardim, repetem movimentos, elaboram regras, recusam
propostas ou inventam usos imprevistos para os materiais. Mesmo uma
professora extremamente atenta encontrara apenas parte dessa trama.

O carater seletivo da documentacéo ndo constitui erro metodoldgico. E
uma de suas condicoes.

Escolhe-se observar uma cena e ndo outra. Uma fotografia entre dez.
Uma fala para transcrever. Uma producdo para guardar. Mais tarde,
determinados fragmentos s&o aproximados, ordenados e interpretados.

Furtado (2023) enfatiza justamente a complexidade desse processo e sua
relagcdo com transformagdes possiveis da pratica pedagogica. A apropriacao da

documentagdo pelas professoras pesquisadas nao ocorreu de maneira
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homogénea ou simplesmente técnica, envolvendo mudangas nas concepgdes
de infancia e de relagao pedagogica.

Se documentar pressupde selecdo, entdo memoria e esquecimento
caminham juntos.

A escola preserva determinadas cenas porque, de algum modo, elas
foram reconhecidas como significativas. Outras desaparecem.

A questdo antirracista ndo consiste em acusar professoras por essa
impossibilidade de registrar tudo, mas em perguntar se existem regularidades
naquilo que reconhecemos mais facilmente como digno de atenc&o pedagdgica.

Que criangas costumam aparecer formulando hipéteses? Quem é descrito
como criativo? Quem inicia brincadeiras nas narrativas? De quais criangas
registramos processos longos de pensamento? Quem costuma aparecer
predominantemente em cenas de conflito, espera, ajuda ou necessidade de
intervencao? Que gestos recebem contextualizagdo e quais rapidamente se
convertem em adjetivos?

Essas perguntas n&do pressupdéem que a resposta seja sempre racial.
Exigem apenas admitir que o olhar docente é produzido socialmente e, portanto,
pode carregar expectativas racializadas mesmo quando quem documenta possui
compromisso explicito com uma educacgao antirracista.

E aqui que a visibilidade se torna um problema mais complexo do que
simplesmente aparecer.

Janei (2023) chama atencado justamente para as relagbes entre
documentagao, exposicao e as representacdes produzidas sobre as criangas.
Sua analise desestabiliza a pressuposicdo de que mais visibilidade corresponde
automaticamente a maior participacao ou liberdade.

Essa adverténcia é especialmente importante quando pensamos corpos
negros.

Historicamente, pessoas negras nao foram apenas invisibilizadas.
Também foram submetidas a regimes de visibilidade nos quais seus corpos,
subjetividades e modos de existéncia foram nomeados a partir de referéncias
externas. Fanon (2008) permite compreender os efeitos subjetivos de uma
existéncia racialmente produzida pelo olhar colonial, enquanto hooks (2019)
problematiza as politicas de representagao e as formas pelas quais a negritude

foi convertida em objeto do olhar. A questéo, portanto, ndo pode ser formulada
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somente em termos de fazer ver aquilo que estava oculto. Importa saber quem
controla o significado daquilo que se torna visivel.

O mesmo dilema, em escala e natureza evidentemente distintas,
comparece a documentagédo pedagogica.

Uma fotografia oferece presenga. Nao oferece, por si mesma, agéncia.

Um relatério torna a crianga visivel. Isso nao garante que ela tenha
qualquer participacao na definicdo do modo como foi narrada.

E essa diferenca que abre caminho para a aproximacdo com a

afrocentricidade.

I‘_OCALIZAQAO E AGENCIA: O QUE A AFROCENTRICIDADE PERGUNTA
A DOCUMENTAGAO

A contribuicdo da afrocentricidade para este debate ndo reside em
oferecer uma técnica especifica de documentacgao. Ela produz perguntas sobre
a posicao a partir da qual o conhecimento é construido. A aproximagao proposta
nao transforma a afrocentricidade em método de analise microinteracional nem
pressupde que categorias formuladas para enfrentar a marginalizacéo
epistemoldgica de povos africanos possam ser simplesmente reduzidas a escala
de uma cena infantil. Localizagdo e agéncia sdo mobilizadas como perguntas
epistemoldgicas dirigidas ao préprio dispositivo documental: de que posi¢ao a
narrativa € produzida e em que medida o sujeito documentado aparece como
agente da experiéncia que se pretende interpretar?

Asante (2009) concebe a afrocentricidade como uma perspectiva que
recoloca sujeitos africanos e afrodiasporicos no centro de suas proprias
experiéncias, interrogando sua localizagao e agéncia. Njeri e Ribeiro (2019), ao
discutir o Mulherismo Africana na diaspora brasileira, retomam localizagao e
agéncia justamente como critérios para avaliar realidades negras a partir de
referéncias capazes de romper com uma posicao permanentemente periférica.

Aplicada como provocagdo a documentacdo pedagogica, a primeira
pergunta torna-se: onde a crianga negra esta localizada na narrativa produzida
sobre ela?

N&ao basta responder que esta na fotografia.

Considere uma formulagao hipotética:

“Durante a proposta sobre autorretrato, Mariana demonstrou interesse
pelas diferentes tonalidades oferecidas pela professora.”
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Nessa frase, Mariana aparece, mas o sentido da experiéncia permanece
organizado pela acédo adulta. A proposta pertence a professora, as tonalidades
sao oferecidas pela professora e a participagao infantil € traduzida pelo adulto
pela expressao “demonstrou interesse”.

Outra escrita poderia registrar:

“Mariana separou trés lapis proximos ao tom de sua pele, testou-os no
brago e no papel e chamou uma colega. Depois de ouvir que o segundo
parecia mais, respondeu: ‘Esse aqui ainda esta claro’ e sobrepbs dois
tons no desenho.”

A diferenga nao esta simplesmente na quantidade de detalhes.

Na segunda narrativa, a crianga executa agdes que estruturam a propria
cena. Compara, testa, convoca outra pessoa, avalia e modifica sua estratégia.

Ela adquire centralidade narrativa.

A expressao é utilizada aqui para nomear a posi¢cao em que aquilo que a
crianga faz, pergunta, inventa, recusa ou modifica participa efetivamente da
construcao do significado da documentacéo.

Assim, presengca documental e centralidade narrativa n&o sao
equivalentes.

Uma criangca pode aparecer frequentemente nos registros e continuar
narrativamente periférica.

Pode ilustrar a proposta. Comprovar participagao. Demonstrar um objetivo
previamente estabelecido. Servir como evidéncia de que determinado
planejamento “funcionou”.

Essa observagdao também vale para criangas nao negras. O que a
dimensao racial acrescenta € a necessidade de perguntar se sujeitos
historicamente periferalizados continuam ocupando posi¢cdes narrativas
secundarias mesmo em documentos que pretendem valoriza-los.

A afrocentricidade, entretanto, também nos protege de um movimento
oposto.

Afrocentrar n&o significa africanizar compulsoriamente todo gesto de uma
crianga negra.

Uma escolha estética ndo contém necessariamente uma afirmacéao
identitaria consciente. Uma brincadeira ndo precisa representar resisténcia. Uma
menina negra pode desenhar determinada flor simplesmente porque se

interessou por aquela flor.
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Se o professor determina antecipadamente que suas ag¢des devem
significar ancestralidade, pertencimento ou afirmacéo racial, ele volta a retirar da
crianga justamente aquilo que desejava reconhecer: agéncia.

O problema, portanto, ndo esta apenas em perceber pouco a dimensao
racial. Também pode estar em interpreta-la demais.

A localizagao afrocentrada n&o substitui uma captura eurocéntrica por
outra identidade previamente fixada. Seu potencial esta em perguntar se o sujeito
participa da producéo do sentido ou se continua sendo explicado integralmente
por categorias externas.

Isso exige reconhecer um limite dificil para a documentacéo: interpretar

sem possuir o significado.

O DOCUMENTO NAO E A CRIANGA: INTERPRETAGAO, CLASSIFICAGAO
E PROVISORIEDADE

A documentacdo pedagdgica depende da interpretacdo adulta. Nao
haveria sentido em fingir o contrario.

Professoras observam situacgdes, relacionam acontecimentos, levantam
hipéteses e tomam decisbes pedagogicas a partir daquilo que conseguem
compreender.

O problema comeca quando a interpretacdo perde sua condi¢ao

provisoria e passa a funcionar como definicdo da crianga.

“E timido.” “E agressiva.” “Possui baixa autoestima.” “Tem perfil de
lideranga.” “Nao aceita o proprio cabelo.” “ldentificou-se com a
personagem negra.”

Essas frases possuem algo em comum: transformam uma interpretacao
em caracteristica relativamente estavel do sujeito.

A escrita amplifica esse efeito.

Uma impressao produzida durante determinada cena pode desaparecer
da memodria do adulto. Quando entra em um relatério, passa a existir como
documento institucional. Pode ser lida por outra professora, apresentada a
familia, retomada em reunides e participar das expectativas construidas sobre
encontros futuros.

O documento produz consequéncias.

Horn e Fabris (2018) demonstram por outra chave tedérica como a
producao detalhada de saberes sobre a criancga participa também de processos
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de subjetivacdo. Seu trabalho € uma lembranga importante de que registrar ndo
significa simplesmente revelar aquilo que a crianga ja era. A propria
documentagao participa da producdo das maneiras pelas quais ela pode ser
compreendida.

Para criangas negras, essa precaucgao é particularmente relevante porque
certos vocabularios possuem longa histéria racial.

Agressividade. Desleixo. Maturidade precoce. Forga. Dificuldade com
cabelo. Familia desestruturada. Pouco cuidado.

Ndo € necessario que qualquer dessas expressbes apareca
acompanhada da palavra “raga” para que possa carregar repertérios
racializados.

Por isso, uma escrita antirracista ndo se caracteriza apenas por evitar
termos ofensivos. Precisa tornar visivel o percurso interpretativo que levou a
determinada hipotese.

Compare:

“Lucas é agressivo e tem dificuldade em dividir brinquedos.”

com:

“Na disputa pelo caminhdo, Lucas puxou o objeto que Pedro segurava.
Pedro chorou. Quando a professora se aproximou, Lucas disse que
estava usando antes e apontou para a construgdo que havia iniciado.”

A segunda formulacdo nao € neutra. Também possui selegao,
enquadramento e linguagem adulta.

Mas preserva algo que a primeira elimina: a cena.

Quem |é pode imaginar outras interpretagdes. Isso reduz o poder
classificatorio da escrita.

O principio pode parecer simples: descrever antes de definir, formular
hipéteses antes de produzir sentengas e retornar a experiéncia antes de fixar
atributos.

Essa postura encontra também ressonancia na participagao das criangas
na prépria documentagao. Janei (2023) investiga o que as criangas dizem das
imagens e representagdes produzidas sobre elas, enquanto Camargo e
Lombardi (2023) discutem uma documentagdo construida com participacao

infantil e articulada ao protagonismo e as aprendizagens das criangas. Essas
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pesquisas ndo eliminam a assimetria entre adultos e criangas, mas reforgam a
possibilidade de tornar a produgado documental menos unilateral.

Nem toda interpretacdo pode ou precisa ser validada pela crianga,
especialmente quando se trata de bebés e criangcas muito pequenas. A
assimetria entre adulto e crianga ndo desaparece.

O que pode desaparecer € a fantasia de que o adulto possui acesso
transparente ao interior infantil.

A documentacdo ndo é a crianga.

E uma narrativa construida sobre um encontro entre alguém que viveu
uma experiéncia e alguém que procurou observa-la, registra-la e interpreta-la.

Reconhecer essa diferenga € uma questdao metodolégica. Também é uma

questao ética.

CORPO, ORALIDADE E MEMORIA: O QUE AZOILDA FAZ A
DOCUMENTAGAO PENSAR

A aproximagao com Azoilda Loretto da Trindade produz um deslocamento
diferente daquele provocado pela afrocentricidade.

Se Asante nos ajuda a perguntar onde o sujeito esta localizado, os valores
civilizatorios afro-brasileiros permitem interrogar o que aprendemos a reconhecer
como conhecimento.

Trindade (2005) articula a Educacéao Infantil valores como circularidade,
corporeidade, musicalidade, cooperativismo/comunitarismo, ancestralidade,
memoria, ludicidade, energia vital e oralidade. Sua proposta parte de uma
compreensao do cotidiano escolar como espaco de desafios, encontros,
emocdes, producao de saberes e multiplos fazeres.

A permanéncia e atualidade dessa elaboragdo podem ser percebidas em
trabalhos recentes. Pinheiro e Franco (2025), por exemplo, retomam os valores
civilizatérios afro-brasileiros como caminho para a consolidagdo de uma
pedagogia negra na Educacéao Infantil, articulando-os a praticas pedagogicas e
curriculares produzidas na docéncia com criangas bem pequenas.

O interesse deste artigo ndo estd em converter esses valores em

categorias que a professora deveria localizar em cada registro.

“Este  episodio contém circularidade.” “Aquele demonstra
ancestralidade.”

Isso apenas criaria outra grade classificatoria.
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A questao é mais profunda.

A corporeidade, por exemplo, questiona uma documentagcdo em que
aquilo que pode ser verbalizado recebe maior densidade interpretativa.

Bebés e criancas pequenas produzem relagdes por distancia, movimento,
toque, ritmo, aproximagdo e recusa. Se a fala transcrita se torna
automaticamente a prova privilegiada do pensamento infantil, parte dessas
experiéncias permanece documentalmente empobrecida.

A oralidade produz outro deslocamento.

E comum que a palavra falada s6 encontre permanéncia documental
depois de convertida em escrita. Entretanto, a transcrigdo nao preserva
integralmente volume, pausa, repeti¢ao, ritmo, musicalidade ou interagao.

Em determinadas experiéncias, um audio pode documentar mais do que
uma frase transcrita.

Uma narrativa contada coletivamente talvez nao precise ser reconstruida
na forma de um texto individual.

Uma cantiga ndo se reduz a letra.

A circularidade também desafia formas muito lineares de documentacéo.

A vida pedagogica raramente acontece como: objetivo — atividade —
aprendizagem — resultado.

Criangas retornam a perguntas antigas. Abandonam interesses.
Recomecam. Misturam propostas. Encontram outras explicagcdes.

Uma documentagdo excessivamente organizada para demonstrar
progresso pode apagar essa natureza sinuosa da experiéncia.

A memodria e a ancestralidade, por sua vez, deslocam o inicio da cena.

Nem tudo comeca na escola.

Uma palavra usada por uma crianga pode ter sido aprendida com uma
avo. Uma brincadeira possui trajetorias anteriores aquele grupo. Um penteado
carrega técnicas, afetos e memdérias familiares que ndo nasceram na manha em
que a professora o fotografou. Uma musica pode chegar a instituicado depois de
circular por geragoes.

Isso modifica silenciosamente a posi¢ao da escola.

A instituicdo deixa de aparecer como origem exclusiva do conhecimento
e passa a reconhecer que criangas chegam carregando histérias e repertérios

que a antecedem.
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N&o se trata de transformar criangas e familias negras em fornecedoras
permanentes de “conteudo cultural”. Tampouco de presumir que toda familia
negra mantenha relagdes idénticas com ancestralidade ou tradigdes africanas.

O ponto é reconhecer que a experiéncia infantil possui temporalidade
maior do que a experiéncia escolar.

Ao escrever sobre ancestralidade no trabalho O corpo negro como
territério educativo, essa questdo ja aparecia associada a recuperacdo de
reminiscéncias e a producao de futuros possiveis, entendendo o corpo como
territorio constituido por muitas méos (MORAIS, 2022).

Na documentacao, a pergunta muda de escala: o que a escola faz com

aquilo que chegou antes dela?

MULHERISMO AFRICANA: UMA INTERLOCUGAO, NAO UMA
TRANSPOSICAO

O Mulherismo Africana precisa entrar neste artigo com limites bastante
claros.

Clenora Hudson-Weems (1993) formulou o Africana Womanism como
paradigma centrado nas experiéncias de mulheres africanas e afrodiaspdéricas,
enfatizando, entre outros aspectos, a importancia da autonomeacgao e da
autodefinicdo. Nah Dove (1998), por sua vez, aproxima o African Womanism da
teoria afrocentrada e destaca o papel das mulheres africanas na reconstrucao e
continuidade cultural.

No Brasil, Njeri e Ribeiro (2019) desenvolvem uma leitura situada na
diaspora brasileira e mobilizam localizagdo e agéncia para pensar critérios
construidos desde realidades negras.

Nenhuma dessas formulagbes foi construida como teoria de
documentagéo pedagogica.

Tampouco é adequado transformar a professora em equivalente simbdlico
da mae ou atribuir a docéncia caracteristicas consideradas naturalmente
femininas. Essa operagao repetiria uma longa tradicdo de associacdo entre
docéncia, maternidade e cuidado que frequentemente contribuiu para
desprofissionalizar o trabalho de professoras.

O dialogo é outro.
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Interessa-nos aquilo que autonomeacao, autodefinicdo e continuidade
cultural fazem perguntar a documentacgao.

Se grupos historicamente definidos pelo olhar externo reivindicam o direito
de produzir os proprios nomes e categorias, o problema da nomeacéo adulta da
crianga ganha outra densidade.

Quem define quem ela é dentro do relatério? Que espago sua propria
narrativa possui? O quanto uma documentacdo admite que sua interpretacéo
possa divergir da verséo da crianga?

Mobilizar a autodefinicao neste debate nao significa pressupor que bebés
e criangas pequenas realizem o mesmo gesto politico de autonomeagao
formulado pelo Mulherismo Africana para mulheres negras adultas. Seria uma
transposicao conceitual indevida, tanto pela diferenga geracional quanto pelas
condigbes especificas de linguagem, dependéncia e participacdo que
atravessam a primeira infancia.

A aproximagao ocorre em outro plano. O principio funciona como uma
interpelacao ética ao monopdlio adulto da definigdo: se a historia racial evidencia
os efeitos de ser sistematicamente nomeado pelo outro, a documentagcao da
infancia precisa manter aberta a distancia entre aquilo que o adulto interpreta e
aquilo que a crianga é capaz de produzir, comunicar, contestar ou ainda deixar
indeterminado. A exigéncia, portanto, ndo € transferir a crianga um dever de
autodefinicdo, mas impedir que a voz adulta seja tratada como versao definitiva
sobre ela.

O segundo elemento fecundo € a continuidade.

Dove compreende a reconstrucdo e preservacgao cultural em relagao a
sobrevivéncia e integridade comunitarias. Esse principio permite olhar para a
documentagdo nao apenas como arquivo retrospectivo, mas como meio pelo
qual determinada experiéncia pode permanecer em circulagéo.

Uma crianga faz uma pergunta. A pergunta é registrada. Dias depois,
retorna ao grupo. Uma familia acrescenta outra referéncia. O planejamento
muda. A documentacéo volta as criancas. Uma experiéncia inicialmente pequena
passa a participar da memoria coletiva.

Documentar, nesse sentido, pode ser uma forma de cuidar da
continuidade.

Mas continuidade n&o significa exposigao irrestrita.
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Essa distingao é fundamental.

Nem toda historia contada pela crianga precisa tornar-se painel. Nem toda
fotografia pedagogicamente interessante precisa ser compartilhada. Nem toda
narrativa familiar pode ser transformada em material didatico porque “valoriza a
cultura”.

O direito a memoria precisa coexistir com o direito a intimidade.

Talvez aqui o cuidado adquira sua forma documental mais exigente: ha
situagdes em que preservar uma crianga significa escolher n&o tornar publica
uma experiéncia, ainda que ela seja significativa para a compreenséo

pedagodgica.

PRESENCA DOCUMENTAL E CENTRALIDADE NARRATIVA

Chegamos, entdo, a distingdo que este artigo propde como ferramenta
analitica provisoria. Ela ndo € apresentada como categoria empiricamente
validada, mas como formulagao tedrica cuja pertinéncia devera ser confrontada
com documentagdes produzidas em contextos reais de Educacao Infantil.

Presenga documental refere-se ao aparecimento da crianga no conjunto
de registros produzidos pela instituigao: fotografias, portfélios, relatérios, murais,
videos, transcricdes ou narrativas.

Centralidade narrativa diz respeito a posigao que suas ag¢des, perguntas,
hipoteses, escolhas e relagbes ocupam na produgdo de significado do
documento.

A distingdo nao pretende constituir uma escala de qualidade nem novo
protocolo avaliativo.

Serve para formular uma pergunta.

Uma crianga pode estar documentalmente presente e narrativamente
ausente?

Sim.

Pode aparecer em inumeras fotografias e raramente ter suas agdes
contextualizadas. Pode ser citada apenas para indicar participagdao. Pode ocupar
o centro da imagem e a periferia do texto. Pode ter produgdes expostas sem que
seus processos de criagao sejam considerados. Pode ser observada

continuamente e ainda ser pouco escutada.
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Nesse sentido, quantidade de presenga n&o garante densidade
pedagodgica.

A relagao também pode ocorrer de maneira inversa. Uma unica cena
detalhadamente documentada pode mostrar uma crianga como alguém que
pensa, negocia, interroga, transforma materiais e interfere no percurso coletivo.

O interesse particular dessa distingdo para uma documentagao
antirracista aparece quando perguntamos se a distribuicdo de centralidade
ocorre igualmente.

Quais criancas a instituicdo reconhece como capazes de produzir
perguntas importantes? Quem costuma modificar o planejamento? De quais
sujeitos o0 adulto aceita ndo compreender imediatamente as acbdes? Quem
recebe tempo interpretativo?

E ai que a discuss&o alcanca o curriculo.

A documentagdo ja € reconhecida no campo como possibilidade de
revisitar a pratica e produzir transformagdes, especialmente quando construida
de maneira participativa. Furtado (2023) mostra essa relagao entre apropriagcao
documental e reconstrucdo das praticas, e Camargo e Lombardi (2023)
evidenciam a poténcia de registros construidos com participagcédo infantil. A
questdo, portanto, ndo € criar do zero a relagdo entre documentagao,
participagédo e curriculo, mas interrogar racialmente como essa participagao é
narrada e quais sujeitos conseguem produzir deslocamentos no percurso
pedagdgico.

Uma documentacdo antirracista precisa acrescentar uma pergunta: a
experiéncia das criangas negras possui condigdes de produzir consequéncia
sobre aquilo que a escola fara depois?

Isso nao transfere a elas responsabilidade pela constru¢dao do curriculo
antirracista.

A responsabilidade ética e curricular dos profissionais independe de uma
crianga solicitar que determinada histéria, estética ou produgao cultural negra
seja apresentada. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéao Infantil
definem a crianga como sujeito histérico e de direitos e compreendem o curriculo
como articulagao entre experiéncias e saberes infantis e os patrimdnios culturais

mais amplos (BRASIL, 2009). Escutar as criangas, portanto, ndo substitui a
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responsabilidade institucional pela constru¢cdo de um curriculo comprometido
com a equidade racial.

Mas existe diferencga entre oferecer um curriculo antirracista as criangas e
permitir que aquilo que elas fazem com esse curriculo participe de seus
desdobramentos.

Nessa zona, documentagao e planejamento se encontram.

Nao como etapas mecanicas.

Como relagéo.

DOCUMENTAR SEM APAGAR, DOCUMENTAR SEM APRISIONAR

A expressao “documentacido pedagodgica antirracista” pode sugerir que
existe uma forma correta e identificavel de documentagdo que, uma vez
aprendida, impede a reproducéo do racismo.

Este artigo ndo sustenta essa promessa.

Nao ha instrumento capaz de tornar neutro o ato de observar. Nao ha
formulario que elimine assimetrias entre adulto e crianga. Nao existe repertorio
tedrico que impeca completamente interpretagdes equivocadas.

A contribuicdo possivel é construir praticas mais conscientes dos riscos
que carregam.

Isso envolve reconhecer a localizagdo de quem documenta. Examinar
quais criangas recebem densidade narrativa. Desconfiar de adjetivos que
rapidamente transformam cenas em caracteristicas. Preservar gestualidade,
oralidade, corpo e experiéncia coletiva como formas legitimas de producao de
conhecimento. Reconhecer que algumas memarias antecedem a escola. Admitir
que raga importa sem converté-la em explicacdo universal. Permitir que criangas
participem, quando possivel, da construgéo e revisdo das narrativas sobre suas
experiéncias. E reconhecer também o direito de nao transformar tudo em
documentagao publica.

Esses movimentos ndo formam um método.

Sao tensdes.

Uma professora pode ampliar a centralidade narrativa de uma crianga e
interpretar equivocadamente determinada cena. Pode produzir registros ricos em
oralidade e ainda selecionar sempre os mesmos sujeitos. Pode reconhecer a

ancestralidade e, ao mesmo tempo, romantiza-la. Pode convidar a crianca a

SARAH SOARES MORAIS



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

comentar uma fotografia sem que isso elimine a assimetria do processo
documental.

Uma pratica antirracista nao nasce da auséncia de contradigdes.

Nasce, em parte, da capacidade de torna-las interrogaveis.

Talvez seja justamente por isso que a documentagéo ofere¢ca um terreno
tao fertil.

Ela deixa vestigios do olhar.

Ao reler o que escreveu, a professora também pode encontrar a si mesma.

Que verbos utiliza para determinadas criangas? Quem aparece agindo?
Quem aparece recebendo? Quem pergunta? Quem “tem dificuldade”? Quem
“‘demonstra interesse”? Quem “descobre”? Quem “precisa”?

A documentacgao registra criangas, mas registra também as categorias
com as quais os adultos aprenderam a vé-las.

Lé-la antirracistamente significa, portanto, produzir uma espécie de dupla
observacao: olhar novamente para a experiéncia infantil e, simultaneamente,

olhar para o préprio olhar.

CONSIDERAGOES FINAIS

A aproximacgao entre documentagédo pedagodgica e educacao antirracista
ja esta presente em experiéncias e pesquisas brasileiras. Ha registros de praticas
de ERER com bebés, projetos ancorados em saberes ancestrais e investigagdes
que mobilizam documentagao para analisar propostas pedagogicas antirracistas.

Este texto procurou deslocar essa aproximagao.

Em vez de perguntar apenas como a documentagao pode servir a uma
pratica antirracista, perguntou o que acontece quando a propria documentagao
€ interrogada racial e epistemologicamente.

A resposta ndo conduz a criagao de um novo modelo documental.

Conduz a problemas.

A afrocentricidade tornou possivel perguntar onde a crianga negra é
localizada nas narrativas e se aparece como objeto ou agente da experiéncia.

A interlocugdo com Azoilda Loretto da Trindade ampliou aquilo que pode
ser reconhecido documentalmente como conhecimento, sobretudo quando

corporeidade, oralidade, memoria, ancestralidade, circularidade e comunitarismo
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deixam de funcionar como conteudos culturais e passam a interrogar a propria
organizacao da narrativa pedagdgica.

O Mulherismo Africana foi mobilizado de maneira deliberadamente parcial
e situada. Nao como teoria da Educacao Infantil e tampouco como modelo de
autodefinicdo a ser aplicado literalmente a bebés e criangcas pequenas, mas
como fonte de perguntas dirigidas ao poder adulto de nomear, a continuidade da
memoria, ao cuidado e a comunidade.

Essas interlocugdes permitiram propor uma distingdo entre presenca
documental e centralidade narrativa.

A primeira torna a crianga visivel.

A segunda exige perguntar quanto de sua agao participa da construgao
do sentido.

Essa diferenca importa porque visibilidade ndo é sinbnimo de agéncia.
Uma crianca pode estar em muitas fotografias e continuar existindo
documentalmente como resposta aquilo que o adulto organizou para ela. Pode
ser vista sem que sua forma de interpretar, recusar, inventar ou transformar
receba consequéncia pedagogica.

Para criangas negras, o problema se torna ainda mais sensivel porque
invisibilidade e hiperexposicdo fazem parte de uma mesma histéria de poder. E
possivel apagar sujeitos negros. Também é possivel vé-los excessivamente a
partir de categorias que os aprisionam.

Uma documentagdo pedagogica antirracista precisa, portanto,
movimentar-se entre dois riscos: ndo apagar e nao capturar.

Isso implica reconhecer raga sem racializar a totalidade da crianca.
Reconhecer ancestralidade sem inventa-la onde nao foi enunciada. Valorizar
memoria familiar sem transforma-la em propriedade escolar. Interpretar sem
transformar hipotese em sentencga. Dar visibilidade sem confundir exposi¢ao com
participacao. Preservar sem concluir que tudo precisa permanecer publico.

O documento néo é a crianga.

E um fragmento produzido a partir de determinado encontro, selecionado
e narrado por alguém situado histérica e socialmente.

Talvez uma das tarefas mais importantes de uma documentagcao

pedagdgica antirracista seja justamente ndo esquecer essa distancia.
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Nesse sentido, documentar torna-se também exercicio de humildade
epistemoldgica. A professora observa porque deseja compreender melhor, mas
precisa admitir que a crianga sempre excedera aquilo que foi escrito sobre ela.
A distincdo entre presenca documental e centralidade narrativa permanece,
neste estudo, uma proposigao tedrica: pesquisas futuras poderéo testa-la em
portfélios, relatérios, mini-historias, painéis e outros artefatos documentais,
examinando tanto sua poténcia quanto seus limites.

Por isso, a pergunta que encerra este texto ndo € apenas o que devemos
documentar?

E mais incémoda:

quando a escola constrdi a memoria das infancias, quem ganha o direito
de ser lembrado como alguém que pensou, criou, interrogou e transformou o

mundo que encontrou?
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ALFABETIZAGAO E LETRAMENTO

SILVIA MARIA DO NASCIMENTO

Resumo:

A educagao buscar preparar as futuras geragdes para o mundo adulto, na
qual suas exigéncias no modo de producgao e contexto socio cultural centralizam-
se nos valores e modos comportamentais que devem ser atribuidos a estes. A
educacao € um bem de consumo que n&o deixa de ser um produto fabricado e
assegurado pela instituicdo escola, garantido por lei enfatizando sempre sua
qualidade quanto ao desenvolvimento total do individuo. A escola muda sua
forma de conduzir as tentativas de obter melhorias, isto ocorre com o
aparecimento das tensoées, conflitos e esperancgas da sociedade. Dias, 2001 cita:
“A escola situa-se no centro de uma comunidade e n&o se restringe apenas aos
professores e funcionarios”. A escola deve ser um ambiente agradavel e
estimulante, seu objetivo principal deve ser formar alunos pensantes, criticos e
politizados que saibam compreender e atuar verdadeiramente e positivamente
na sociedade.

Palavras-chave:

INTRODUCAO

O desenvolvimento humano necessita de algumas habilidades basicas
para se comunicar, interpretar e ler, e toda aprendizagem se une a leitura. A
visdo se amplia com a leitura, e por meio das palavras é que temos a descoberta
de mundos.

O sentido desse mundo se da nos primeiros anos de vida. A partir dos
sons e gestos, 0 bebé os utiliza como forma de comunicagao para interagir com
o0 mundo que o cerca. Além da fungdo comunicativa as criancas usam das
palavras como forma de brincadeira, por meio de cantigas, jogos, repeticdes e
da escuta de histérias.

No Brasil pesquisas realizada em 2013 pelo IBGE em quatro estados:

Para, Sao Paulo, Rio Grande do Sul e Pernambuco, mostram que pessoas entre
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dez anos ou mais dedicam em média 6minutos por dia a pratica da leitura, diante
disto, se faz necessario resgate da leitura como prioridade nas politicas publicas
€ no imaginario social. Afinal a leitura € mais que um instrumento escolar, € um
passaporte para entrada na escrita e na cultura. O papel da instituicdo escolar é
ensinar a crianga a folhear instrumentos de leitura para inserir-se de modo
pensante nesta sociedade letrada (letras- simbolos- numeros).

Pesquisas apontam que entre a populagao brasileira, 40% fazem curso
ou ja terminaram com o objetivo de terem melhores salarios e se desenvolverem
pessoalmente. Somente com discussao a respeito da leitura podemos vir a

promover uma transformagao social e positiva que todos merecemos.

LEITURA UM ATO NECESSARIO

No meio social ande vivemos, e as pessoas envolvidas com a educacao
devem sensibilizar-se em torno dos livros e da leitura, pois s&o instrumentos de
atuacao importantes na sociedade. Uma nagao sem leitura ndo concebera sua
cidadania plena. Na escola a leitura € a passagem ao mundo das letras que se
encontra com o caminho dos numeros e dos simbolos.

Mediante a essas informagdes, como chegar a este caminho letrado? O
dominio da leitura e do letramento, ndo € algo simples, envolve praticas a serem
desenvolvidas gradativamente, algumas criangas desenvolvem estas aptiddes
no seu cotidiano, porém a maioria carece da ajuda da escola para esta tarefa.

No mundo em que vivemos, desde o trabalho formal até a nossa rotina
diaria, exigem o envolvimento complexo de situagdes praticas de leitura, desde
leitura de situacdes sociais até compreensao de textos.

Para que um cidadao se realize profissionalmente, ele precisa saber ler,
pois sera a partir desse conhecimento que ele tera estimulo para estender esse
objetivo aos seus filhos, e consequentemente, terem um futuro melhor
financeiramente.

Ler para a crianga € um ato de responsabilidade do professor que, ao
emprestar a voz para que o autor fale as criangas, também assegura a elas o
direito de ingressarem nesse universo letrado, antes mesmo de saber os nomes
das letras.

Letramento é acontecimento, é o pensamento que surge, inexplicavel,

para viver e pensar o letramento.
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O conhecimento das letras é apenas um meio para o letramento, que é o
uso social da leitura e da escrita. Letrar € inserir a crianca no mundo letrado e
seus diferentes usos na sociedade.

O letramento vem da cultura e muitas criangas ja chegam a escola com
conhecimento informal absolvido no seu dia-a-dia. Cabe a escola despertar na
crianga o0 gosto de ler e emocionar-se com as histérias lidas e fazer dos
personagens seus parceiros. Aproximando a crianga da escrita e o0s
encantamentos que ela proporciona.

Evidentemente que para se consolidar a leitura de forma significativa &
necessaria uma alianga com as outras areas de formagao do sujeito, uma delas
€ investir na formacao do professor para aprimoramento na sua area de
conhecimento, com o refor¢co da leitura tornando-os leitores fluentes e criticos
para que gerem outros leitores atuantes, este é um dos grandes desafios a serem
superados.

Paulo Freire (1975) ja possuia esta visao quando dizia: “Ninguém educa
ninguém, assim como ninguém se educa sozinho. Alguém so6 aprende se existir
um alguém que lhe deseja ensinar, da mesma forma, alguém so ensinara se tiver
alguém ardentemente predisposto a aprender”.

A instituicao escolar € o local que deve propor e possibilitar a aquisicao de
novos saberes, garantir um processo de aprendizagem significativo em todas as
disciplinas, visando despertar o desejo de aprender, intimamente ligado com a
capacidade de leitura.

A sociedade passa por evolugbes tecnoldégicas de informacado, mas o
instrumento necessario para acompanhar estas mudancgas sociais € a leitura em
seu amplo sentido, ja que a participagao nesta realidade acontece quando somos
sujeito histéricos capazes de registrar o passado, projetar o futuro e realizar
conquistas no presente para um mundo melhor.

A leitura deve ser um convite ao mundo da fantasia, pois € uma
aprendizagem adquirida para a vida inteira, transcendendo as letras. A
observacao diaria do professor em sala de aula, adequando o desenvolvimento
cognitivo de cada aluno que ira estimular este aluno para o mundo da leitura.

A literatura € um dos caminhos para o mundo da imaginacéo, algo além
da vida real, possibilita 0 mergulhar em diversos mundos por meio das histérias.

E preciso o interesse pelas palavras, isso pode ser desde muito cedo, por meio
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das musicas e conversas ouvidas dentro do ventre materno, quando embalada
com cangdes ninar, ou nas conversas com a familia ao compartilhar histérias e
experiéncias, ndo podemos esquecer de que somos narrativos.

O ser humano é fonte inesgotavel de historia e por isso de leitura. O
processo de leitura faz parte das competéncias cognitivas, sociais e culturais e
para se ler bem é necessario o interesse para as narrativas em geral. A escola e

a familia possuem o papel de estimular este fascinio.

O PROFESSOR LEITOR E REFLEXIVO

Nas reformas educacionais o professor se depara com varias concepgdes
educacionais. Uma delas é bastante conhecida como o professor transmissor de
um saber produzido no exterior da profissdo, ou seja, o professor como técnico.

Em oposigcdo a esta visdo, novas tendéncias vém apostando no
professor reflexivo capaz de criar seu préprio caminho profissional, que é
coletivo, construido no caminhar pedagdgico. Precisamos de professor reflexivo
que saiba lidar com as multiplas dificuldades encontradas em sua profissao.
Investir na formacgao docente é o primeiro passo para que o professor seja capaz
de elaborar suas praticas, transformando-as quando necessario para alcancar o
aluno.

Assumir que o0 processo de mudanca educacional se faz com
participacdo do professor, e para tal se faz necessario o investimento em
formacao continua. Temos que reforcar a necessidade de se tratar o ensino
como uma profissdo dindmica, em desenvolvimento, na qual o professor toma
para si a responsabilidade que lhe compete ao definir os rumos da mudanca
educacional, um sujeito capaz de produzir mudangas sociais, politicas e
culturais.

Outro item que n&o pode faltar em um professor reflexivo é a preocupagao
com o planejamento e avaliagdo de suas aulas, isso sé ocorre se o professor
registrar suas ag¢des, avangos e dificuldades dos alunos. O registro representa
muito mais que um roteiro de aula ou uma enumeragdo de atividades
desenvolvidas com seus alunos. Escrever sobre a pratica faz pensar e refletir
sobre cada decisao que foi ou sera tomada, permitindo aprimorar o trabalho

diario e adequa-lo com frequéncia as necessidades dos alunos.

SILVIA MARIA DO NASCIMENTO



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

O que néo falta no dia a dia do professor sao oportunidades para colocar
ideias e reflexdes no papel. Ao fazer o planejamento, por exemplo, ele pode
antecipar o que pretende alcancar em sala de aula. Sem essa reflexao, o docente
corre o risco de estar sempre improvisando.

Em cada uma das escritas reflexivas feitas pelo professor, ha
elementos, para que ele cresgca como profissional e melhore seu desempenho,
desde que elas sejam compartilhadas com um formador que o oriente, uma
parceria do corpo escolar como um todo, na qual o professor ndo esta sozinho.

Buscar despertar na crianga o fascinio pela fantasia do mundo de ficgao
€ um desafio para todo educador. Particularmente quando se trabalha com
criangas pequenas, cujas competéncias para agir, interagir e modificar seu
ambiente tém sido cada vez mais estudados.

O que as pesquisas que vém sendo realizadas sobre o desenvolvimento
humano tém apontado é que a crianga € que a crianga € um sujeito competente,
ativo e agente de seu desenvolvimento. Nas interacbes com outros em seu meio,
em atividades socioculturais concretas, as criangas mobilizam saberes e ao
mesmo tempo que os modificam.

Dai a importancia das criangas terem amplas oportunidades de
exploracao e conhecimento da leitura, como fonte de prazer e cabe ao professor
proporcionar este momento de amor pela leitura.

Aprender pode ser entendido como o processo de modificagdo do modo
de agir, sentir e pensar de cada pessoa que nao pode ser atribuido a maturacao
organica, mas a sua experiéncia positiva e prazerosa. A pratica da leitura como
algo diario torna-se habito, praticando assim o escutar, imaginar e o recontar.

Quando a crianga leva para casa o relato de um conto de forma
espontanea, divertida, inteligente, representa um passaporte para a familia
assegurar-se de que o cotidiano da crianga € magico, cheio de descobertas e de
demonstracdes de prazer.

A leitura e a analise de historias proporcionam para crianga a
oportunidade de fazer sentido do texto e de experimentar a constru¢ao conjunta,
vivenciando processos na qual aspectos linguisticos e afetivos da maior
importancia s&o acionados em decorréncia do proprio ato de contar histéria, na
qual as pessoas ficam em geral proximas umas das outras, trabalhando temas

como: perdas, frustracdes, medos, etc.
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Atualmente a leitura nos dias de hoje € centro de grande preocupacao
para toda sociedade, pois se queremos pessoas criticas e informadas a leitura é
primordial para esta conquista.

No Brasil a grande maioria da populagdo esta alfabetizada. Mas nem
todos, ou melhor, apenas uma minoria sabe ler bem, isto €, sdo poucos os que
entendem o que dizem os livros. Em geral, todos os que sabem ler bem estao
alfabetizados, mas nem todos estado alfabetizados sabem ler bem. Por isso ndo
devemos confundir alfabetizacdo e leitura, que sao coisas completamente
diferentes.

A sociedade deu a escola a responsabilidade de alfabetizar seus alunos
e ha anos ela tem cumprido essa missao, contribuindo significativamente para a
alfabetizacdo de uma grande parte da populagdo. A escola alfabetizou, mas
muitas criangas chegam a segunda etapa, a universidade, sem compreender ou
tendo muitas dificuldades para compreender o que |é.

Um dos motivos € a modernizagao com a utilizagado de codigos e placas
que acabaram por simplificar textos, criando uma geragao que nao tem interesse
pela leitura e suas possibilidades.

Nao podemos negar que a escola ¢é influenciada por vontades politicas
e escolhas sociais, que acabam dando o acesso para as pessoas conseguirem
melhores oportunidades de trabalho e nivel social, repetindo o modelo de vencer
ou fracassar por meio do instrumento avaliativo.

Hoje temos alfabetizados e leitores e esta separacdo €& evidente,
obrigando todos os sistemas educacionais de todos os paises a reconsiderar o
ensino da leitura ou, mais precisamente, leva-lo a consideragdes, levantando
metas para acabar com esta divisdo. Na fase do aprendizado, o meio deve
proporcionar a crianga toda ajuda para utilizar textos e nao simplifica-los para
adapta-los as possibilidades atuais do leitor. Nao se aprende primeiro a ler
palavras, depois frases, mais adiante textos e, finalmente, textos dos quais se
precisa. Para aprender a ler enfim, faz-se necessario estar envolvido pelos
textos, encontra-los, ser testemunha e associar-se a utilizagao.

A escola deve ser uma instituicdo que segundo Cesar Coll(1993)-
‘encaixe o0s saberes cientificamente construidos com os conhecimentos
elaborados pelas criangas”. Essa missao implica na adequacao dos saberes,

possibilidades cognitivas e conhecimentos prévios das criangas.
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LINGUAGEM ORAL / FALA

A fala ao contrario que se pensa nao é algo pronto, € uma aquisicdo que
depende das interagdes sociais e nas possibilidades de observacao e
participacao nas situagdes comunicativas.

Desde o nascimento, a crianga interage com outras pessoas e desta
relacdo dao significado ao mundo e a si mesmo tornam-se um ser histérico e
singular.

As criangas menores se comunicam entre si e com os adultos com
diferentes propdsitos: para pedir algo, relacionar-se ou para contar algo com
suas proprias palavras, brincando com elas.

Na organizacdo da fala as criangas precisam: identificar-se, descrever,
narrar, explicar, transmitir informacdo, informar, concordar ou discordar,
expressar sentimentos, manifestar duvidas, etc.

Estas aprendizagens vao se desenvolvendo e aprimorando ao longo do
tempo, com as interagdes e vivencias de variadas oportunidades. Um parceiro
muito importante é o professor, que na educacgao infantil responda qual as
especificidades das criangas tdo pequenas e busca recursos para ensinar
respeitando a fase que cada um se encontra.

As instituicdes de educacao infantil devem ter um olhar diferenciado
para a linguagem oral, pois € na comunicagao cotidiana que o professor observa
0s avangos nas tentativas de comunicagao.

Conversas em grupos é uma situagdo em que as criangas desenvolvem
muitas competéncias linguisticas. Aprender a se colocar diante de um publico
pressupde viver situagcdes coletivas provocativas importantes. Na apreciagao
pela leitura o professor deve buscar agdes que as criangcas encontram significado
€ compreensdo no mundo da imaginagao. O professor atua de modo direto, ele
€ 0 modelo, o despertar e o gostar de leitura dependera inicialmente deste
modelo positivo.

As mudancgas sociais e politicas sdo responsaveis por produzirem as
herangas culturais de uma sociedade, que soO existe devido a linguagem verbal
que é responsavel por organizar o modo de pensar e agir das pessoas. A

linguagem verbal se expressa no oral e no escrito, criadas nas praticas sociais
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de comunicagéo entre os homens, nos sentimentos, imaginagao e expressao de
suas ideias.

Em estudos notamos a educacéo infantil assumindo seu papel educativo
no dominio da oralidade: reconhecem seu papel na constituigdo de sujeitos
falantes, pois as instituicbes de Educacao Infantil sdo ambientes sociais, lugar
na qual muitas vezes as criangas comegam a falar e aprendem diversas formas
sociais de comunicacdo. E na Educacéo Infantil que se estimula e se aprende as
cantigas de roda, jogos cantados e o gosto pela leitura.

Durante muitos anos ocorreram criticas ao trabalho com a leitura e a
escrita, pois as instituicbes educacionais centralizavam-se nas praticas de
decodificagao do escrito, deixando de lado o reconhecimento, compreensao e
fruicdo da linguagem, Vygotsky ja afirmava:

Mas hoje o pensamento mudou, com varios estudos e pesquisas no
campo da psicologia, linguistica e da pedagogia, sabe-se que as criangas vivem
em sociedades letradas, ricas em fontes de comunicagao entre as pessoas e
assim comecgcam a interessar-se pela escrita, eles procuram compreender o
mundo dos adultos e suas representacoes.

A escola por muitos anos negou 0 acesso da crianga a escrita
equivocadamente ja que a linguagem ocorre no contato com o convivio social.
Ana Teberosky e Emilia Ferreiro trouxeram uma nova visao sobre a alfabetizagdo
com o livro: “A psicogénese da lingua escrita”, destacam que para aprender a ler
e escrever dependera da relagdo que a crianga tera desde pequena com a
cultura escrita. A leitura e a escrita sdo processos que se revelam na interagao
com o mundo, o contato com a linguagem escrita ocorre quando o professor
empresta sua voz aos textos e se torna escriba de suas criacdes na producao de
textos. Assim as criangas podem contar com olhar atento e curioso do professor.

A leitura desempenha papel de destaque no percurso da escrita, quando
trabalhamos com a linguagem verbal, seja oral ou escrita, estamos abordando
varias aprendizagens como: brincar com as palavras, conhecer narrativas
literarias e desenvolver comportamentos leitores e desenvolver a comunicacao.

Para desenvolver comportamentos leitores necessitamos da construgéo
de experiéncias, a partir do contato com a escrita e as produgdes narrativas.

Nos adultos, nem sempre temos consciéncia dos comportamentos

leitores que desenvolvemos ao longo de nossa formagao, quando lemos e damos

SILVIA MARIA DO NASCIMENTO



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

sentido e entusiasmo, o comportamento leitor saltam aos olhos das criangas em
especial nas rodas de leitura.

“Ler para uma crianga é antes de tudo um ato de generosidade e de
responsabilidade do professor que, ao emprestar a voz para que o autor fale as
criangas, também assegura a elas o direito de ingressarem nesse universo
letrado, antes mesmo de saber os nomes das letras, E na roda de leitura que as
criangas ampliam o repertério de historias desde os contos tradicionais de fadas,
até os populares brasileiros e de outras culturas etc.” (Orientagbes Curriculares
SME, 2007).

A roda de leitura deve sempre estar presente no ambiente escolar
aumentando o repertorio de histérias, com a frequéncia diaria e bem planejada,
este sera um momento de grande aprendizagem. A crianga também deve ter
momentos de contato com os livros, para folhea-los e explora-los com o cantinho
da leitura, possibilitando a construgcdo de procedimentos de manuseio desses

materiais e de possibilidades de leituras por meio de imagens ou imaginagao.

FORMANDO LEITORES CRITICOS

Querem-se uma comunidade justa, entdo se devem formar leitores
competentes, criticos e sensiveis, pois esta é a porta de entrada para tantas
mudancas necessarias. A escrita deve ter sentido para quem Ié. O saber ler deve
ultrapassar o decodificar palavras, e muito mais que isso € o movimento de
interacdo com o mundo, com poder transformador.

Quando o individuo aprende a ler, o mundo € descoberto e passa a
ganhar outro sentido, passa a comunicar interpretar e analisar desenvolvendo
assim as condi¢des basicas para o crescimento humano.

O que é ler? O que é leitura? Sao perguntas complexas que demanda
algumas reflexdes, ja que a leitura se relaciona com fatores bioldgicos, psiquicos,
filosoficos, histéricos, culturais e sociais.

Ler € um ato de estar conectado com o mundo do outro, e poder receber
e enviar mensagens, compreender e adentrar em mundos imaginarios. Leitura
esta palavra deriva do latim “lectura”, originariamente com o significado de
“eleicao, escolha”, e a forma como se interpreta um conjunto de informacgdes.

O processo de leitura faz parte das competéncias cognitiva, social e
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cultural e para se ler bem é necessaria a passagem pela educagéao formal e pelo
processo de alfabetizagdo. A leitura € muito mais do que um instrumento escolar.
E um passaporte para a entrada na cultura escrita, envolve o dominio de praticas
culturais que levam a compreensao do mundo, criando novas identidades, novas
formas de inserg&o social, nova maneira de pensar e agir.

No Brasil o governo incentivo: editoras, livrarias e empresas privadas a
distribuicdo de livros e campanhas publicitarias. Mas ainda falta muito para que
os brasileiros adquiram comportamentos leitores.

O ato de ler ndo pode ser uma atividade passiva. Pois o leitor € um
elemento ativo no processo. O desenvolvimento da linguagem nao € algo natural,
pois é fruto de experiéncias sociais construidas com o contato de escutas e
producgdes narrativas.

Podemos reconhecer leitores por seus comportamentos, ha leitores que
gostam de comentar ou recomendar algo que ja leram nas criangas pequenas o
ato de querer ouvir varias vezes a mesma histéria vem da vontade de antecipar
os acontecimentos futuros e sentimentos a cada leitura.

Os adultos nem sempre tem consciéncia dos comportamentos leitores
que adquirem ao longo da vida. A leitura € um exercicio de cidadania que exige
do leitor criatividade, mobilizando seus conhecimentos prévios, interagindo com
os textos, construindo significagéo, incorporando reflexivamente no seu universo
de conhecimento de forma a leva-los a compreender melhor seu mundo e seu
semelhante. Cabe a escola o desafio de ensinar o leitor.

A questdo é: Como despertar o gosto pela leitura nas criangas? Ja
conhecemos os beneficios que a leitura tras na vida das pessoas. Leitores
tendem a possuir um bom vocabulario, oral e escrito e articulam melhor as ideias
com maior facilidade de coeréncia, tornam-se mais criativos. Mas isto s6 ocorrera
se a criancga tiver estimulos literarios desde pequenas, teremos leitores se as
criangas tiverem pais leitores, ja que tendem a copiar comportamentos adultos
que os cercam. Quando um adulto 1€ ao lado de uma crianga incitamos a
curiosidade, interesses pessoais de cada faixa etaria é outro ponto de estimulo,
ler temas que prendam a atencéo e o imaginario da crianga.

Alguns artigos para bebé recomendam iniciar com contag¢ao de histérias
aos seis meses de idade, cativando a atengao e o gosto pela leitura, o ouvir e

imaginar. A escolha dos livros e de suma importancia para adequar a fase
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imaginativa da crianga. Na educacédo infantil a leitura deve ser entendida e
sentida pela crianga como forma de prazer, dando asas a imaginagao, para que
sempre queiram outra vez.

A escola de educacgéo infantil por se tratar de um ambiente alfabetizador
tem a possibilidade de despertar o gosto pela leitura nas criangas e
posteriormente nos pais, este trabalho além de estimular o imaginario, aproxima
as criangas do mundo letrado. Se queremos pessoas leitoras temos que oferecer
atividades diarias em que os pequenos tenham a oportunidade de ler, trocar
ideias, ouvir e comentar.

O livro ¢ um mundo a ser descoberto a cada pagina, € um contador
de histéria. A leitura foi criada para o prazer e ndo ser um dever.

Quando o livro se torna uma porta para o imaginario, ocorre a interagéo
entre o leitor e os personagens tornando-se cumplice no texto.

A ampliacao da leitura se torna inspiradora quando colocada como fonte
de inspiragao, a aproximagao e o0 prazer ao ato de ler e de ouvir historias. Na
escola os momentos de leitura de diferentes textos, desenvolverdo na crianga o
prazer pela leitura, trazendo confianga, criatividade e alegria.

Quando falamos em crianga pequena, a releitura de contos é muito
comum, pois 0s pequenos vao adquirindo intimidade com os personagens e a
cada nova leitura, trechos e falas s&o acrescentados ao repertério linguistico e a
sua imaginagao.

Alguns cuidados devem ser tomados para nao frustrar ou matar o
sentimento de prazer ao ler para a crianga. Alguns cuidados e agdes devem ser
respeitados quando falamos em despertar o gosto pela leitura em criangas
pequenas: elas possuem o direito de apenas explorar o livro e suas imagens;
direito de pular paginas, criando uma nova histéria com figuras que lhe chamou
atencdo; o direito de pedir para reler, ja que ao reler a crianga imagina,
acrescenta e recria os personagens; o direito de ler a qualquer momento, na sala
de educacao infantil o acesso aos livros € muito importante para que as criancas
possam explora-los quando desejar e o direito de ler em voz alta, ou calar, pois
a leitura € companhia.

Com as novas tecnologias, surgem novos simbolos e siglas, mas com a
internet a leitura também ¢é estimulada pelas razées da comunicagao, abrindo

assim, NOVos recursos para 0 acesso a materiais impressos que hoje podem ser
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encontrados digitalizados. Sem duvida a tecnologia abriu portas de acesso
rapido e abrangente de novas possibilidades. Porém o papel do professor néo é
dispensado, pelo contrario, cabe a escola ensinar e mostrar os caminhos
corretos para uma leitura produtiva e com conteudo criticos.

A leitura € uma atividade dinamica de recriagao, intertextualidade que
enriquece e amplia o sentido imediato daquilo que ¢ lido.

As razbes pelas quais levam o homem a ler sdo préprias e ninguém
pode se sentir no direito de pedir um prestar contas dessa intimidade
estabelecida.

A leitura deve ser vista como um brincar com as palavras, pois € uma
funcao prioritariamente exercida pelo falante. Nas brincadeiras, cantigas,
quadrinhas e demais textos do repertoério de tradigao oral brasileira encontramos
um vasto repertorio, que sao fontes inesgotaveis de prazer para as criangas e
por isso deve ser enfocado no trabalho das instituicbes educativas.

No trabalho com criangas de zero a dois anos o professor pode levar as
criangas a distinguir a entonagdo quando conta histérias e quando se comunica
em situacodes cotidianas, podem acompanhar verbalmente contos de repeticao a
partir das narragdes do professor e narrar trechos de histérias utilizando recursos
expressivos proprios. Nas criangas de dois a quatro anos o imitar € muito
utilizado, a gestualidade e a postura adotada pelo professor quando |€, tais como
ler a partir da capa, virar as paginas do livro sucessivamente, etc., reconhecer
no livro as histérias que Ihe sao lidas, procurar ou pedir diferentes livros ou de
sua preferéncia, reconhecer passagens de historias a partir das imagens e
ilustracbes de um livro, reconhecer repertorio de contos de fadas, contos de
repeticao além de acompanhar com apoio das ilustracdes, além de conhecer os
diferentes usos dos livros. Ja com os maiores esses podem ser incentivados a
utilizar elementos da linguagem que se escreve no reconto de narrativas,
recontar historias de repeticdes ou acumulativas com apoio nos livros.

E importante que o professor se preocupe com a qualidade dos livros e
escolha bons livros e conheca o texto e prepare a leitura com antecedéncia,
evitando gagueiras e improvisagdes.

Durante a leitura ele deve demonstrar atitude cuidadosa de quem |é para
o outro e é referéncia de leitor: preocupando-se com a entonacédo, mostrando-se

interessado, surpreso, emocionado. Também deve manter-se fiel ao texto,

SILVIA MARIA DO NASCIMENTO



Revista SL Educacional, Sao Paulo, v. 8, n. 10, p. 1-220, outubro. 2026

explicitando a diferenca entre ler e contar historias. Apds a leitura, o professor
pode colocar-se para o grupo opinando sobre o que leu, colocando seus pontos
de vista. Pode em seguida ajudar as criangas a comentar a leitura, colaborando

assim com a construgao coletiva de sentidos para o texto.

Existem muitas acdes que valorizam as praticas de leitura como, por
exemplo:
-Organizar um mural para troca de leitura;
-Promover indicacdes de leituras;
-Organizar mostra de livros de um mesmo autor ou preferéncias do grupo;
-Incentivar troca de livros;

-Incentivar o empréstimo de livros para casa.

Alguns objetivos devem ser alcangados pela crianga como:

-Familiarizar-se com a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e
outros portadores de texto e da vivéncia de diversas situagdes nas quais seu uso
se faca necessario;

-Escutar textos lidos, apreciando a leitura feita pelo professor;

-Interessar-se por escrever palavras e textos ainda que nao de forma
convencional;

-Escolher os livros para ler e apreciar.

- Conteudos relacionados ao falar e escutar

-uso da linguagem oral para conversar, brincar, comunicar e expressar
desejos, necessidades, opinides, ideias, preferéncias, sentimentos e relatar suas
vivéncias nas diversas situacdes de interacao presentes no cotidiano;

-elaboragdo de perguntas e respostas de acordo com os diversos
contextos de que participa;

-participacdo em situagdes que envolvem a necessidade de explicar e
argumentar suas opinides e pontos de vista;

-relato de experiéncias vividas e narragao de fatos em sequéncia temporal
e causal;

-reconto de historias conhecidas com aproximacgao as caracteristicas da
histdria original no que se refere a descricdo de personagens, cenarios e objetos,

com ou sem a ajuda do professor;
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-conhecimento e reproducdo oral de jogos verbais como trava-linguas,
parlendas, adivinhas, poemas e cangdes.

Algumas praticas de leituras que nao deve faltar na Educacéo infantil:

-participacao nas situagdes em que os adultos leem textos de diferentes
géneros, como contos, poemas, parlendas, etc.;

-participacdo em situagdes que as criangas leiam, ainda que nao o fagam
de maneira convencional;

-observagao e manuseio de materiais impressos, como livros, revistas,
jornais, etc., previamente apresentados ao grupo;

-valorizagao da leitura como fonte de prazer e entretenimento.

CONSIDERAGOES FINAIS

No decorrer deste trabalho, observa-se que ndo podemos abrir mao da
Literatura infantil, pois, € por meio dela que o conhecimento chega as criangas
tdo pequenas. Com a literatura infantil, desenvolvemos a imaginagcao, a
criatividade e o cognitivo mesmo quando as criangas nao sao alfabetizadas.

N&do podemos esgotar um assunto tdo vasto e rico como a leitura na
educacao infantil, mas levantar reflexdes e apontar alguns caminhos para este
resgate como tema principal nas escolas, que ficou em segundo plano, momento
de distragédo no cotidiano de milhares de criangas.

Nés educadores devemos repensar nossas praticas e promover, no
cotidiano escolar a discussao sobre a pluralidade cultural do povo brasileiro, por
meio das atividades de leitura, com objetivo de ampliar a formagcao do
profissional da educacdo, no que se refere a indicacdo e leitura de livros
adequados para cada uma das diferentes faixas etarias.

Acreditamos, que podemos realmente levar muitas criangas a ampliar e
educar seus olhares para a leitura e para a arte (literatura), a se transformar em
leitores plurais, em cidadaos mais preparados para a vida em sociedade que
acima de tudo, esteja de mente aberta e disponivel para aprender com as
possibilidades de leitura de mundo e de vida que uma crianga pode ensinar,
construindo esse conhecimento por meio da leitura de bons livros e com
professores bem preparados para atividades diarias no espago escolar. A escola
deve ser o local do saber e do bem, a construgao da cidadania critica e ativa

demanda conhecimento, reflexdo, analise, discusséo, pratica de intervengéo na
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realidade.

O professor deve ter uma boa dose de ousadia, devemos construir o
conhecimento escolar a partir da realidade, estabelecendo relagbes entre textos
e contextos, exercitar a escrita e o dialogo, provocar reflexdes e
questionamentos, motivar a criatividade dos educandos, tendo consciéncia de
que compreender o mundo exige compreender o lugar e a sociedade que se vive.

A educagado em parceria com a leitura abrange os processos formativos
que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas

instituicées de ensino.
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