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0 JOGO COMO UM RECURSO DIDATICO

Priscila Torrigo Cruz

Resumo

A Matematica ¢ considerada um “bicho de sete cabecas” e explicar um contetido matematico
as vezes nao ¢ uma tarefa facil!

Um recurso que pode ser utilizado em sala de aula como aliado no ensino—aprendizagem da
Matematica € o jogo. O recurso ¢ rapidamente aceito em sala de aula, pois, ndo tem um aspecto de
obriga¢do imposta pelo professor, na qual o individuo se diverte e aprende ao mesmo tempo.

A abordagem de um conteudo de forma ludica, descontraida e divertida faz com que a
constru¢do do conhecimento ganhe significado. Os jogos criam situagdes-problemas que exigem
imediatamente suas respectivas solugdes. Isso estimula o planejamento de agdes e possibilita a
constru¢do de uma atitude positiva diante dos erros, uma vez que as situagoes se sucedem rapidamente

e podem ser corrigidas de forma natural, no decorrer da agdo, sem deixar marcas negativas.

Palavras-Chaves: Aprendizagem — matematica — desenvolvimento cognitivo.

Introduciao

O PCN de Matematica analisa a disciplina desde sua origem até os dias de hoje e faz uma
relagdo do conhecimento ao Ensino Fundamental que deve ser explorado de forma ampla, pois € o
periodo em que o individuo estd em pleno desenvolvimento o que facilita a aprendizagem. Quando o
professor tem esta conviccao e estd disposto a trabalhar o conteudo da Matematica de forma que ele
se sinta estimulado, e que possa criar estratégias, que possa comprovar, justificar, argumentar
favorecendo a criatividade, o trabalho em coletivo € a autonomia do individuo, ai sim ocorre a
aprendizagem e o conhecimento tera significado.

A Matematica so deixara de ser vista como uma disciplina dificil na medida em que os docentes
se conscientizarem de que sdo mediadores do conhecimento e que devem proporcionar um ambiente
de trabalho que estimule o individuo a criar, comparar, discutir, rever, a perguntar e ampliar suas ideias

sem o uso da decoreba.
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Diante desse universo do ensino-aprendizagem da matematica na educagao escolar, o nosso
trabalho ira refletir sobre a educagdo matematica numa proposta de aprendizagem
através da utilizagdo de atividades ludicas, em especial o papel do jogo de xadrez nas aulas de
matematica tendo em vista que a pratica do xadrez melhora aspectos como: raciocinio légico, a
concentracao, a atengdo € a organizagao pessoal entre outros. No topico a seguir, veremos os objetivos

gerais e os objetivos para o segundo ciclo de matematica para o Ensino Fundamental.

Objetivos Gerais de Matematica para o Ensino Fundamental

Os objetivos gerais de Matematica para o Ensino Fundamental segundo os Parametros
Curriculares Nacionais enfatizam que o aluno saiba distinguir os conhecimentos matematicos, fazendo
com que compreenda e transforme o mundo a sua volta, percebendo o valor do jogo intelectual, pois
este, estimula o interesse, a curiosidade, o espirito de investigagdo e o desenvolvimento da capacidade
para resolver problemas.

Além disso, tem que saber identificar aspectos quantitativos e qualitativos, estabelecendo a
relacdo entre eles, utilizando conhecimentos matematicos ja existentes. Espera-se que o aluno saiba
resolver situacdes-problema, pois, quando o mesmo ja consegue organizar, produzir, interpretar e até
mesmo avaliar situacdes matematicas € porque ja possui uma visao critica.

Dentre os objetivos ainda se destaca o de que o aluno tem que descrever, representar e
apresentar resultados com exatiddo, sabendo argumentar com o uso da linguagem oral, com isso
estabelecendo relacdes entre linguagem e diferentes representacdes matematicas e estabelecer
conexodes entre os temas matematicos e com outras areas curriculares.

E por fim que o aluno se sinta confiante na sus propria capacidade de construir o conhecimento
matematico, com isso aumentando sua auto-estima, aprendendo a trabalhar coletivamente para a
solucdo de problemas, e o mais importante respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo

com eles.
Objetivos de Matematica para o Segundo Ciclo

Neste segundo ciclo, o ensino da matematica tem como objetivo expandir o significado do
nimero natural, para que o aluno saiba usa-lo em situagdes problema. Construindo com isso o

significado do nimero racional através das representagdes fracionarias e decimal.

Priscila Torrigo Cruz



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 4, n. 4, p. 1-48, abr. 2022

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais os alunos t€ém que saber resolver problemas
usando as operagdes fundamentais e construindo novas situacdes. Também ¢ objetivo fazer com que
o aluno amplie seus procedimentos de calculo, mental, escrito, exato, aproximado e com isso ja
verificado os resultados. O aluno tem que saber refletir sobre estes procedimentos de calculo e saber
usar a calculadora para a verificagao dos resultados.

Identificar caracteristicas das figuras geométricas, percebendo semelhangas e diferencas entre
elas. Saber utilizar diferentes registros graficos tais como, desenho, esquemas, escritas numéricas ¢
assim expressando suas ideias e comunicando suas estratégias.

Continua sendo objetivo de ensino de matematica que o aluno construa o significado das
medidas, a partir de situacdes problema fazendo relagdes com outras areas do conhecimento, e fazendo
uso delas para obter o resultado desejado.

E o mais importante, levar o aluno a demonstrar interesse para investigar, explorar e interpretar
os varios conceitos de matematica. E que a resolucao destes conceitos, ou seja, “problemas” s6 sera
possivel a partir do momento que o aluno compreender e estiver disposta a executar tal situacao-

problema.

Desenvolvimento

Segundo os PCNs (2000), os jogos sejam de sucata ou industrializados, permitem o professor
avaliar quatro aspectos:
1-) O trabalho em grupo,
2-) Desenvolvimento da linguagem oral e escrita,
3-) Desenvolvimento de diferentes habilidades do pensamento, como observar, comparar, analisar,
sintetizar, fixar conceitos matematicos,
4-) Recuperar e manter a cultura.

A participagdo nos jogos também representa uma conquista cognitiva, emocional, moral e
social para o individuo.

Outro ponto a ser abordado segundo Nacarato (2005) ¢ a construcdo do jogo em sala de aula, ¢
o aprender fazendo, o simples fato de manipular objetos ou coisas reais que sdo utilizadas no dia a dia
auxilia e muito na construcao do conhecimento.

Acreditamos que o ensino da Matemadtica encontra no jogo um dos meios eficazes para a
construcdo de novos conceitos. O educador deve, entdo, ter o compromisso de contribuir para o

desenvolvimento da capacidade de aprender a aprender, que tdo bem ressalta Piaget, ao dizer: “O ideal
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da educacdo nao ¢ aprender ao maximo, maximizar os resultados, mas ¢ antes de tudo aprender a
aprender; ¢ aprender a se desenvolver e aprender a continuar a se desenvolver depois da
escola”.(PIAGET, 1972/1978: 225).

Os jogos apresentam questdes interessantes para serem resolvidas e que constituem verdadeiros
problemas. Podemos citar como exemplo o jogo de xadrez que aparece como um dos jogos inteligentes
que favorecem a capacidade de aceitar e seguir uma regra; o desenvolvimento da memoria; a agilidade
do raciocinio; o gosto pelo desafio; a construgdo de estratégias pessoais, salientando a importancia dos
jogos de estratégia no desenvolvimento de competéncias necessarias a resolugdo de problemas.

Por tudo isso, o0 jogo tem que ser apresentado ao aluno de forma prazerosa e nao como uma
obrigacao. E o professor tem que estar ciente de que por mais simples que seja o jogo, este favorece
no processo de aprendizagem e consequentemente no seu desenvolvimento cognitivo, emocional e
moral. Por tanto, toda escola ao utilizar o jogo como recurso didatico esta facilitando a aprendizagem

do aluno e possibilitando um maior aprimoramento dos contetidos didaticos.

Jogos Inteligentes

Apesar dos jogos estarem presente em todas as etapas do desenvolvimento humano, ¢ na
infancia que reside sua principal importancia.

A crianga ao nascer, ja inicia seu processo de aprendizagem e vai evoluindo e se desenvolvendo
a medida que se relaciona com o meio, € ¢ nesse meio que a crianga atua de forma dindmica, criativa
e curiosa na constru¢ao do conhecimento.

Portanto quanto mais diversificado for o meio em que esta crianga esta inserida com atividades
ludicas, brincadeiras, jogos etc., maior serd a relagdo com as pessoas em seu convivio.

Nos primeiros anos de vida da crianga, o jogo ¢ usado como uma forma ludica, ou seja, como
brincadeiras para desenvolver a parte sensorio motora. Segundo Piaget (1971) a partir dos sete anos a
crianga ja pode jogar, obedecendo a regras ou normas, ¢ assim aprendendo a discutir, ceder e
compreender. Com o0s jogos as criangas aprendem quem sdo, entendem que cada pessoa tem um papel
a cumprir, e tornam-se familiarizados com o espago cultural e com as regras da sociedade. E ainda de
acordo com Piaget o0 jogo ¢ um elemento que auxilia no processo evolutivo da crianca e na capacidade
de socializagdo que este tem.

Segundo Rizzo (2001), com a utilizagdo dos jogos em sala de aula espera-se alcancar os

seguintes objetivos: estimular o crescimento da autonomia intelectual das criangas, estimular a
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constru¢do do raciocinio operacional, e auxiliar o educador a identificar os niveis e estidgio da
construcao do raciocinio de seus alunos.

De acordo com Rizzo (2001), o jogo motiva e por isso ¢ um instrumento poderoso na
estimulacdo da construcdo de esquemas de raciocinio, o que favorece o desenvolvimento da
inteligéncia, pois esta ¢ resultado das agdes realizadas no intuito de buscar formas de resolver
problemas gerados pelo meio. E a crianga ao realizar uma atividade ludica ou um determinado jogo
estd sendo influenciada a desenvolver cada vez mais sua inteligéncia.

Os jogos considerados inteligentes, ou seja, que ajuda no desenvolvimento e na aprendizagem
¢ xadrez, domin6, damas, palavras cruzadas, jogo da memoria entre outros. Pois estes na maioria das
vezes permitem que o aluno faca da aprendizagem um processo interessante e divertido, fazendo com
que crie hipdtese, estratégia de acdo para resolver as situacdes que ird aparecer durante o jogo, € com
isso acaba favorecendo o desenvolvimento do pensamento, raciocinio logico e também da propria
inteligéncia.

Portanto, o jogo pode ser um recurso eficiente nas salas de aula, quando usado pelos
educadores, ndo somente como forma de passar o tempo. Pois, quando sdo propostos 0s jogos para as
criangas, a maioria recebe com alegria e tem interesse pela atividade, pela regra e pelo material. E o
educador tem que estar atento para transformar este interesse numa intervengdo pedagogica, para que

0 jogo seja util na aprendizagem de conceitos e no desenvolvimento da inteligéncia de seus alunos.

O Papel do Educador frente ao trabalho do uso do Jogo na sala de aula

O papel do educador em relagdo ao uso do jogo na sala de aula deve ser baseado em confianga,
seguranca e respeito mutuo. Segundo Piaget (1971), através do jogo o educador tem o papel de
estimular e transformar o brincar em aprendizagem prazerosa, levando o aluno a estruturar sua
personalidade, raciocinar logicamente, ser independente critico, coerente, ter iniciativa, fazendo da sua
aula um momento deslumbrante em que a unido do brincar e do aprender gera uma aprendizagem
significativa.

O educador utiliza o jogo para transformar suas aulas mais interessantes, descontraidas e
dindmicas, despertando a vontade e assiduidade do aluno em sala de aula, sendo o agente no processo
de ensino e aprendizagem, desta forma o aluno aprende a se diverte.

Um verdadeiro educador estimulador e transformador ¢ aquele que tem a capacidade em gerar

um clima de fascinio e encanto em torno de atividades que desafiem o aluno a pensar, propondo para
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ele enfrentar desafios e criar solugdes. Esse clima de fascinio e encanto ¢ contagiante, pois, brincando
o aluno nao percebe que esta desenvolvendo o conhecimento sobre determinado assunto.

Ao aplicar o jogo o educador deve ser claro ao explicar as regras, induzir o aluno a analisar,
refletir durante a jogada, desenvolver as diversas habilidades de raciocinio, valorizar sua participagao
no jogo e proporcionar momentos deslumbrantes para que o aluno nao se sinta pressionado a obter o
acerto, mas que sinta & vontade para elaborar estratégias que levam ao resultado esperado. Neste
momento o educador tem o papel de incentivar discussdes de ideias e argumentacdes para que cheguem
aos possiveis resultados esperados.

Durante a discussao entre os alunos envolvidos no jogo o professor deve se atentar para alguns
cuidados especiais como: ndo corrigir erros, pois esse procedimento ndo ensina raciocinar, nao abusar
de explicagdes que limitam a indagagdo do aluno e ndo estimular a memoriza¢do de solugdes, no
entanto esta forma bloqueia o raciocinio logico.

Portanto a relagdo entre educador e o aluno durante o jogo esté relacionado ao bom feedback,
para que ambos possam se entender e obter grandes expectativas ao objetivo do jogo que € esse o

resultado esperado em uma partida.
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O DESENVOLVIMENTO DA CRIANGA ATRAVES DOS
INSTRUMENTOS CULTURAIS

Maria Fernanda Barbarulo

RESUMO

Neste trabalho apontarei o desenvolvimento da crianga na primeira infancia
através dos instrumentos culturais. O olhar esta voltado especificamente ao
desenvolvimento das agdes das criangas em relagcdo aos objetos socialmente
construidos que vao além dos brinquedos, mas abordando também a linguagem e os

simbolos.

Palavras chaves: crianca, jogos, desenvolvimento cognitivo

OS INSTRUMENTOS CULTURAIS NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Alguns estudiosos do desenvolvimento cognitivo nos processos de
aprendizagem, como Elkonin (1987), Leontiev (1988) e Vygotski (1996), apontam trés
periodos do desenvolvimento humano: a primeira infancia, a infancia e a adolescéncia.

Os conceitos apresentados como fundamentacao tedrica de nossos estudos,
baseado no trabalho desses autores, sdo de que as percepgdes dos periodos de
desenvolvimento s&o subjetivas, de acordo com o momento historico-social analisado.
O desenvolvimento humano para esses autores ndao € completamente ligado ao
desenvolvimento biolégico, mas sim as condi¢gdes de aprendizagem que essas criangas
sdo submetidas e que exercem influéncia em seu desenvolvimento, ou seja, a cada
nova geracgao, os conceitos de desenvolvimento infantil podem ser diferentes.

Uma das principais formas de analisar e compreender o desenvolvimento da
criangca é sobre sua “atividade”. A atividade é a agao da criangca em funcédo de sua
comunicagao com os adultos, com a brincadeira, que auxiliam para que ela reproduza

as agdes humanas. Para Duarte (1993):

[...] a atividade humana é uma atividade histérica e geradora da histéria, do
desenvolvimento humano, da humanizagao da natureza e do préprio homem,
em decorréncia de algo que caracterize a especificidade, a peculiaridade dessa
atividade frente a todas as demais formas de atividades de outros seres vivos.
(DUARTE, 1993, p.38).

Maria Fernanda Barbarulo



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 4, n. 4, p. 1-48, abr. 2022

A crianga realiza constantemente atividades que s&o mediadas por adultos e
essas agdes permitem que ela perceba seu modo de vida estabelecendo conceitos de
relacbes humanas.

Os autores defendem a ideia de que a “atividade” que a crianga realiza durante
seu desenvolvimento € o que regulara sua existéncia e seu desenvolvimento, em outras
palavras, 0 meio em que a crianga se desenvolve é fundamental para as construgdes
sociais e cognitivas, cada qual com suas caracteristicas e especificidades.

Vygotski (1996) desenvolveu um conceito que chamou de situaggdo social de
desenvolvimento, que é o motor do desenvolvimento humano. Isso significa que,
durante a vida, o ser em desenvolvimento estabelece diferentes relagdes sociais, com
0 meio ambiente, adultos, animais, outras criangas, etc, e que de acordo com as

situacdes que vivencia ela se desenvolve, modificando-se.

A situagdo social de desenvolvimento € o ponto de partida para todas as
mudangas dindmicas que se produzem no desenvolvimento durante o periodo
de cada idade. Determina plenamente e por inteiro as formas e a trajetéria que
permitem a crianga adquirir novas propriedades da personalidade, ja que a
realidade social é verdadeira fonte do desenvolvimento, a possibilidade de que
o social se transforme em individual (VYGOTSKI, 1996, p. 264).

Vygotski (1996, p.270) afirma ainda: “[...] que o meio social origina todas as
propriedades especificamente humanas da personalidade que a crianca vai
adquirindo”, e, deste modo, a fonte do desenvolvimento social da crianga se realiza no
processo da interacdo social que € determinada pela situagcdo social de
desenvolvimento”. Seguindo a mesma linha de pensamento, encontramos em Elkonin
(1969, p.502), ainda sobre desenvolvimento: “[...] € o lugar ocupado pelo individuo na
sociedade entre as demais pessoas, as condi¢gdes de vida, as exigéncias que lhe
apresenta a sociedade, o carater da atividade que realiza e o nivel de desenvolvimento
alcancado em cada momento dado”.

De acordo com Elkonin (1969), ao nascer, a crianca encontra-se em uma
condicdo de vida diferente do que viveu no ambiente intra-uterino. Essa crianga depara-
se com uma serie de novas condi¢gdes e para adaptar-se a elas a crianga recebe
através de sua heranga genética uma série de reflexos como: orientagéo, alimentagao
e defesa, que sozinhos nao garantem a sobrevivéncia nessas novas condi¢des de vida.

O autor cita na pagina 504: “A crianga ao nascer, € o mais indefeso de todos os seres
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vivos. Nao poderia viver sem os cuidados dos adultos. Somente o cuidado dos adultos,
substitui a insuficiéncia dos mecanismos de adaptacdo que ha no momento de nascer.”

Esse periodo apdés o nascimento € muito importante a crianga e ao seu
desenvolvimento. O organismo da crianga € adaptado de forma que possa sobreviver,
adaptando-se. Alguns reflexos inatos a crianga desde seu nascimento como sucgao,
impulso, entre outros, sdo esséncias para a manutencdo da vida e do seu
desenvolvimento.

A pesquisa vai analisar em seguida as condi¢des basicas ao desenvolvimento
do ser nao so na questao de sua sobrevivéncia, mas na criagao de condi¢gdes para que
ele possa viver em sociedade.

Em Mukhina (1996) encontramos:

A etapa imediatamente posterior ao nascimento € a Unica na vida do homem
em que observam em estado puro as formas inatas e instintivas de
comportamento, cujo fim é satisfazer as necessidades organicas (de oxigénio,
alimentagéo, calor). Essas necessidades organicas garantem apenas a
sobrevivéncia da crianga, mas nao constituem a base de seu desenvolvimento
psiquico (MUKHINA, 1996, p. 76)

1. desenvolvimento psiquico, nesse caso, refere-se as agdes da crianga durante
sua vida social, em que Vygotski (1995) afirma que a vida social cria a necessidade de
subordinar os instintos humanos as exigéncias do mundo externo, assim, é a sociedade
e ndo a natureza inapta do ser humano que figura como fator principal e determinante
a conduta do homem. E baseado nesses conceitos que ocorre todo o desenvolvimento
do ser humano.

Logo em seus primeiros anos de vida a crianga esta inserida em situagdes de
sociabilidade. A forma como se comunica ndo esta dissociada da forma como o meio
se comunica. A comunicacao social da crianga € pautada inicialmente na comunicagao
visual sem palavras. A comunicagdo aqui ndo ocorre dentro de um entendimento
mutuo, a crianga reage as situacdes através de manifestacdes de emocgéo e afeto,
positivas ou negativas. O adulto é o centro da mediagdo da comunicagao com a crianga
em seu primeiro ano, sem o adulto a crianca torna-se indefesa.

Para Vygotski (1996):

Por este motivo, a outra pessoa é para o bebé o centro psicoldgico de toda a
situagao. O sentido de cada situagdo esta determinado para o bebé por esse
centro principalmente, isto &, por seu contetdo social, ou, melhor dito, pela
relagcdo da crianga com o mundo. A crianga € uma magnitude dependente e
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derivada de suas relagbes diretas e concretas com o adulto (VYGOTSKI, 1996,
p. 304).

Durante o primeiro ano de vida, a crianga estd em uma fase marcada pelo
desenvolvimento sensorial, que esta intrinsecamente relacionado e pautado na relagao
desenvolvida pelos adultos e a crianga no transcorrer desse periodo, repleto de
aprendizagem.

Elkonin (1998) defende que a relagao adulto/crianga é cada vez mais profunda,
e torna-se ponto importante das atividades construidas coletivamente. Atividades como
o ato de apanhar um objeto, em uma ag&o que a crianga nao consegue realizar sozinha,
o adulto dirigi e orienta a crianga em como fazé-lo. A crianga comeca a partir disso, a
desenvolver uma aprendizagem centrada na imitagédo do comportamento e das acdes
dos adultos. E isso oportuniza varias situagdes de aprendizagem para a crianga,
criando inumeras possibilidades de ensino.

Para Mukhina (1996):

As agbes que a crianga assimila orientada pelo adulto criam a base de seu
desenvolvimento psiquico. Assim ja no primeiro ano se manifesta claramente
a lei geral do desenvolvimento psiquico, segundo a qual processos e
qualidades psiquicos se formam na crianga sob a influéncia decisiva das
condic¢des de vida, da educacéo e do ensino (MUKHINA, 1996, p. 84).

Desse desenvolvimento oportunizado pelas imitagdes, Elkonin (1998), aponta ao
desenvolvimento sensorial relativamente ja constituido, inicia-se um processo de
aprendizagem através da apalpacao, estimulando a sensibilidade tatil. O autor cita

ainda:

“A importancia fundamental do ato de apreender diversos objetos a distancia com
a subseqliente sujeigdo, apalpagdo e contemplagdo simultdnea dos mesmos
radica-se no fato de que, durante esse processo, se constituem as ligagbes entre
a imagem reticular do objeto e suas verdadeiras dimensdes, forma e distancia”
(ELKONIN, 1998, p. 209).

A crianga inicia as interacdes com os objetos através de palmadas, examinando-
0s e as agdes tornam-se variadas de acordo com o nivel e oportunidade de exploragéo.
Convém afirmar que a crianga ndao desenvolve sozinha a complexidade do ato

exploratério e que as acgdes precisam ser orientadas pedagogicamente, ou seja, ndo
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adianta apenas oferecer objetos a crianga sem orientagdes de exploragao através de
comunicagao nao verbal. As a¢des da crianga partem de uma premissa necessaria que
€ a capacidade de concentrar-se, apalpar, examinar, ouvir, etc. Apos isso ha o
desenvolvimento do ato de agarrar, onde a crianga pode ser dirigida e orientada através
dos objetos, estimulam-se pela novidade do objeto e por suas qualidades. Como
vemos: “[...] sdo estimuladas pela novidade dos objetos e sustentadas pelas novas
qualidades dos objetos que vao sendo descobertas durante a sua manipulagao”
(ELKONIN, 1998, p. 214). Essa manipulagcédo nao significa que a crianga compreende
a fungao social dos objetos que a ela sao oferecidos, mas sentem-se atraidas pelas
oportunidades de exploragao e qualidades dos objetos.

Mukhina (1996) auxilia a compreender que as agdes exploratdrias sob a dire¢cao
dos adultos permitem que as criangas até um ano de idade manipulem os objetos
utilizando suas propriedades externas, ou seja, da mesma forma que manipula uma
colher, manipulara um lapis. O dominio social das fun¢des do objeto ocorrera a partir
do momento em que se fizerem necessarias, momento em que aprende essa funcao

através da experiéncia social, como observamos no trabalho de Elkonin (1969b):

Sob a diregao dos adultos e em constante contato com eles, a crianga aprende
a atuar com os objetos, por meio dos quais satisfaz suas variadas
necessidades (comer com a colher, beber com a xicara, abotoar os botdes,
colocar as meias, etc.). No comeco, os adultos executam as agdes junto com
a crianga, e, somente de uma maneira progressiva o deixam com liberdade,
vigiando e corrigindo constantemente seus movimentos. Quando a
organizagao e o método de ensino sado bons, a crianga aprende com perfeigéo
as maneiras corretas de atuar com os objetos (ELKONIN, 1969b, p. 508).

Com o interesse da crianga em manipular objetos e assimilar novas acbes
através dessa interagdo social, o adulto deixa de ser o “centro das situacdes de
aprendizagem e desenvolvimento”. O adulto passa a ser para a crianga, quem vai
possibilitar a aprendizagem sobre as agdes sociais dos objetos, ou seja, sdo os adultos
que mostram a crianga como relacionar-se com os objetos e cumpre isso em conjunto
com a criancga. O adulto é ainda o elemento mais importante na mediacao da interagao
da acao do objeto. “A comunicagao emocional direta com ele passa aqui a um segundo
plano e em primeiro plano aparece a colaboragao pratica. A crianca esta ocupada com
0 objeto e com a agao com ele” (ELKONIN, 1987b, p. 117). Inicia-se nesse ponto a

passagem para a manipulagao objetal, que é atividade manipulatéria do objeto.
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A importancia da atividade de manipulagdo do objeto é que dessa forma, a
crianga acaba por descobrir as fungdes e destinos dos objetos. Abrir e fechar varias
vezes uma porta, por exemplo, ndo revela a fungdo desse objeto. S&o simples
manipulagdes. O adulto, durante esse processo, tem a fungao de revelar a finalidade
dos objetos. E fundamental & crianca compreender as fungdes dos objetos a sociedade.
A crianga compreendera dentro do sentido de mundo, as fungbes dos objetos a cultura
humana. Mukhina (1996).

Em Elkonin (1969b, p.508) encontrei a seguinte citagcao: “[...] ao atuar com os
brinquedos, a crianga ndo fixa tanto as maneiras de atuar com eles quanto as fungbes
dos objetos que eles representam, ou seja, aquilo para o que se utilizam”. As criangas
nao transportam as ag¢des de suas brincadeiras para os objetos reais, ou seja, ao
brincar de beber ou comer, ela ndo precisa necessariamente realizar as fungdes de
coordenagao de movimentos que realmente se faz durante o ato de beber ou comer. A
criangca nao tem preocupacao em aprender as fungdes dos objetos, portanto o adulto
deve como mediador, estimulando a crianga para agir como objetos da forma
socialmente elaborada.

O desenvolvimento da linguagem é outro fator importante no desenvolvimento
da crianca. Essa é uma das tarefas mais importantes que o adulto deve mediar. De
acordo com Martins (2007):

Desde seus momentos iniciais de vida, a crian¢a se depara com a linguagem
em sua tripla fungdo: como meio de existéncia, transmissao e assimilagao da
experiéncia histérico social dos homens; como meio de comunicagao ou
intercambio de influéncias interpessoais que, direta ou indiretamente, orientam
as agoes realizadas e como ferramenta do pensamento, como substrato da
atividade intelectual humana, pela qual se torna possivel o planejamento de
atividades, sua realizagdo e a comparagao de seus resultados as finalidades
propostas (MARTINS, 2007, p. 65).

A crianga apds o aprimoramento de suas habilidades sensoério-motoras manipula
0s objetos e brinquedos, descobrindo suas fungdes e o seu destino social.

De acordo com Elkonin (1987b, p. 118): “[...] quando a agao objetal se inclui no
sistema das relagdes humanas e pde-se a descoberto nela seu verdadeiro sentido
social, sua orientagéo para as outras pessoas. Tal inclusdo tem lugar na brincadeira”.

O ato de brincar é o ponto culminante da aprendizagem. Percebi que as fungdes
sociais dos objetos sao fundamentais a aprendizagem e que todas as agbes precisam

ser mediadas pelos adultos. Nesse sentido, a proxima analise esta voltada ao fato de
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que, o ato de ler, por ser amplamente aceito e socialmente aplicado nas escolas, tem
uma ocupacao interessante nas brincadeiras das criancas e se os contos de fadas séo
essencialmente importantes a esse desenvolvimento, quais as possibilidades de seu

uso pedagogico?
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OS PARADIGMAS DA AVALIACAO ESCOLAR

Angelica Annunciagdo Da Silva'

RESUMO

A palavra avaliar tem o seguinte significado: determinar o valor ou mérito de um
objeto. De acordo com Freitas e Fernandes (2007) dentre as diversas atividades que
acontecem no processo de ensino e aprendizagem, a avaliagcdo é uma delas e quando
desconectada do restante do processo, seu objetivo acaba sendo desvirtuado se tornando
mero instrumento que visa atribuir notas e/ou conceitos. Tratar a questao que envolve esse

paradigma € o objetivo deste trabalho.

Palavras-chave: avaliagao, educacéo, aprendizagem.

ABSTRACT

The word evaluate has the following meaning: to determine the value or merit of an
object. According to Freitas and Fernandes (2007) among the various activities that take
place in the teaching and learning process, assessment is one of them and when
disconnected from the rest of the process, its objective ends up being distorted, becoming a
mere instrument that aims to assign grades and/or or concepts. Dealing with the issue that

involves this paradigm is the objective of this work.

Keywords: assessment, education, learning.
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DESENVOLVIMENTO DO TEMA

Antes de tudo, se faz necessario falarmos sobre a prépria nogdo de paradigma,
pensando que os modelos tedricos de avaliagdo ndo seguem uma sucessao cronoldgica.
Segundo, Suassuna (2006), existem dois grandes paradigmas na avaliagdo: o primeiro é
caracterizado pela classificagédo, controle, competicdo e meritocracia mais conhecida como
avaliacao tradicional. O outro se caracteriza por uma configuragao formativa, processual e

democratica, conhecida como avaliagdo formativa ou reguladora.

O paradigma tradicional comegou no inicio do século XX e aos poucos se foi
incorporando a ele novos elementos, ideologias e fundamentos. Alguns aspectos se
mantiveram como: “a) a ideia de classificacéo; b) a identificagdo com a medida; c) a fixidez
dos objetivos; d) a valorizagdo de comportamentos observaveis; e) a existéncia de
referenciais predefinidos de julgamento”. (SUASSUNA, 2006, p. 28). Ainda assim, € possivel
identificar algumas diferentes fases do paradigma tradicional que ia se modificando de

acordo com a época historica.

Pode-se dizer que a primeira fase, que teve inicio no século XX e se estendeu até a
década de 30 € marcada pela avaliagcdo enquanto “medida” e por isso 0 que mais se viam

eram testes e exames padronizados tendo como unica finalidade a classificagéo.

Entre o final dos anos 30 e o inicio dos anos 60 a avaliagao tradicional entra numa
segunda fase e por conta da necessidade da recuperagdao econOmica e a expansao da
industria, o controle adequado dos programas educacionais passaram a serem vistos como
condicdo do desenvolvimento do pais. Nesta época o rendimento dos alunos era mensurado
de acordo com um programa especifico de ensino e o alcance de objetivos preestabelecidos.

Nesta fase a preocupacgao com testes ainda permanece.

Entre as décadas 60 e 70 inicia-se a terceira fase do paradigma tradicional e a
avaliagao assume um papel sociopolitico: “deveria identificar adequadamente os problemas
sociais para que estes fossem resolvidos por meio de politicas adequadas e da
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racionalizacio da distribuicdo de recursos, com base nos principios das diferentes ciéncias
humanas e sociais”. (SUASSUNA, 2006. p. 30).

No final dos anos 70 comega a quarta e ultima fase do paradigma tradicional, esta
fase se estende até o inicio dos anos 90 e é marcada pela consolidagao da racionalidade
neoliberal onde educacéo tem relacédo direta com o mercado de trabalho. Assim, tanto os

conteudos quanto os procedimentos avaliativos sofreram mutagoes.

Em se tratando de metodologias, os critérios de avaliagdo passam a ser centralizados
e impostos sem questionamentos. O objetivo que antes era solucionar problemas passa a

ser a garantia da formacao de quadros e perfis “necessarios” para o mercado de trabalho.

Diante dessas quatro fases da avaliagéo tradicional o que fica € a seguinte questao:
o que de fato pode ser determinado por meio de numeros e medidas? Esse tipo de avaliacdo

acaba por reforcar um modelo pedagdégico pautado na transmissao de conhecimentos.

Barriga (2000) faz importantes indagac¢des acerca dessa tematica: Como é possivel
medir a aprendizagem, se ela é um processo em permanente transformacdo? Um
comportamento observavel manifesta, realmente, um conjunto de acontecimentos internos
no sujeito? Podem os processos complexos de pensamento (como sinteses e formulagdes
nao cognitivas) se expressar adequada e objetivamente em palavras e comportamentos?

Um numero atribuido a um sujeito corresponde, de fato, uma aprendizagem?

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao Nacional (LDBEN), artigo 22 diz
que: é trabalho da escola desenvolver o educando, assegurar-lhe a formagdo comum
indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no trabalho
e em estudos posteriores. Assim, a principal fungdo dos professores é zelar pela

aprendizagem dos estudantes.

Uma avaliagado que se propde formativa, deve ser diversificada e ter outros objetos,
além do aluno: o professor, o curriculo, a escola, a gestdo, os sistemas de ensino etc. Dessa
forma, ela passara a ser cada vez mais entendida como processo € nao como um produto

acabado.
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Diante do que foi posto, Dias Sobrinho (1996, 1997) e Perrenoud (1998) reforgam que
uma avaliagao que se quer formativa, testes, graficos e percentuais ndo basta. Para eles, “a
avaliagdo deve, necessariamente, gerar juizos de valor e anunciar possibilidades de
transformacao. Assim, mais importante do que dados numéricos é colocar questdes sobre a
escola, langar sobre ela novos olhares” (SUASSUNA, 2006, p. 33).

Por fim, se faz necessario ressaltar que uma avaliagao formativa nunca é neutra, pois
ela se relaciona com opgdes epistemologicas, éticas e politicas que por sua vez
correspondem a uma visdo de mundo de acordo com objetivos e resultados pretendidos.
Luckesi (1999) diz que a avaliagdo enquanto meio de verificacédo e atribuicdo de notas ndo
é efetivamente uma avaliacao, pois “a avaliacao, diferentemente da verificagao, envolve um
ato que ultrapassa a obtengao da configuragcdo do objeto, exigindo a decisdo do que fazer

ante ou com ele”.
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ENSINO MEDIO E O TRABALHO JUVENIL

Felipe Augusto Cané Ferreira

RESUMO

A juventude e o trabalho sao dois temas que caminharam juntos ao longo do tempo,
porém na atualidade esses temas tém ganhado mais atencédo, inclusive invadindo as
discussdes escolares de formagao de curriculo, metodologia de ensino e também politicas
educacionais. Da escola de hoje € cobrada uma restruturagdo para garantir um perfil de
formacao profissional e de ingresso ao mercado de trabalho (Oliveira, 2018). A discusséao de
empregabilidade e de formacéao profissional em fungdo de novas competéncias gerou toda
uma agenda de politicas publicas estatais nessa diregdo, assim como aponta (Ramos,
2011).

Palavras-chaves: educacéo, trabalho juvenil

ABSTRACT

Youth and work are two themes that have walked together over time, but nowadays
these themes have gained more attention, including invading school discussions on
curriculum formation, teaching methodology and also educational policies. Today's school is
required to be restructured to ensure a profile of professional training and entry into the job
market (Oliveira, 2018). The discussion of employability and professional training in terms of
new skills generated a whole agenda of state public policies in this direction, as pointed out
(Ramos, 2011).
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O sistema capitalista pouco a pouco fortaleceu o discurso da necessidade de repensar
a escola em busca de uma nova escolarizacao que “resolvesse” o problema da ma qualidade
da méo de obra, da reprovacao e da evasao escolar. Ferreti (2008) destaca que em tempos
de mercantilizagdo da educagao, os fatores relativos ao interior da escola ndo podem ser os
determinantes, ou seja, as diferengas e as desigualdades ao acesso a escola estao ligados

as relacdes de poder existentes na sociedade brasileira.

Entretanto, cabe destacar que o discurso linear da relagcao escola-trabalho ndo obteve
muito existo, inclusive evidenciou a incapacidade da escola em fazer mudangas com base
na cartilha do mercado financeiro. Isso trouxe trouxa a luz a incapacidade dos governantes
em promover politicas de redugcdo do desemprego, inclusive juvenil. Carrano e Sposito
(2003) afirmam que a saida encontrada foi a implementacéo de politicas publicas de grande
escala com o objetivo de formacao profissional dos jovens. Fernando Henrique Cardoso
(FHC) cria o “Planfor”, Lula cria 0 “PNQ” e o governo Dilma, o “Pronatec”. Esses programas
ofereciam a muitos jovens o ingresso ao mercado de trabalho em ocupagdes precarias,
destinadas as camadas populares (Ledo e Nonato, 2006). Sao jovens oriundos de trajetérias
escolares marcadas pelo fracasso escolar, ou ainda, com familiares vitimas desse insucesso
escolar (Oliveira, 2018). Esses fatores ndo séo por si s6 determinantes, mas demostram o
tamanho das desigualdades sociais e como elas podem atuar como condicionantes ou
influenciadoras nas trajetérias pessoais desses jovens. Essas politicas publicaram
acabaram por se tornar meios de destinagao de recursos publicos a iniciativa privada, que
pouco ajudou na reversdo dessa crise de emprego (Frigotto, 2008). Sdo processos de

privatizagdo mascarado como forma de parcerias publicas — privadas.

Em uma sociedade capitalista, as praticas formativas sofrem influéncias do capital,
mas isso demostra que nao podemos fazer nada? A vida é assim e pronto? Pelo contrario,
€ necessario buscar formas de formacgao profissional visando desenvolver sujeitos criticos
em relacdo ao mundo em que vivem. Para isso, € necessario analisar as singularidades e
especificidades de cada jovem presente no ensino meédio visando enfrentam as dificuldades

de inser¢cao no mercado de trabalho.

1. A escola na visao do jovem
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O jovem esta inserido em meio a toda essa problematica descrita, atrelado a isso
pesa também o distanciamento dos ensinamentos escolares e o cotidiano vivido por esses
estudantes. Desponta disso a conclusdo que a busca pela escola € apenas para a
certificagao, sendo essa certificacdo o0 meio de acesso ao mercado de trabalho e/ou ao
ensino superior. Isso leva a uma concluséo liberal que acredita que a escola atual, para os
jovens, é espago basicamente para amizades e intera¢des sociais, se mostrando distante
dos interesses desse publico, logo essa escola precisa de mudangas urgentes (Dayrell,
2007). Entretanto, concordamos com Oliveira (2018) ao destacar que ndao ha nenhuma
unanimidade com relagédo ao significado da escolarizagédo para a juventude. Esse publico
pode até questionar a pertinéncia da escola para sua vida, porém entendem que a escola é
um espaco importante para o seu futuro, sendo fundamental para construir conhecimento e

ingressas no mercado de trabalho (Dayrell, 2007)

2. Ensino médio e o trabalho

Essa etapa da escolarizacdo é marcada por retéricas ligadas a entrada na
universidade ou no mercado de trabalho, entretanto muitos jovens matriculados no ensino
meédio ja convivem com o trabalho colocado em primeiro plano, antes mesmo da escola,
motivados pela condigdo de ser jovem (consumo), formacdo de familia ou ajuda no

orcamento familiar dos pais e responsaveis (Oliveira, 2018).

O Brasil vive um cenario econémico de crise de emprego muito complicado. O ato de
conseguir um trabalho pode significar ser submetido a fungbes sem carteira assinada e
beneficios sociais. Silva (2004) destaca que esses servigos prestados pelos jovens estao
ligados a uma autonomia financeira em relacdo a sua familia ou de acesso a bens de

consumo proprios da faixa etaria juvenil, como ja citado acima.

Paralela a essa questao descrita, temos os jovens do ensino médio que trabalham e
enxergam na escola um meio de sair da precarizacao funcional em que estao vivendo. Essa
entrada precoce no mercado de trabalho acaba sendo um obstaculo a formag¢ao adequada
e ao prolongamento do tempo de escolarizagao. Isso significa dizer que estudar e trabalhar
nao sdo uma escolha, pelo contrario, € uma imposi¢ao. Dayrell (2007) afirma que para um
numero consideravel de jovens, trabalhar ndo € um desejo pds-ensino médio, pelo contrario,

€ uma condicao de sobrevivéncia.
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Outro fato que chama atengéo vai além dos interesses consumistas. Esta relacionado

a fatores familiares como a necessidade de assegurar uma vida melhor aos pais ou a

construgcdo de um futuro diferente daquele que os pais tiveram, que ingressaram cedo no

mercado de trabalho abandonando a escolarizagdo de forma precoce. E como esse

movimento estivesse relacionado a uma retribuicdo e conquista daquilo que os pais néo

foram capazes de alcancgar, inclusive no acesso ao ensino superior. Como destacou Silva
(2010):

“Permanecer na escola parece significar aos jovens uma estratégia para enfrentar a

competitividade no mercado de trabalho, seja por acreditarem que estdo se

capacitando para o atendimento as demandas do setor produtivo, seja por estarem

interessados na aquisicdo de um diploma que os coloque num patamar diferenciado

em relagdo a uma relevante parcela que nao consegue, sequer, obter a escolaridade
minima”. (SILVA, 2010, p. 248).

Ocorre uma relagao positiva entre a escola e a busca por um futuro, na conquista do
ensino superior € no ingresso ao mercado de trabalho. Assim, o ensino médio aparece como
mais que uma conquista em si apenas, representa a concretizagao e a possibilidade de um

futuro melhor e diferente daqueles que os pais desses jovens tiveram.

3. Juventude, formacao profissional e o projeto de vida

A possibilidade de ingresso no mercado de trabalho como ja discutido aqui acaba
gerando uma busca por formacgao profissional e por um certificado técnico, como exemplo o

Pronatec. Pereira (2016) aponta que:

“os cursos FIC (Formacao Inicial e Continuada), os quais representam mais de 72%
dos cursos ofertados pelo PRONATEC, apenas 6,5% exigiam a conclus&o do Ensino
Médio e ndo a toa entre os cursos ofertados, cerca de 90,6% tinham sua carga horaria
entre 160 e 240 horas de aulas”. (Pereira, 2016, pag. 5)

Esses dados nos apontam uma precarizacao ligada a educacao basica e formagao
técnica no Brasil. Esses cursos pouco conseguiram realizar um aprofundamento da
formacao profissional desses jovens, pois acabam por esbarrar na precarizagao da formagao
basica brasileira. A0 mesmo tempo em que isso ocorre, a légica perversa da certificagéo
profissional e do projeto de vida € recorrente nos discursos. Alves e Dayrell (2015) constatam
que esses projetos de vida articulam-se a conquista de um emprego. Em outras palavras,
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isso explica, em parte, os diversos discursos de que a formagao regular ndo “forma para a

vida” ou ndo se articula com o cotidiano dos estudantes.

O discurso de nao articulagado entre a formagao basica e o trabalho esconde outras
vertentes como a néo existéncia de pratica culturais e de pesquisa no interior das escola.
Praticas que possibilitem a construgcéo de projetos de vida para além da conquista de um
emprego e fagam o contraponto a um discurso individualista e meritocratico, que atribui o
sucesso e o fracasso a apenas as escolhas proprias de cada estudante, desconsiderando
fatores sociais, econdmicos e culturais que interferem na constru¢cdo desses projetos de

vida.

4. A Reforma do Ensino Médio

A retérica que afirma que a escola publica brasileira serve apenas como meio de
colocar os jovens no mercado de trabalho acabou por justificar a reforma do ensino médio
editada ao longo do governo do presidente Michel Temer. A reforma, ao estabelecer o
itinerario formativo de “formacéo profissional”, torna legitimo o processo de desigualdade

social, assim como Oliveria (2018) apresenta:

“Ao estabelecer enquanto um dos itinerarios formativos a formagao profissional,
legitima-se um processo de desigualdade social que impde a milhdes de jovens
brasileiros a finalizagao da educagao basica como sendo o ideal a ser conquistado
para inserir-se no mercado de trabalho, secundarizando a importancia ou o desejo
desses jovens de ingressarem no Ensino Superior”. (Oliveira, 2018, pag.192)

Essa retérica de insercao no mercado de trabalho é falaciosa, inclusive quando diz
que a reforma do ensino médio se adequa aos perfis e desejos dos estudantes, justificativa
sempre apresentada, inclusive pelo movimento “Todos pela Educacéo”. E absurdo acreditar
que o unico interesse do jovem seja ingressar desesperadamente no mercado de trabalho,
abandonando a escola. Sera que os jovens do ensino noturno tiveram o direito de escolha?
Os mais de 23% dos jovens entre 15 e 17 anos que ja estao trabalhando, de acordo com o
IBGE (2015) acreditam que, por vocagéo, ingressaram no trabalho de maneira precoce? Ou
ainda, os 38,7% dos jovens entre 14 e 17 anos que estdo desempregados (IBGE, 2016) tém

como interesse arrumar um emprego com posterior abandono da escola?
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Os jovens das escolas publicas brasileira estdo imersos em um ambiente de
reproducgao das condi¢cdes de pobreza no qual muito deles estao inseridos. A escola, apesar
de n&o conseguir proporcionar todas as experiéncias necessarias a formagéao social do
sujeito, deve assegurar vivéncias minimas que fortalegam a cidadania visando a construgao
de um projeto de vida para além da reprodugéo. Neste sentido, concordamos com Pereira e
Lopes (2016):

‘ndo se trata mais de manter a escola como um local apenas do
conhecimento, isto €, no dominio dos conteddos, mas de idealizar e oferecer uma
escola que valorizara formas de organizagdo nas quais prevalegam a integragao
social, a convivéncia entre diferentes, o compartilhamento de culturas, o encontro, a
solidariedade entre as pessoas e sua formacao, além de um ensino que possibilite a
todos se apropriarem dos conhecimentos produzidos ao longo da histéria, de modo
que cada individuo em particular possa objetivar-se enquanto um ser humano pleno,
histérico e social. (PEREIRA e LOPES, 2016, p. 210).

Por fim, os projetos de vida acabam sendo meios de constru¢ao do sujeito, sendo a
escola meio de se pensar o futuro para além das desigualdades, exclusdo e meritocracia
(Oliveira, 2018). Para que isso acontega, mudangas devem ocorrer, CoOmo uma escola
diferente voltada para a realizagdo plena dos estudantes, contrapondo o discurso de

dominacéao que inibe o pensar diferente, inclusive de um futuro diferente possivel.

CONSIDERAGOES FINAIS

Pelas leituras, estudos e pesquisas, percebemos que ha uma vinculagdo entre a
escola (ensino médio) e o ingresso no mercado de trabalho. Uma necessidade posta como
condigao para sobreviver e/ou mudancga de vida do sujeito ou de seus familiares, inclusive

para aquele que foram jogados no ensino médio noturno.

Para ser “alguém na vida”, como destaca Oliveira (2018), o ensino médio ndo €&
suficiente e é justamente aqui que ocorre a cobranga para que a escola ofereca mais do que
de fato ela pode fazer. Como exemplo, o advento dos cursos técnicos e da reforma do ensino
meédio, que jogou nas costas dos jovens a obrigagdo de construir o préprio futuro,
desconsiderando varios fatores sociais, econdmicos, culturais, inclusive sequer permite a

discussao do ato de fracassar nas escolhas, algo inerente a histéria humana.
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O projeto de vida de fato ndo deve ser aquele apenas focado em tornar o jovem
“alguém na vida”, pelo contrario, deve ser mais amplo e que problematize as varias
dimensdes da vida humana, como as desigualdades, escolhas individuais, sonhos,
fracassos e a reconstrugdo desse proprio projeto de vida para além de um discurso de
dominacéo, reproducao e de determinismo que afirma que o jovem da escola publica nasceu

apenas para ocupar uma vaga no mercado de trabalho.
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A ESCRAVIDAO E A RELIGIAO NO BRASIL

William Rocha Dias

RESUMO

O intuito desse artigo € investigar a posi¢cao da igreja catdlica, da época
colonial, em unido ao governo portugués, onde concordaram em implementar e apoiar
a escravidao negra no Brasil por volta do séc. XVI. Tal ato é considerado antagdnico
aos principios religiosos onde ele foi institucionalizado para proteger, ensinar e
orientar nos caminhos corretos de Cristo.

Palavras-chave: escravidao, igreja, colonizacgao.

INTRODUCAO

O chamado “padroado real“ permitiu que o Estado e Igreja unissem forgcas
justificando a escraviddo hedionda dos povos africanos em prol de beneficios
econdmicos, tanto para a igreja como para Coroa Portuguesa. Muitos autores
divergem de outros na questdo da participagdo da Igreja na escraviddo como
comportamento triunfalista de seus atos, onde o mais importante era reter os povos
escravizados para poder doutrina-los no caminho certo, fazendo vistas grossas a
crueldade dispensada aos negros por parte dos senhores que 0os compravam em
praga publica como se fossem mercadorias e objetos. Eram vistos como sem alma e,

portanto, ndo deveriam se importar com o tratamento que teriam no decorrer do
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trabalho escravo. A prépria igreja fazia parte desse sistema onde os negros eram
empregados em trabalhos humilhantes dentro da prépria instituicao, afirmando que o
trabalho era dignificante para purificagdo da alma e aproximagao ao sagrado. Ainda
assim, os donos dos engenhos — onde trabalhavam esses escravos — usavam de
maneiras cada vez mais desumanas ao tratar com seus subordinados, levando as

enfermidades e até mesmo a morte.

DESENVOLVIMENTO

A igreja, por muitos séculos, foi autora dos maus tratos da populagéo,
independentemente de sua condi¢ao cultural, econédmica ou religiosa. Ao invés de
libertar, também, escravizava quem quer que fosse, pois 0 seu objetivo maior era
dominar a populacao ao seu beneplacito. Apoiava leis e a0 mesmo tempo anulava-as
sempre que necessario para alcangas suas metas, e como detentora do
conhecimento, muitas das vezes, distorcia as supostas verdades e controlava as
mentes dos despreparados. Cometeu as maiores atrocidades em épocas medievais
e em nome de Deus usou a Santa Inquisicdo para aniquilar os opositores de suas
ideias e modus operandi. E nao foi nada diferente nos tempos coloniais no Brasil. Para
nao perder fiéis trabalhava - das mais variadas maneiras - para manter a influéncia
conquistada e o poderio social das grandes massas. Muitos escravos eram
catequizados a ideologia catdlica, pois assim seria muito mais facil domina-los
fazendo com que perdessem suas referéncias passadas, subjugando-os, portanto.
Jaime Pinsky (1988 pg. 58) cita que em vez de pregadores magros e humildes,

geralmente hostilizados pelo poder, ostenta prelados arrogantes e obesos, aliados dos
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poderosos, quando nao participes do préprio poder. Seus seguidores ja ndo sao mais
torturados, mas algum deles torturam, em nome de Deus.

Como visto, a religido deveria ser um freio para tantos maus tratos
praticados, tantos por religiosos como por senhores donos de fazendas e engenhos.
Muitos lideres religiosos até punham-se contrarios as praticas severas e maldosas,
no entanto, parecia que suas declaragdes apenas ficavam em papeis sem ao menos
entrarem em vigor. Falava-se do paraiso para esses coitados, dizendo que para
alcancar a esfera celeste precisaria antes passar pelas mais cruéis situagdes que o
plano terrestre oferecia, afinal, Cristo ndo passou por tudo isso? Ao chegarem ao
Brasil, muitos escravizados eram convertidos pelo catolicismo de forma compulsoria
sendo forgados a esquecerem seus nomes de nascimento, recebendo um outro nome,
provando que assim, estariam convertidos a fé cristd. Eram ensinados que mesmo
sendo escravizados, deveriam demonstrar sua fidelidade e humildade, mesmo
passando pela terrivel realidade da dor e do sofrimento, pois era a vontade da Deus.
Resultou-se que, muitos deles, aceitavam a filosofia catdlica, pois ndo tinham opcéo,
sendo fiéis até quando podia, porém outros se revoltavam contra essa norma e
atacavam os simbolos religiosos catolicos. Sofriam puni¢cées severas por tais atos,
pois assim, desestimulava-se que revoltas como essas se tornassem uma constancia.
Houve-se uma adaptagéao religiosa onde aconteceu o sincretismo espiritual de ideias
trazidas da Africa aliando-se ao catolicismo pregado aqui no Brasil colonial. Muitos
dos seus costumes ainda eram evidentes mesmo com a grande influéncia catdlica no
Novo Mundo. Ainda assim, muitas dessas praticas eram proibidas, pois dizia serem
praticas profanas que nao condizia com bons costumes. Entretanto, como dito
anteriormente, as supostas verdades eram subvertidas - tanto pela igreja como pelos

senhores donos das terras que diziam seguidores da igreja - quando essas iam de
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encontro com suas necessidades momentaneas. De acordo com o Nucleo do
Conhecimento apud (Bueno 1997 pg. 33) afirma que “a controvérsia esteve no amago
da acgao jesuitica, ja que, embora antagonicos, catequese e colonialismo andaram
sempre juntos. Os jesuitas lutaram contra a escravidao dos indigenas”, mas “para
defender os indios estimularam o trafico de africanos”.

Ainda assim, havia-se muitas justificativas populares na época de que a
escravidao dos negros era correta, onde sob diversas éticas foi convencionado que
os negros foram amaldigcoados pelo pecado de Adao, ou pelo fato de Caim ter matado
Abel; e até mesmo, pregava-se que os negros vieram a partir da maldigdo de Cam por
seu pai Noé. Portanto a coroa Lusitana era vista, como pretexto, sendo os executores
da punicao divina aqui na terra sobre os negros. Mesmo n&o sabendo quais eram as

origens dessas ideias, a Igreja Catdlica nada fazia para impedir tal atrocidade.

CONCLUSAO

Sendo assim, o objetivo desse artigo ndo é denegrir a imagem da
Instituicado Catdlica, mas de poder relatar os fatos como aconteceram, sendo eles por
motivos econOmicos, culturais ou religiosos. Entende-se que um poderio auxiliou o
outro de forma a unir forcas para levar a cabo suas ideias mercantilistas, como
também, manipuladoras. Lembrando que o principal objetivo da Coroa Portuguesa era
explorar e angariar riquezas para poder manter sua poténcia e independéncia
financeira, porém parecia nunca ser o suficiente. E dito que Roma religiosa, naquele
momento especifico, obedecia, em grande parte, aos mandos e desmandos dos
Portugueses, pois com interesse de conseguir novos fiéis, submetia-se as exigéncias

lusitanas. Ainda assim, a Coroa Portuguesa precisaria de um alibi para a escravidao
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negra mascarando sua conduta vil e selvagem em parceria com a instituigdo que

deveria proteger e ndo matar — a Igreja Catélica.
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A IMPORTANCIA DO BRINCAR PARA O DESENVOLVIMENTO INTEGRAL

Camila de Jesus Gongalves Queiroz

Neste trabalho temos como objetivo contextualizar os aspectos de desenvolvimento
gue a crianga adquire enquanto brinca, abordando temas que viabilizem essa proposta de
maneira positiva. Indicaremos como a pratica da brincadeira possibilita um bom
desenvolvimento, pois essa teoria valoriza as criangas e suas atitudes, respeitando essa
fase de desenvolvimento e o seu contexto social e cultural. Pois a brincadeira € um lugar de
diversidade, onde todos podem brincar, cada um com sua possibilidade, pois na brincadeira
nao ha um produto pronto ou unico, certo ou errado, mas ha diferentes tradigdes culturais
com diversos modos de brincar e com isso garante o desenvolvimento de si, do mundo e de

diferentes narrativas.

Palavras-chave: Educacédo, desenvolvimento, brincadeiras.

DESENVOLVIMENTO

Buscando apresentar em quais aspectos a brincadeira contribui para o
desenvolvimento de habilidades das criancgas, temos o propdsito de encontrar meios que

transformem o agir do educador, para entédo, exercer com categorizagéo a arte de brincar.

Por meio da brincadeira, a crianga pequena exercita capacidades nascentes, como
as de representar o mundo e de distinguir entre pessoas, possibilitadas
especialmente pelos jogos de faz de conta e os de alternéncia, respectivamente. Ao
brincar, a crianga passa a compreender as caracteristicas dos objetos, seu
funcionamento, os elementos da natureza e os acontecimentos sociais. Ao mesmo
tempo, ao tomar o papel do outro na brincadeira, comecga a perceber as diferentes
perspectivas de uma situagcédo, o que lhe facilita a elaboragdo do dialogo interior
caracteristico de seu pensamento verbal. (OLIVEIRA, 2011, p. 164)

Baseando-se nesses indicios, entende-se que a proposta apresentada sobre a
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brincadeira, tem a finalidade de relacionar o brincar com a compreensao do mundo ao seu
redor e suas atitudes, pois o ser que brinca se depara com a novidade, a incerteza e
desafios, por isso acredita-se que a crianga que brinca consegue descobrir coisas novas.
Partindo dessa ideia, fica evidente quantas descobertas sdo propostas para as
criangas quando praticam o ato de brincar, seja essa com objetos, brinquedos,
materialidades ou em grupos, e essa pratica se torna um convite para estimular a

criatividade, a imaginagao e o protagonismo das criangas.

Desta forma, as criangas conseguem apossar-se da realidade, reproduzindo

situagdes do seu cotidiano e vivéncias.

A brincadeira permite a construgao de novas possibilidades de a¢ao e formas inéditas
de arranjar os elementos do ambiente. Os objetos manipulados na brincadeira,
especialmente, sdo usados de modo simbdlico, como um substituto para outros, por
intermédio de gestos imitativos reprodutores das posturas, expressbes e
verbalizagbes que ocorrem no ambiente da crianga. (OLIVEIRA, 2011, p. 164)

Visando esses posicionamentos podemos apresentar que a base de toda a acao
criativa esta relacionada a experiéncia que a crianga possui do seu meio social e cultural,
sendo desenvolvida através da brincadeira simbdlica.

O ato de brincar ndo deve resumir-se apenas em tempo livre, mas sim ser
reconhecido na sua integra importancia, pois, a brincadeira representa para a crianga uma
fase de desenvolvimento da inteligéncia.

Entretanto sabemos que o processo de desenvolvimento e de constru¢cao de conceito
ocorre de maneira gradual e para isso € necessario proporcionar oportunidades para a
crianga consolidar experiéncias que estdo sendo vivenciadas, de maneira que possam
explorar a brincadeira de forma espontanea e intuitiva. E na brincadeira que a crianca realiza
suas pesquisas, formula suas hipéteses e expressa suas ideias.

A abordagem da brincadeira € um tema que merece reflexdo diante das rotinas
escolares, visto que até entao as escolas de educacao infantil, principalmente privada, estao

se centralizando nas apostilas, fazendo com que o tempo de brincar fique restrito.

Considerando a crianga um agente ativo do seu processo de desenvolvimento, o
professor de educacgao infantil faz a mediagcao entre ela e seu meio, utilizando os
diversos recursos basicos disponiveis: o préprio espaco fisico da creche ou pré-
escola com seu mobiliario, equipamentos e materiais, as tarefas e instrugdes
propostas e, particularmente, sua maneira de se relacionar com a crianga: como a
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observa, apoia, questiona, responde-lhe, explica-lhe, da-lhe objetos e a consola.
(OLIVEIRA, 2011, p. 208)

Desse modo, podemos dizer que para ocorrer brincadeiras nas escolas se trata de
algo desafiador para os professores, que precisam ter a atitude de estruturar e organizar o
ato de brincar em suas propostas.

Conforme Moyles (2002, p. 27) “O brincar dirigido pela professora canaliza a
exploracao e a aprendizagem do brincar livre e leva as criangas a um estagio avangado em
termos de entendimento — sendo esta talvez a esséncia do bom ensino”.

A partir dessa ideia, cabe ao educador reconhecer o que é estimulante para o
bom desenvolvimento dos seus alunos, com isso o brincar torna-se uma ponte para
potencializar as fungbes cerebrais da crianga, beneficiando as habilidades intelectuais,
fisicas e afetivas, destacando que o brincar ndo deve ser visto como um momento
secundario ou complementar na educacao infantil. Pelo contrario, trata-se de uma atividade
estruturante do desenvolvimento humano nos primeiros anos de vida.

Diante disso, é possivel compreender que € de extrema eficacia explorar os
campos do brincar, pois este visa intensificar a aprendizagem e o desenvolvimento dos

alunos.

A estimulagdo, a variedade, o interesse, a concentragcdo € a motivagdo sao
igualmente proporcionados pela situacdo ludica (e também por outras). Se
acrescentarmos a isso a oportunidade de ser parte de uma experiéncia que, embora
possivelmente exigente, ndo € ameacadora, € isenta de constrangimento e permite
ao participante uma interacéo significativa com o meio ambiente, as vantagens do
brincar ficam mais aparentes. Mas o brincar também pode proporcionar uma fuga, as
vezes das pressdes da realidade, ocasionalmente para aliviar o aborrecimento, e as
vezes simplesmente como relaxamento ou como uma oportunidade de soliddo muitas
vezes negada aos adultos e as criangas no ambiente atarefado do cotidiano.
(MOYLES, 2002, p. 21)

Em consequéncia dessa afirmacéo, o ato de brincar nos mostra suas vantagens como
o de proporcionar o desenvolvimento de percep¢des sobre a maneira de como as pessoas
costumam agir e com essa agado conquistam suas independéncias, mentais ou fisicas,
podemos dizer que seria um ato de reprodugdo e repeticdo, onde a crianca tem a
oportunidade de repetir quantas vezes achar que € necessario, e a cada reproducao se torna
mais confiante no que esta fazendo.

Moyles (2002, p. 28) argumenta que “talvez todos os adultos envolvidos no cuidado e
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na educacgao das criangas pequenas conseguissem pensar mais claramente sobre o brincar
se pudessem ir além da semantica!”.

Desse modo, nao ha razao para que os envolvidos na educagao das criangas tenham
atitudes de instrutores ou doadores de conhecimento, onde raramente é proporcionado aos
alunos uma experiéncia dentro do contexto infantil.

Entretanto, se o educador agir como um mediador, tanto o brincar livre ou dirigido
pode se tornar uma oportunidade para ampliar os horizontes de atitudes e comportamentos,
favorecendo assim boas experiéncias para as criangas e os adultos.

Com todos os indicios apontados que sao reconhecidos desde muito tempo, quando
Friedrick Froebel formou o Primeiro Jardim de Infancia, nos deixa muito claro que elaborar
rotinas pedagdgicas fundamentadas e bem organizadas € o caminho certo para alcancar
uma boa estrutura, possibilitando assim, momentos coerentes para brincar dentro da rotina
escolar e com isso as criangas expressam e comunicam suas experiéncias, reelaboram-nas,
reconhecendo-se como sujeitos pertencentes.

De acordo a matéria da revista Projetos Escolares Creche Ano 4 n°24 da Editora On
Line, a coordenadora pedagdgica de Educacgao Infantil da Escola Crescer PHD Simone

Morais Alvarenga, destaca o seguinte:

A educacgao deve ser essencialmente ludica, prazerosa, fundada nas mais variadas
experiéncias e no prazer de descobrir a vida, colocando as criangas em contato com
uma variedade de estimulos e experiéncias que propiciem a ela o desenvolvimento
integral.

Diante disso € possivel notar que brincar € mais que uma atividade ludica, € um modo
para obter informacdes e respostas, contribuindo para que as criangas adquirem uma certa
flexibilidade, vontade de arriscar, ter confianga, raciocinar, descobrir € aprender a perder. E
assim, adquirem atitudes que favorecem para o seu convivio social e intelectual, tornando-
se capaz de agir com perseveranga.

Com base nas fundamentacdes tedricas analisadas até o presente momento,
compreende-se que a brincadeira configura-se como a principal atividade da infancia, uma
vez que desempenha um papel fundamental no favorecimento do desenvolvimento infantil

em seus diversos aspectos, tais como:
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1 Aspecto Emocional

Esse aspecto apresenta a importancia das brincadeiras de faz de conta, onde a
crianga tem a oportunidade de refazer situagdes do seu cotidiano, através do jogo simbdlico.

Quanto mais a crianga brinca, mais essa se torna capaz de refazer os acontecimentos
do seu convivio, tornando mais significativo cada experiéncia que experimenta, a situagao
imaginaria € muito evidente, e expressa seus sonhos e fantasias. Por meio da brincadeira
aprendem a lidar com as emocgdes, a se relacionar e a construir uma base sélida para saude
emocional futura.

As representagdes simbdlicas sdo formadas pelo meio de convivio, sendo a escola e
a familia o papel principal que as criangcas adotam, o seu dominio se torna cada vez mais

ampliado, e com isso seu interesse por novas atitudes e objetos se multiplica.

Porque brincar é essencial a saude fisica, emocional e intelectual do ser humano.
Brincar é coisa séria, também, porque na brincadeira ndo ha trapaca, ha sinceridade,
engajamento voluntario e doagéo. Brincando nos reequilibramos, reciclamos nossas
emogdes e nossa necessidade de conhecer e reinventar. E tudo isso desenvolvendo
atencao, concentracdo e muitas outras habilidades. (CUNHA, 2001, p.35)

2 Aspecto Perceptivo-Motor

Referente ao aspecto perceptivo-motor, o papel da brincadeira se torna importante
pelo fato de criar possibilidades motoras diferentes, ampliando sua coordenacéo,
percebendo assim do que € capaz de fazer com seu proprio corpo.

Dessa forma, a crianga reage diferente com o seu corpo, dependendo do objeto ou
brinquedo que ele é oferecido, e isso se torna importante pelo fato de que para cada reacao
corporal existe uma reagao mental.

Diante disso, planejar situagdes para desenvolver essa habilidade, é de extrema
importancia preparar o ambiente e a situacdo, para que as agdes ocorram de maneira
produtiva.

Ressaltando que as criangas desenvolvem com tudo o que é concreto, ndo ha nada
mais concreto do que o corpo, e com ele as criangas podem sentir, vivenciar e explorar
diferentes situagcdes de conhecimento significativo.

Entretanto, é possivel afirmar que quando pequena a crianca comecga a brincar
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sozinha e manipula seu préprio corpo e objetos. E a partir desse contexto que surge a
curiosidade e o prazer de brincar com os outros, e assim quando brinca em grupo aprende
a conviver com o proximo. E ao dominar novas habilidades motoras, as criangas ganham
confianga em si mesmas, isso se da por meio de propostas que envolvem correr, saltar ou
dancar que contribui para o desenvolvimento da coordenagdo motora, equilibrio e
habilidades corporais.

Considerando esses pressupostos, podemos dizer que o ato de brincar pode ser
repetitivo, porém em cada repeticao é estruturado uma habilidade diferenciada, conforme a

autora afirma:

Que o ambiente das creches e pré-escolas pode ser considerado como um campo
de vivencias e exploragbes, zona de multiplos recursos e possibilidades para a
crianga reconhecer objetos, experiéncias, significados de palavras e expressoes,
além de ampliar o mundo de sensagoes e percepgdes. (OLIVEIRA, 2002, p. 197)

3 Aspecto Cognitivo

Referente as aspecto cognitivo € possivel notar que este € um dos mais
valorizados na visdo escolar. Por ser tdo importante e valorizado no ambiente escolar
podemos indicar a brincadeira como respaldo para desenvolver as diferentes percepcdes,
sejam elas de tempo, espaco, quantidade etc. considerando todas as areas que € possivel
desenvolver com as criangas, podemos notar que € muito ampla e diversificada essa acao.

Nessa perspectiva, Oliveira (2002, p.224) aponta que “A primeira condi¢ao requerida
para adquirir flexibilidade é a ativa participacdo de cada crianca, relacionando-se em
experiéncias vividas”.

Sendo assim, objetiva-se que oferecer um ambiente com participagao integral,
faz com que os termos cognitivos e psicomotores, estejam evoluindo de maneira ativa nas
criangas.

Oliveira (2002, p. 225) exemplifica essa acéo.

O professor pode criar situagdes que possibilitem a crianga imergir em atividades
significativas em que busquem explicar o mundo em que vive e a si mesma. Essas
situagdes — com cenarios, participantes e papeis — sao recursos para a formagao de
habilidades e construgao de conceitos e valores por parte dela.

Dessa forma o professor pode utilizar de algumas praticas como, pular corda e fazer
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com que a crianga tenha nogao de tempo, ritmo e outros.

Oliveira (2002, p. 235) afirma que “A brincadeira € o recurso privilegiado de
desenvolvimento da crianga pequena, por acionar e desenvolver processos psicologicos”.

E a partir desse pressuposto a crianga pode fazer diversas representagdes e
estabelecer situacdes plenas de desenvolvimento. Segundo Oliveira (2002, p. 235), “em
virtude disso, o professor pode organizar areas para desenvolvimento de atividades
diversificadas”.

Com essa acéo, o professor proporciona condi¢gdes para que a crianga pense no que
foi realizado, fazendo a crianga compreender o seu fazer. Pois 0 aspecto cognitivo no brincar
infantil € complexo e desempenha um importante papel no desenvolvimento global das

criangas

4 Aspecto Social

O aspecto social é favorecido pela brincadeira pelo fato de proporcionar as relagdes
entre as pessoas, é atraveés da integracéo social, que a crianga aprende a conviver com 0
préximo se situando com o mundo que a cerca.

Cabe ao professor promover situacdes de socializagao, envolvendo a colaboracéo,
unido e participagao entre as criangas. Pois trabalhando em equipe a crianga aprende que
precisa cooperar com o proximo. Esse processo € lento na educacao infantil, porém é
necessario para ocorrer uma boa integragao entre as criangas. Nesse sentido, € fundamental
que a atuacgao do professor va além da oferta de tempo ou brinquedos, mas este sim deve
participar do brincar, ndo para decidir quem vai brincar com quem, nem com o que, mas sim
para incentivar o protagonismo infantil apoiando as criangas em suas aprendizagens e

desenvolvimento.

A proposta de favorecer as interagbes sociais com seus pares de idade pode ajudar
as criangas a controlar seus impulsos ao participarem no grupo infantil: internalizar
regras, adaptando seu A comportamento a um sistema de controle e sensacoes, ser
sensiveis ao ponto de vista do outro e saber cooperar e desenvolver sentimentos e
conflitos e satisfagdo emocional. (OLIVEIRA, 2002, p. 214)

A proposta da autora implica em favorecer relagdes diversificadas, tendo o professor
o papel de coordenar um ambiente produtivo de convivéncia.

Desta forma, estimular relagdes sustentadas em grupos, ira conduzir as criangas a ter
uma melhor habilidade em situagdes diversificadas, presentes em diferentes contextos do
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seu cotidiano, pois para a autora Oliveira (2002, p. 216), “Aprender a lidar com as
contradigbes existentes no coletivo é o foco do trabalho educativo”. Sendo assim, o aspecto
social no brincar infantil € essencial para o desenvolvimento de habilidades interpessoais e
emocionais, por meio de brincadeiras colaborativas e inclusivas que podem também refletir
diferentes culturas e tradicbes e com isso as criancas aprendem sobre diversidade,

respeitando e valorizando as diferengas culturais.

5 Aspecto Cultural

O aspecto cultural nos aponta a recuperacao das brincadeiras tradicionais, pois nos
tempos atuais a oportunidade que as criangas tém para vivenciar essas brincadeiras é nas
escolas, devido as tecnologias, espagos urbanos e outros aspectos do cotidiano dos
responsaveis pela educacao das criancas, perde-se muitas brincadeiras tradicionais.

Mas adiante desse contexto o professor pode se posicionar de maneira ativa e tentar

mudar esse fato.

As interagbes criadas pelas criangcas e seus professores, no entanto, ndo levam
apenas a construgéo de informagdes, habilidades e conhecimentos sobre objetos do
mundo, mas também a construgdo de uma nova ética, uma estética, uma nogao
politica e uma identidade pessoal. (OLIVEIRA, 2002, p. 208)

Antigamente muitas brincadeiras eram passadas de geragdo em geracao, hoje por
conta da vida ativa das familias esse momento esta se perdendo.

Entao, visando acreditar no papel do educador Oliveira (2002, p. 209) aponta que “As
praticas discursivas que se estabelecem na creche articulam-se com outras fontes de
construcao de significagcao existentes nas diversas vivéncias culturais das criangas”.

Por isso, o educador precisa ser sensivel e compreensivo para acompanhar esse
momento de mediacio entre as criancas, onde cada qual se relaciona com suas tradicdes.

Conforme Oliveira (2002, p. 184) aponta “A constante orientagdo do trabalho
educativo deve respeitar a infancia, capta-la na complexidade de sua cultura com sua

pluralidade de caracteristicas”.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Compreende-se, portanto, que essa perspectiva implica a adogcdo de praticas
educacionais sensiveis e intencionais no contexto da educagao infantil. O principal desafio
relacionado a valorizagdo do brincar estd em consolidar essa pratica como elemento
estruturante do processo educativo, assegurando condicbes adequadas para o pleno
desenvolvimento das criangas. Tal consolidacéo exige o engajamento efetivo e colaborativo
de professores, pais e alunos, reconhecendo o brincar como um direito e uma necessidade

do desenvolvimento infantil.

Trata-se de uma fase marcada por profundas transformagdes, cujos efeitos repercutem ao
longo de toda a vida do individuo. Diante dessa responsabilidade, o ato de brincar deve ser
planejado e articulado de forma intencional, a fim de garantir os melhores beneficios
possiveis as criangas da educagao infantil. Para isso, € fundamental que sejam oferecidos
ambientes ricos e estimulantes, que promovam a criatividade, a autonomia, a interacéo

social e a constituigdo da crianga como sujeito ativo em seu processo de aprendizagem.
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