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O BRINCAR E SUA CONSTRUCAO SIGNIFICATIVA

Aline Castro Almeida

RESUMO

Descoberta, criagdo, transformacéo e divertimento estdo presentes no
decorrer dos jogos. Todo jogo exige imaginacdo para modificar situacdes
conhecidas e criar algo novo. Faz parte do jogo a transformacao de ideias em
acoOes, criando a capacidade criativa de transformar o conhecido em algo novo
ou diferente. Segundo o autor Winnicott (1975): “Brincar facilita o crescimento e,
portanto, a saude. E no brincar e, talvez, apenas no brincar, que a crianca ou
adulto conseguem ser criativos”. Sendo assim, o educador desempenha o
importante papel de orientar seu aluno para que ele vivencie esse “brincar” de

uma maneira proveitosa e criativa.

Palavras-chave: brincar, aprender, construir.

EXPLORANDO O TEMA

Brincar exige concentracdo, desenvolve a imaginacao, interesse e tomada
de iniciativa. E um processo educativo que influencia o intelecto, o emocional e
o fisico de qualquer pessoa que o pratica. Por meio do jogo simbdlico, os
participantes vivenciam a exploracéo de situacdes imaginarias, portanto o RPG
se torna um jogo simbdlico em que essa oportunidade de explorar situagfes-
problema sdo constantes e apresentadas de maneira ludica. Segundo a autora
Kishimoto (2008):
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Ao permitir a agéo intencional (afetividade), a construcao
de representacfes mentais (cogni¢do), a manipulacédo de
objetos e desempenho de a¢cbes sensoério-motoras (fisico)
e as trocas nas interagdes (social), 0 jogo contempla varias
formas de representacdo da criangca ou suas mdultiplas
inteligéncias contribuindo para a aprendizagem e o
desenvolvimento infantil. (KISHIMOTO, 2008, p.36)

Nesse sentindo, por meio do RPG podemos atingir diversos
objetivos educacionais de uma maneira criativa e ludica, ja que o RPG é um jogo,
traz consigo uma motivagao e instiga a curiosidade para os alunos. Alguns
objetivos do uso do RPG no campo educacional e psicopedagdgico sao:
resolucao de situacBes-problema, em que os alunos se defrontam com situacfes
que precisam ser resolvidas para continuar a jogar; interdisciplinaridade - as
aventuras propiciadas ao jogo podem ganhar esse aspecto interdisciplinar;
expressdo oral - no jogo tradicional, a expressdo por meio de palavras é
fundamental para entendimento das acfes do jogo; expressao corporal - no jogo
de “Live Action”, os jogadores interpretam seus personagens corporalmente;
leitura, interpretacdo e producdo de texto - nas aventuras costumam ter
textos/livros para ler e determinar a acao na histéria, tanto uma nova criacao de
texto poderd ser feito; cooperacao - preocupacao e respeito ao outro, a vitdria no
jogo é somente por meio da solucdo coletiva; desenvolvimento do conteudo -
aprender de uma maneira ludica e criativa traz resultados positivos ao processo
de ensino-aprendizagem, o aluno se sente motivado para aprender algo.
Baseando-me em Riyis (2004), os objetivos apresentados viabilizam o
desenvolvimento e a possibilidade de construir novos significados e

conhecimentos, tornando o0 RPG uma nova ferramenta no auxilio pedagdégico.

A préatica de jogar o RPG esta associada ao momento ludico e de
estimulacao criativa dentro de um contexto educativo ou recreativo. Quanto mais
0s psicopedagogos estiverem preparados para a utilizacdo de novas
ferramentas em sua intervencdo, maior a possibilidade de resultados
significativos em seus clientes. O incremento desse tipo de recurso na

intervencdo psicopedagodgica depende do interesse e movimento de ag¢édo do

Aline Castro Almeida
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profissional em psicopedagogia. O psicopedagogo tem que pesquisar novas
ferramentas que sejam praticas para sua realidade de plano de acédo e saber

utilizar, de acordo com cada caso em questao.

ROLEPLAYING GAME

Diante das possibilidades educacionais que o RPG proporciona, faz-se
necessario discorrer sobre suas caracteristicas, origem e jogabilidade.
Conhecido mais pela sigla RPG, que pode ser traduzida como “jogo de
interpretacao de papéis”, no RPG um grupo de pessoas se reline para construir
uma histéria, como se fosse um teatro espontaneo. Existe um narrador ou
“Mestre”, que vai explicando o desenrolar da trama, e existem os jogadores que
modificam a histéria a medida que interpretam seus personagens. Para qual ha,
basicamente, trés formas de jogar RPG: o tradicional, também chamado de
“‘RPG de mesa”, em que o Mestre e os demais jogadores descrevem oralmente
as acdes de seus personagens, utilizam tabuleiros, dados, fichas. No modo
tradicional, o Mestre prepara uma histéria com alguns desafios e os jogadores
criam os personagens que se envolverdo nesta trama. Essas historias sé@o
geralmente chamadas de “aventuras” e um conjunto de aventuras com os
mesmos personagens formam uma “campanha”. A segunda é chamada de “Live
Action”, na qual os jogadores interpretam corporalmente seus personagens,
utilizam fantasias e acessoérios. A terceira forma é a chamada de “aventura-solo”,
em que o jogador joga sozinho, acompanhado de um livro especial que conduz
a aventura de acordo com as vontades do jogador.

O RPG surgiu nos Estados Unidos com a criagcdo do “Dungeons &
Dragons” (D&D) na metade da década de 1970, por Gary Gigax e Dave Anerson.
O D&D existe até hoje e € um jogo de fantasia medieval, seus criadores eram

avidos jogadores de “war games”, ou seja, jogos de guerra que simulavam
batalhas utilizando miniaturas de veiculos e exércitos. Foi dessa ideia inicial que
se originou o tradicional RPG de mesa, conforme apresenta Cook (2004), os
participantes interpretavam guerreiros, magos, ladinos, andes e outros
personagens caracteristicos desse periodo, tendo que lutar contra dragdes e

outras criaturas miticas.
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O famoso desenho “Caverna do Drag&o”, exibido até hoje na televisao, foi
criado pela mesma empresa que criou 0 D&D. No original, o desenho também
se chama “Dungeons & Dragons” e la se encontra todos os elementos de uma
tipica aventura de RPG: os herois (cavaleiro, mago, arqueiro), criaturas
fantasticas, armas magicas, feiticeiros malignos, dragdes e até o Mestre do jogo
— 0 Mestre dos magos, que a cada episédio trazia novos desafios aos herais,
conforme apresenta Damone (2011).

Desde o final da década de 90, o RPG tem sido tema de pesquisas de
Varios universitarios brasileiros. Também ja foram publicados alguns livros sobre
0 assunto e até simposios. Muitas dessas obras sugerem o RPG como
ferramenta educacional complementar, facilitando a aquisicdo de conteldos
escolares, pois se trata de uma atividade envolvente e que estimula a criatividade
e a cooperacao. Além disso, € comum que seus jogadores desenvolvam muito
gosto por leitura e escrita, tornem-se mais expressivos e estabelecam fortes
amizades com 0s outros jogadores. A proposta de trabalhar com o RPG em sala
de aula e na intervencao psicopedagogica é apresentar um recurso criativo para
0 processo ensino-aprendizagem, que visa uma estimulacdo ampla dos

potenciais cognitivos e afetivos dos alunos, conforme defendido por Riyis (2004).

O LUDICO NO JOGO E NO ROLEPLAYING GAME

Faz-se necessério incentivar a pratica de jogos e brincadeiras na
educacao, visando ao ludico no desenvolvimento cognitivo e da aprendizagem.
Educadores e psicopedagogos devem utilizar a ludicidade como recurso
pedagdgico, por meio de jogos e brincadeiras, para auxiliar a transposicédo de
contetdos para o mundo de significados do educando e/ou para ajudar na
assimilacao de algum aprendizado considerado dificil ao aluno, ou um contetdo
gue o aluno tenha extrema dificuldade de compreensao e raciocinio.

O professor e psicopedagogo devem mediar as relagcdes que se
estabelecem entre seus alunos, no caso do educador, e em seus clientes, no
caso do psicopedagogo, e observar a superagédo de preconceitos e limitagdes
gue envolvem o jogo e 0 momento ladico.

Segundo a autora Kishimoto (2008, p 37):

Aline Castro Almeida



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

O jogo é um instrumento pedagogico muito significativo. No
contexto cultural e biolégico € uma atividade livre, alegre,
que engloba uma significacdo. E de grande valor social,
oferecendo inimeras possibilidades educacionais, pois
favorece o desenvolvimento corporal, estimula a vida
psiquica e a inteligéncia, contribui para a adaptacdo ao
grupo, preparando a criangca para viver em sociedade,
participando e questionando os pressupostos das relagdes
sociais tais como estao postos.

Conforme a autora, o ludico € um instrumento de desenvolvimento da
linguagem e do imaginario, o0 jogo se transforma em uma acéo significante que
permite criar situacdes espontaneas, criativas e criticas. No jogo, o educando
desenvolve a iniciativa, a acdo e a reacdo, a criatividade, a busca por
conhecimento.

O significado atual de jogo na educacéo, segundo Kishimoto (2008)
tem duas funcbes: a funcdo ludica, na qual expressa a vivéncia de prazer,
diversdo; e a funcdo educativa, quando a pratica do jogo leva o individuo a
desenvolver seus saberes e seus conhecimentos. O RPG une essas duas
funcdes e instiga a motivacdo de quem esta jogando, criando uma atmosfera
agradavel e cooperativa.

Uma forma interessante em comecar a ser trabalhado o RPG em
sala de aula ou huma intervencéo, seria a utilizacao da aventura-solo. Como foi
dito anteriormente, a aventura-solo é jogado por uma pessoa, ela seguira os
comandos por meio do livro préprio para esse tipo de aventura. Depois de jogar
varias aventuras-solo, o educador podera montar uma historia que desafie seus
educandos. Como exemplo, apresenta-se a aventura “Primeiro Contato” —
aventura-solo inspirada na carta de Pero Vaz de Caminha — o educador ou
psicopedagogo (Mestre do jogo) podera fazer com que seus alunos (clientes)
criem personagens para explorar uma expedicdo e desafia-los, propondo
situacdes que os fagcam pensar para decidirem qual a melhor escolha.

Séo inlmeras as possibilidades de se trabalhar com 0 RPG em sala
de aula e na intervencdo. Basta uma pesquisa maior, por parte do educador e
psicopedagogo, afinal eles tém que promover uma educagdo propriamente
criativa, conforme defende Moreno (1983).

Aline Castro Almeida
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CONCLUSAO

A ludicidade auxilia o educador no desafio de ensinar e também, numa
intervencdo psicopedagogica. Um jogo, para ser util no processo educacional,
deve propor desafios e ser um propulsor de curiosidades em seus jogadores.
Portanto, o objetivo do uso do RPG por psicopedagogos e educadores, na sala
de aula ou em um consultério psicopedagogico, é de proporcionar aos alunos
(clientes/aprendizes) uma atividade ludica que crie um ambiente diferente e

prazeroso para o desenvolvimento da aprendizagem significativa.
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UTOPIA DO DIREITO ANTE A PRATICA DA VIOLENCIA CONTRA A
CRIANCA: ESTUDO DE CASOS

Elisangela Conceigao

Resumo

Apresentaremos 0s resultados de uma pesquisa qualitativa, através de
entrevistas semiestruturadas realizadas com a assistente social da Vara da Infancia e
os conselheiros tutelares das regifes de Itaquera, José Bonifacio e Guaianases
apontando, segundo as falas dos sujeitos, os tipos de violéncia mais frequentes, as
causas, o perfil e autores dessas familias que mais praticam agressédo contra as
criancas nessa regido no ano de 2009,

Com os resultados apresentados, iremos posteriormente fazer a analise dos
dados através de tabelas e graficos que respondera a nossa inquietacdo: quais 0s
fatores que levam as familias de Itaquera a pratica de agress@o no ano de 2009?

Palavras-chave: infancia, agresséo, familia.

1. Apresentacédo dos dados e analise

Seguem agora os resultados das entrevistas do enunciado acima no que se
refere o tipo mais frequente de agressao:

No ambito da Vara da Infancia e Juventude os tipos mais frequentes de agressao
contra a crianca no ano de 2009, segundo a assistente social “sem estatisticas exatas,
€ a negligéncia, no qual a crianga fica exposta aos perigos”.

Assim como os tipos mais frequentes de violéncia, conforme o conselheiro

tutelar de Itaquera, € a negligéncia e psicoldgica.

“A negligéncia como abandono, que ndo vai a escola, uso vestes
inadequadas, falta de alimentagéo”.[...] e a Psicoldgica exercida sobre

acrianga por parte do lado feminino”.[...].

Ja no Conselho Tutelar de José Bonifacio, nos revelaram que os tipos mais
frequentes de agressao, conforme relata a conselheira tutelar, “noventa por cento sao

0S maus tratos e ocorrem bem mais em casa”.

Elisangela Conceicao
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Em virtude de reforcar os dados da pesquisa, estendemos as
entrevistas ao Conselho Tutelar de Guaianases, no qual, conforme o

conselheiro, os tipos mais frequentes de agressao sao:

“Espancamentos, maus —tratos e conflito familiar, um fator
bastante chocante é o desentendimento do casal, fazendo com
que as maes acabem descontando a raiva nas criancas [...] o pai

agride a mae, a mae agride a crianga e a crianga o cachorro”.

Quanto as causas mais frequentes de agressoes a assistente social da
Vara da Infancia, aponta a drogradigcdo como uma das causas mais frequentes

e ela chama atencdo a um dado novo.

“A gravidez na adolescéncia se configura também uma das
causas no atendimento de agressao contra criangas, uma vez que
essas adolescentes ndo tém estrutura psicolégica e nem material

para cuidar de outra crianga”.

Ja no Conselho Tutelar de Itaquera, segundo o conselheiro, a causa
mais frequente de agressao é a drogradicdo “mora com pai, mae dependente
quimica que educa de forma rigida”.

A drogradicdo também é uma das causas mais frequentes de agressao
atendida no Conselho Tutelar de José Bonifacio, segundo relato da
conselheira, “sdo familias que apresentam envolvimento com dependéncia
quimica, problemas econémicos e falta de moradia”.

Essa mesma realidade se apresenta nos atendimentos feitos no
Conselho Tutelar de Guaianases conforme cita o conselheiro” acontece mais
nas familias onde o genitor faz uso de drogas”

Na Leitura dos dados o perfil das familias atendidas na Vara da Infancia
e nos referidos Conselhos Tutelares sdo os apresentados abaixo.

Na Vara da Infancia segundo a assistente social, “sdo pais jovens,
solteiros, com muitos filhos, mora com avés, com conflitos familiares, moradia

instavel, sem escolaridade e quem provem as despesas sdo os avis”.

Elisangela Conceicéo
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No Conselho Tutelar de Itaquera segundo o conselheiro séo:

“Familias com muitos filhos, pais com baixa escolaridade, as
condi¢cbes de mordia instavel, situacdo econdmica baixa, e quem

provém as despesas pai e mae”.

No Conselho Tutelar de José Bonifacio segundo a conselheira:

“Pais jovens, solteiros, ou moram com outros parceiros, ensino
fundamental, familias com muitos filhos, a condicdo de moradia
instavel, em média recebem um salario minimo, e quem provem

as despesas € mae”.

E no Conselho Tutelar de Guaianases segundo o conselheiro: “em geral
familia com baixa renda e extrema pobreza”.

E no que diz respeito a quem mais pratica a agressao contra as criancas
na regido de ltaquera nesse referido ano os resultados s&o 0s seguintes.

Segundo a assistente social da Vara da Infancia, quem mais pratica
agressao contra crianca? “sdo os pais. Sendo abusos sexuais pelos pais e
maus tratos pelas mées’.

No Conselho Tutelar de Itaquera, conforme se referiu o conselheiro:

“Quem mais pratica agressao contra a crianga sdo os pais,
sendo cinglienta por cento de agressao fisica parte de pai e mae
e também a psicoldgica pela mae. [...] no que se refere ao abuso

sexual parte do avd, tio ou namorado da mée”.

Segundo o conselheiro quem mais pratica agressao contra as criangas,

"sdo as méaes com atos de maus tratos devidos nédo presenga do genitor”.
No Conselho Tutelar Guaianases que mais pratica agressao contra

crianga conforme o conselheiro “Infelizmente € mée, ndo porque a mae é mais

violenta, e sim porque a méae passa mais tempo com a crianga”.
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O conselheiro tutelar de Itaguera complementou a nossa pesquisa
quando ele citou alguns fatores e reincidéncia da pratica de agresséo.
Segundo o entrevistado, existem dois fatores que propiciam a pratica e

reincidéncia da agressao:

“A negligéncia dos 6rgdos em apurar os fatos [...] erram por
omissao, medo de passar por cima da decisao de outro Juiz [...] a
Vara da Infancia faz um trabalho muito técnico e com medidas

radicais”.

Dando continuidade na apresentacdo dos dados, ap0s descricdo das
entrevistas, para oferecer maior clareza utilizamos também tabelas e graficos
com a finalidade de demonstrar a realidade da violéncia doméstica contra a
crianga na regiao de Itaquera no ano de 2009, com tipos de violéncia mais
frequentes, as causas, como séo os perfis das familias envolvidas nos casos
de agressao, identificando quem mais pratica violéncia contra a crianca.

E com base nessas informacdes que verificamos os fatores que
levam as familias de Itaquera a pratica de agressao contra criancas no ano
de 2009:

Tabela 2 — Tipos mais frequentes de agressdes contra criangas
atendidas na Vara da Infancia e nos Conselhos Tutelares.

Elisangela Conceicéo
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T oy v B i e
2 [ AR SR BONIFACIO |~ — .
Abandono
Fisica
Negligéncia X X X
Omissao
Psicoldgica X
Sexual X
Traton X X X

Dos tipos mais frequentes de agressado contra criancas atendidas na

Vara da Infancia e Juventude e Conselhos Tutelares, a maior incidéncia refere-

se aos maus-tratos e negligéncia logo seguidos da agressdo psicoldgica,

sexual, fisica.

A violéncia doméstica manifestada por maus-tratos desencadeia varios

tipos de agressao, seja ela fisica, psicolégica, sexual e a negligéncia. Sendo a

negligéncia a porta de entrada para a violéncia doméstica.

Para Faleiros (2008, p.50) “muitas das agressodes e violéncias praticadas por

pais ou responsaveis contra filhos criancas e adolescentes sdo em geral

justificadas como medidas educativas”.

De acordo Azevedo & Guerra, negligéncia se configura:

“Quando os pais ou responsaveis falham em termos de prover
as necessidades fisicas, de salde, educacionais, higiénicas de
seus filhos e/ou de supervisionar suas atividades, de modo a
prevenir riscos [...] Tais falha s6 podem ser consideradas como
abusiva quando n&o sdo devidas as caréncias de recursos
socioecondmicos”. (Azevedo Guerra. 1998a p. 154).
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Retomando Faleiros (2008, p.34) negligéncia é a falta de compromisso
com as responsabilidades familiares, comunitaria social e governamental.
A entrevista realizada na Vara da Infancia revela, segundo o relato da

assistente social, que a negligéncia é o ato mais frequente de maus-tratos.

“Os casos mais frequentes de violéncia doméstica contra crianga
na regido de ltaquera no ano de 2009, sem estatisticas exatas, é
a negligéncia, no qual a crianca fica exposta aos perigos, visto que
os indices mais relevantes sao praticados por pessoas que sofrem

disturbios mentais”

Afirma também o conselheiro tutelar de Itaquera que, “a negligéncia
compreende 0os maus tratos sendo que a psicoldgica € exercida sobre a
crianca por parte do lado feminino”.

Contudo Faleiros (2008), diz que por preconceito a negligéncia € considerada
de exclusiva responsabilidade das méaes.

Com base no artigo 4° do ECA:

“E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e
do Poder Publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacao
dos direitos referentes a vida, a saude, & alimentacgéo, 4 educacao,
ao esporte, ao lazer, & profissionalizacéo, a cultura, & dignidade,
ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria”.
(BRASIL, 1990, art. 4°).

Para uma melhor visibilidade, utilizamos tabela e graficos para expor
com clareza as informacdes obtidas nas entrevistas. Embora esbarrando no
quesito sigilo, conseguimos obter alguns dados estatisticos das praticas de
violéncia, disponibilizado pelo Conselheiro de Itaquera e Guaianases. Por esse

motivo estamos apresentando apenas dois graficos dessa realidade.

Gréfico - percentual dentre os 3 mil casos de criancas atendidas no
periodo de 2009.
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CONSELHO - ITAQUERA

= AUSENCIA DE
VAGAS/ESCOLAS

m MAUS TRATOS

¥ SITUACAO DE RUA

= ORIENTAGAO

De acordo com o gréfico acima, as maiores ocorréncias nos
atendimentos realizadas pelo Conselho Tutelar de Itaquera sdo as auséncias
de vagas nas escolas e os maus-tratos.

Uma espécie de maus-tratos que particularmente interessa a nossa

analise é a violéncia doméstica.

CONSELHO GUAIANASES

M Auséncia de
Vagas/Escolas

M Denuncias de
maus-tratos

[ Outros

Observa-se que as mesmas ocorréncias atendidas no Conselho Tutelar
de Itaquera se revelam no Conselho Tutelar de Guaianases

Outra caracteristica de violéncia, citada por Azevedo (1997, p.233) é a
denominada de infancia fracassada, em que é incluida a vitima de excluséo

escolar, ocasionada pela dificuldade do acesso a escola, pela repeténcia

escolar, ou mesmo pela evasdo escolar; destaca-se também a infancia
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vitimizada, caracterizada como o0 universo de criancas vitimas da violéncia
praticada no ambiente doméstico. Sendo a mesma realidade apresentado nos

dois conselhos.

Tabela 3 — Identificagcdo das causas mais frequentes de agresséo contra
criancas na Vara da Infancia e Conselhos:

ANG: 2008 | _ VARA | CONSELHO- | “ONSELHO | consELHO
__________ TAQUERA| ITAQUERA | BoniFAcio | SYAIANASES
Alcoolismo X X
Drogadicao X X X X
P Econdmico X X
Desemprego X X
Gravidez X
Adolescéncia

De acordo com a realidade apresentada na Vara da Infancia e nos
Conselhos, os atendimentos identificam como as causas mais frequentes de
agressdo contra a crianca a dependéncia quimica (droga e 4&lcool), o
desemprego, problemas econémicos e a gravidez na adolescéncia, sendo que
a causa mais apontada é a drogradicéao.

No entanto a excluséo e a desigualdade social também s&o apontadas
como causadoras da violéncia doméstica: com a ma distribuicdo da renda e
falta de trabalho as familias ficam fragilizadas. Segundo Tavares (2002), em

uma pesquisa que coordena no Centro Dom Helder Camara,

“[...] pelas duras condi¢des de vida, ocasionada pelas situagdes de
desemprego e de absoluta falta dos minimos sociais para manter
0s padrdes de sobrevivéncia com dignidade, sendo que, nestes
casos, é comum constatarmos o recuso as drogas principalmente
0 alcool.” (Tavares, 2002, p.129-130)
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No conceito de Faleiros (2008) a violéncia familiar est4 descrita no
contexto historico, econdémico, cultural e social. Os poderes estruturados e
estruturantes da sociedade vém arraigados de preconceito, autoritarismo,
conflitos em geral, machismo. A violéncia familiar vem ancorada na histéria e
na cultura.

Segundo a Assistente Social da Vara da Infancia de Itaquera.

“a gravidez na adolescéncia se configura também uma das causas
no atendimento de agresséo contra crian¢as, uma vez que essas
adolescentes ndo tém estrutura psicolégica e nem material para

cuidar de outra crianga”.

Segundo Mioto (2005, p.145) “filhos de maes adolescentes tendem a
sofrer mais negligéncia ou abuso, e ocorre maior risco de serem dados em

adocgao que os filhos de maes com mais idade”.

Tabela 4 — Identificacdo do perfil das familias atendidas em 2009 na Vara
da Infancia e nos Conselhos Tutelares.

CONSELH
CONSELH @)
VARA @) CONSELHO
ANO: 2009 JOSE GUAIANASE
ITAQUERA| ITAQUERA S
BONIFACIO
Pais Jovens X X
Pais solteiros X X
Pais /
Separados X
Familia muitos
X X X
Filhos
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Mora/parente/av
c’) . e — e e — - o e
Mora com
outros
X
Parceiro
Conflito/
Familiar X X
Familia /
X
vitimizada
Moradia
X X X
Instavel
Baixa Sem
Escolaridade/Pa| escolaridad| Fundament [Fundamenta
is e al |
Baixa Renda
Instavel Minimo Minimo
familiar
Provém/
despesa Avos Mae/ Pai Mae

O perfil das familias que praticam agressdo contra criancas e
adolescentes atendidas na Vara da Infancia e nos Conselhos Tutelares sé&o
pais jovens, solteiros, com muitos filhos e com relagdes familiares conflituosas,
moradia instavel, tem baixa escolaridade, baixa renda, e quem provém as
despesas na sua maioria € a mae.

Para caracterizar as diferentes formas de violéncia das quais as
criancas sdo vitimas, Azevedo & Guerra, referem se a dois processos da
fabricacdo que ndo sado excludentes: a vitimizacdo, consequente das situacdes
de desigualdades sociais e econdmicas; a vitimizacdo, consequente das
relacdes interpessoais abusivas, adultas-criancas. (Azevedo & Guerra, 1989,
apud SILVA, 2002, p.32, 33).

Segundo Faleiros (2008), é necesséario diferenciar a violéncia doméstica
da violéncia familiar, ora visto que ambas séo préticas diferentes. A violéncia
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familiar acontece na relacao de lagos como citado anteriormente, e a violéncia
doméstica € o lugar onde ela ocorre. Engana-se quem tem a concepc¢ao que
uma € sindnimo da outra. Ainda em Faleiros podemos distinguir as préticas de
violéncia ocorrida no ambito intra e extrafamiliar. A intra esta relacionada a
violéncia praticada por pais ou responsaveis, como por parentes proximos
irmaos, avos, cunhados, tios, primos, entre outros. E a extrafamiliar € praticada
por pessoas ligadas a familia, filho do padrasto, segundo namorado da mae,
da tia ou da irmd, estreita convivéncia com a vitima, ou seja, que mora na
mesma casa Ou no mesmo terreno, vizinhos, professores e outros
profissionais, religados, amigos da familia, patréo, comerciante entre outros.
Chegando ao desconhecido da vitima.

E na transcricdo dos dados colhidos é possivel retratar que ha os dois
tipos de atores envolvidos na préatica de agressdo. Contrapondo as falas dos

autores citados.

Tabela 5 — Identificacdo das modalidades da pratica de agresséo contra
criancas adolescentes na Vara da Infancia e nos Conselhos Tutelares.

VARA CONSELHO CONSELHO [CONSELHO
ANO: 2009 ) GUAIANAS
ITAQUERA ITAQUERA JOSE E
BONIFACIO
Pai Sexual Fisica 50% Familia
Psicoldgica
Mae Maus-Tratos Maus-Tratos
Fisica 50%
Fisicos
AvoO Sexual
Padastro Sexual
Parente (Tio) Sexual
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Conforme as informagdes obtidas na Vara da Infancia e nos Conselhos,
guem mais pratica agresséo contra a crianga e adolescentes sao as méaes, por
meios de maus tratos, com agresséo fisica e psicologica. E pelo pai com a
fisica e a sexual.

Segundo Faleiros:

“a violéncia contra crianga e adolescente é praticada de varias
maneiras, por diferentes autores/atores e em distintos lugares. [...]
a violéncia sexual é também violéncia fisica e psicolégica; a

violéncia fisica sempre é também a psicoldgica”. (2008, p. 31)

A violéncia fisica praticada contra crianca e adolescente € uma violagéo
dos direitos humanos universais e dos direitos peculiares a pessoa em
desenvolvimento, assegurados na Constituicdo Brasileira, no Estatuto da
Crianca e do Adolescente e na Normativa Internacional. O Cadigo Penal, artigo
129, prevé como crime as lesdes corporais dolosas e culposas (FALEIROS
2008, p. 35).

Conforme Faleiros (2008, p.50) todas as pesquisas nacionais e
internacionais indicam que os familiares sdo os maiores autores da violéncia
fisica e psicolégica, principalmente praticadas pelas maes, enquanto a
violéncia sexual é praticada principalmente pelos pais. Em seguida na
estatistica, aparece a violéncia praticada por conhecidos. Desconhecidos

raramente sao autores de violéncia.

CONSIDERACOES FINAIS

A condicdo da crianca e do adolescente no decorrer da histéria passou
por varias transformagfes, assim como a familia vem se transformando
através dos tempos, acompanhando as mudanc¢as sociais, econémicas e

culturais que influenciam na dinamica da familia.

No sistema capitalista ha uma realidade na qual a perspectiva de
sobrevivéncia esta atrelada a dominacao, a concorréncia e a subalternidade.
O homem perde sua identidade quando |he é retirado o direito minimo de

subsisténcia, onde em determinado momento procura refagio nas drogas e,
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de acordo com Tavares (2002) e os conselheiros tutelares, a falta dos minimos
sociais para sua subsisténcia com dignidade gera os conflitos familiares, que

muitas vezes séo fatores que podem levar a familia a pratica de agresséo.

Segundo a fala do Conselheiro de Itaquera:

“A falta de politicas publicas € um fator determinante na
reincidéncia da pratica da violéncia, que favorece a ndo garantia
dos direitos das criancas, cujos 6rgaos competentes (Vara da
Infancia, o Poder Judiciario, Ministério Publico) muitas vezes
operam de forma tecnicista, negligenciam na apuracdo dos fatos,
quando muitas vezes sao tomadas medidas radicais, que nao
contemplam as demandas. A falta de atitude imediata, também é

um fator que propicia a reincidéncia”.

A nossa pesquisa demonstra, através das entrevistas realizadas na
Vara da Infancia e Juventude da regido de Itaquera e nos Conselhos Tutelares
de Itaquera, José Bonifacio e Guaianases, que o tipo de violéncia doméstica
mais frequentes contra crianca é a negligéncia, quando a crianca fica exposta

aos perigos.

Negligéncia é a negacdo da existéncia, € uma relacdo entre adulto e
criangca ou adolescentes baseadas na omissao, rejeicdo no descaso, na

indiferenca, no descompromisso, no desinteresse.

Os dados estatisticos de servicos de protecdo e assisténcia a crianca
e adolescentes, disque-denuncia e SOS, relatam que negligéncia € uma das
formas de violéncia mais frequentes. De acordo Azevedo & Guerra,

negligéncia se configura:

“Quando os pais ou responsaveis falham em termos de prover as
necessidades fisicas, de salde, educacionais, higiénicas de seus
filhos e/ou de supervisionar suas atividades, de modo a prevenir
riscos [...] tais falhas s6 podem ser consideradas como abusivas
guando ndo sao devido as caréncias de recursos
socioecondmicos”.(BATISTA, 2005, p. 154).
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Com relacdo as causas mais propicias a violéncia domeéstica,
constatamos que o uso de droga se apresenta nos quatro locais

pesquisados, conforme Tavares:

“[...] pelas duras condi¢bes de vida, ocasionadas pelas situagdes
de desemprego e de absoluta falta dos minimos sociais para
manter os padrdes de sobrevivéncia com dignidade, sendo que,
nestes casos, € comum constatarmos o0 recuso as drogas,

principalmente o alcool”. (Tavares, 2002, p.129-130)

Poderiamos dizer que as agressfes contra a crianga ocorrem apenas
nas classes menos favorecidas devido as condicbes em que vivem, o que de

acordo com Ferreira:

“A diferenca € que as pessoas socialmente mais favorecidas
contam com recursos materiais e intelectuais mais sofisticados
para camuflar o problema, com acesso mais fécil a profissionais
em carater particular e sigiloso, histérias e justificativas mais
convincentes quanto aos ‘acidentes’ ocorridos com suas criangas

o poder aquisitivo para burlar a lei”. Ferreira (2002, p.33)

As caracteristicas das familias apontadas pela pesquisa revelam que
sdo familias com muitos filhos, em geral que cursaram apenas 0 ensino
fundamental, que as condi¢bes de moradia sdo instaveis, a renda familiar é

baixa e na maioria das vezes quem provém as despesas € a mae.

Conforme a Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca (1959), a
Organizacdo das Nacdes Unidas reconhece que a crianca necessita de
cuidados e assisténcia especiais e a devida protecao legal. No Brasil, a
Constituicdo Federal de 1988 identifica a priorizagdo e a protegéo integral a
crianca e ao adolescente no art. 227. Essa determinacao foi reafirmada com
a institucionalizacéo no art 4°, da Lei 8.069/90 no (Estatuto da Crianca e do

Adolescente). O que vem afirmar que a responsabilidade néao
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€ apenas da familia, mas também do Estado e da Sociedade civil; portanto a
violéncia contra a crianga ndo pode ser caracterizada somente pela auséncia

de renda, mas pela falta de politicas sociais.

Com relacdo a quem mais pratica agressao contra a crianca, os dados
apontam que a fisica e a psicoldgica sao praticadas pela mae, a sexual pelo
pai, tio, avd e namorado da mée. Os dados da entrevista revelam que atos de
agressao sao praticados por familiares ou pessoas proximas, isso revela que
existe um vinculo afetivo entre a crianca e o agressor, estabelecendo uma
relacdo de submissdo. Compreendemos que conforme Faleiros (2008, p. 56)
“a violéncia contra criangca e adolescente é praticada de varias maneiras, por
diferentes autores/atores e em distintos lugares. [...] a violéncia sexual é
também violéncia fisica e psicologica”.

No entanto acreditamos que para uma transformacédo dessa realidade
esta na responsabilizacdo de todos os envolvidos do Estado, da sociedade e
principalmente dos profissionais que estéo a frente das politicas publicas, que
precisam se inserir na responsabilizacdo de ndo se submeter a logica
conservadora e dominante da sociedade capitalista. O que leva a inibicéo de

acOes eficazes na prevencao e na protecao a crianca e ao adolescente.

Percebe-se que por mais que exista avanco em normativas de Lei, a
realidade vivenciada pelas criangas vitimas de agressao continuara em nosso
pais, porque profissionais que tem o poder de fazer justica se eximem de seu
papel. E necessaria a mudanca na concepcao do poder Publico, no Executivo,
Legislativo e Judiciario no sentido que o olhar dele se direcione para a vitima

e néo para o corporativismo. Conforme relato do conselheiro de Itaquera.

“A negligéncia dos 6rgéos de apurar os fatos [...] erram por
omissao, medo de passar por cima da decisao de outro Juiz [...] a
Vara da Infancia faz um trabalho muito técnico e com medidas

radicais”.

Nas entrevistas ficou visivel que com toda a tecnologia que existe hoje,

h& uma grande dificuldade do registro dos atendimentos realizados na Vara da
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Infancia e Juventude, o que prejudica a andlise dos reais problemas da crianca
e do adolescente no territério da regido de Itaquera, conforme a fala da

assistente social:

“Ha uma falta de material humano para viabilizar, direcionar as
demandas burocraticas, o que vem dificultar a implantacdo de

novas politicas para transformar o cenario atual da violéncia”

Fato que vem reafirmar o que ja foi mencionado anteriormente por
Teixeira (1998), quando o Conselho Tutelar ndo é capaz legalmente de

atender a crianca e o adolescente ha necessidade do Judiciario.

O profissional de Servi¢co Social como executor de politicas publicas tem
por obrigacdo, em nosso entendimento, trabalhar para transformar essa
realidade, criando estratégias de acdo para serem executadas, e que as acdes

estejam sempre pautadas em leis que garantam o direito da vitima.

Conclusoes

Diante do exposto podemos reafirmar que a pesquisa evidencia que 0s
fatores que levam as familias a préatica de agressdes estdo relacionados a
precariedade nas acdes das politicas publicas direcionas a protecéo, a saude,
a educacao, a habitacao e ao trabalho, ndo suprindo as necessidades béasicas
do individuo.

A dura condicdo de vida estabelece uma relacdo desfavoravel ao
convivio familiar digno, proporcionando conflitos familiares que levam a pratica
da violéncia.

Tudo isso poderia ser evitado se de fato as implementacfes existentes
nas politicas publicas fossem realmente executadas, conforme esta previsto
nas diretrizes de protecao as familias. Devemos sair do campo do ideal e fazer

acontecer no ambito real.

Vale salientar que as nossas consideragbfes s&do aproximacgoes

reflexivas de acordo com a atual realidade apresentada pela pesquisa. Ha
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necessidade de que outros pesquisadores se interessem em realizar novos

estudos sobre o assunto.
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ENSINO DE ARTE NA EDUCAGAO INFANTIL

Gessiane Batista de Souza

RESUMO

Este estudo tem o objetivo de realizar uma reflexdo sobre a importancia do
ensino de Arte no curriculo do ensino formal na Educacéo Infantil. A tentativa é
a de compreender como as artes estao inseridas no espaco escolar, bem como
as formas de intervencao que envolvem essa disciplina. Dessa forma, procurou-
se evidenciar que, lancando mao das noc¢fes das diversas artes, o educando
pode desenvolver seu intelecto pelo ludico e, assim, “trabalhar” de maneira mais
produtiva no ambiente escolar formal. Para a realizagdo do estudo, a autora
recorreu a metodologia da revisao de literatura especifica do setor — em especial
bibliografia produzida por pensadores de renome, mas com embasamento nas
orientacdes contidas no Referencial Curricular da Educacao Infantil (BRASIL,
1998) e nos Parametros Curriculares Nacionais — Arte (BRASIL, 1997). Sendo
uma pesquisa qualitativa, utilizando livros e artigos cientificos pertinentes ao
tema, esse tipo de pesquisa fornece ao pesquisador um repertorio grande de
estudos publicados na area e que, certamente, fornecem subsidios relevantes
para encontrar diversas possibilidades de atuacao do professor em sala de aula,
bem como refletir sobre vérios tipos de intervencao didatico-pedagdgica.

Palavras-chave: Ensino de Arte, Educacao Infantil, desenvolvimento Itudico.

ABSTRACT

This study aims to reflect on the importance of teaching Art in the curriculum of
formal education in Early Childhood Education. The attempt is to understand how
the arts are inserted in the school space, as well as the forms of intervention that
involve this discipline. In this way, we tried to show that, making use of the notions

of the various arts, the student can develop his intellect through play and, thus,
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“‘work” more productively in the formal school environment. To carry out the study,
the author resorted to the methodology of reviewing the sector's specific literature
- in particular bibliography produced by renowned thinkers, but based on the
guidelines contained in the Curricular Reference for Early Childhood Education
(BRASIL, 1998) and in the National Curricular Parameters — Art (BRASIL, 1997).
Being a qualitative research, using books and scientific articles relevant to the
subject, this type of research provides the researcher with a large repertoire of
studies published in the area and that certainly provide relevant subsidies to find
different possibilities for teacher action in the classroom, as well as reflecting on

various types of didactic-pedagogical intervention.

Keywords: Art Teaching, Early Childhood Education, ludic development.

INTRODUCAO

Este artigo se propde a analisar o processo de desenvolvimento e identificar a
importancia da presenca da disciplina de Arte no curriculo da Educacao Infantil.
Como é de conhecimento generalizado, a Arte € um processo no qual o individuo
se expressa por diferentes maneiras, como pela mdudsica, pela danca, por
desenhos, por dramatiza¢cfes e outras. Sendo assim, a Arte esta presente na
vida do ser humano desde os primeiros anos de vida. A disciplina de Arte, na
escola formal, € uma area de conhecimento que contribui para a formacéo
humana da crianca, para ajuda-la a entender, de forma critica, a sociedade que
a rodeia e a sua cultura. Assim, portanto, ndo pode essa area do conhecimento
ser tratada como mera atividade de entreter, tampouco pode ser vista como uma
area menos importante que as demais disciplinas. A sua existéncia no curriculo
contribui para uma formacdo plena do aluno no processo de ensino-

aprendizagem.

De acordo com (BRASIL, 1997, p. 19), “o conhecimento da arte abre
perspectivas para que o aluno tenha uma compreensdo do mundo na qual a
dimensao poética esteja presente, ser flexivel. (...). Isso quer dizer que criar para

aprender”.
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Conforme Barbosa (1979, p.46), isso permite analisar “a ideia de que a Arte na
educacao tem como finalidade principal permitir que a crianca expresse seus

sentimentos e a ideia de que a Arte ndo € ensinada, mas expressada”.

Assim, formulado esse posicionamento inicial, o objetivo deste trabalho é
compreender a atual importancia dessa disciplina no processo de aprendizagem,
pois 0 ensino da Arte é essencial para o desenvolvimento da criatividade, da
imaginacdo e da melhor compreensdo das atividades executadas em sala de

aula.

Desse modo, para nortear a pesquisa, coloca-se a seguinte problematica: Qual
€ a importancia da Arte na Educacdo Infantii com enfoque em linguagens

artisticas como musica, danca, teatro e artes visuais.

Sob esse olhar, 0 objetivo geral desta pesquisa € discutir e identificar o ensino
da disciplina de Arte como instrumento capaz de expandir sentidos dentro do

curriculo do ensino desde os primeiros anos de vida da crianca.

Sendo assim, esse objetivo geral inclui alguns objetivos especificos, como: i)
contribuir com a qualidade de ensino por meio das atribuigcbes da Arte, ii) avaliar
os diferentes caminhos para aprender artes e iii) incentivar as criancas em suas
criatividades. Para produzir resultados com esses objetivos, o estudo vai

embasado em uma pesquisa bibliografica de natureza descritivo-qualitativa.

FUNDAMENTACAO TEORICA — ARTES NA EDUCACAO INFANTIL

Trata-se aqui de compreender a importancia do ensino de Arte na formacéo e no
desenvolvimento cognitivo das criancas dentro da educacéo infantil. O desenho
infantil € o resultado da interpretagdo espontdnea dos momentos de

aprendizagem, da conquista da organizacao estruturada do gesto e do manuseio
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adequado dos materiais e das cores. O documento dos Parametros Curriculares
Nacionais conceitua 0 ensino da Arte como campo de conhecimento t&o
importante como os demais. Com énfase na aprendizagem, esse texto nos diz

que:

A educacdo em Arte propicia o desenvolvimento do pensamento artistico, que
caracteriza um modo particular de dar sentido as experiéncias das pessoas: por
meio dele, o aluno amplia a sensibilidade, a percepcdo, a reflexdo e a
imaginacdo. Aprender arte envolve, basicamente, fazer trabalhos artisticos,
apreciar e refletir sobre eles. Envolve, também, conhecer, apreciar e refletir sobre
as formas da natureza e sobre as producdes artisticas individuais e coletivas de
distintas culturas e épocas. (BRASIL, 1997, p. 15).

Sendo assim, os PCN devem auxiliar o professor em sua pratica docente, pois
sdo referenciais para o0 seu planejamento no campo de conhecimento,
valorizando a disciplina de Arte e a pratica do apreciar, do produzir e do
contextualizar, no sentido de garantir um ensino de qualidade: “Um aluno que
exercita continuamente sua imaginacdo estara mais habilitado a construir um
texto, a desenvolver estratégias pessoais para resolver um problema
matematico” (PCN- Arte, 1997, p. 19).

Cunha (2002, p. 12) enfatiza que, “[...] para que as criancas tenham
possibilidades de desenvolverem-se na area expressiva, que o professor consiga
realizar intervencdes pedagdgicas no sentido de trazer a tona 0 universo

expressivo infantil”.

Nesse sentido, Libaneo (1991) vem nos dizer que:

N&o é suficiente dizer que os alunos precisam dominar conhecimentos, €
necessario dizer como fazé-lo, isto €, investigar objetivos e métodos seguros e
eficazes para a assimilacdo dos conhecimentos. [...] O ensino somente é bem-
sucedido quando os objetivos do professor coincidem com o0s objetivos de
estudos do aluno e é praticado tendo em vista o desenvolvimento das suas forcas

intelectuais. [...]. Quando mencionamos que a finalidade do processo de ensino
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€ proporcionar aos alunos 0s meios para que assimilem ativamente os
conhecimentos é porque a natureza do trabalho docente € a mediacao da relacéo

cognitiva entre o aluno e as matérias de ensino. (LIBANEO, 1991, p. 54-5).

Desse modo, o papel do professor € fundamental para que a crianca receba
referéncias e orientacbes, porém sem oferecer a ela modelos ou desenhos
prontos. O método correto € deixar que 0s alunos construam 0s seus proprios
desenhos usando a sua imaginag&o. E importante que o professor se organize,
que elabore o seu planejamento, que conheca as necessidades dos alunos
desde os anos iniciais até a alfabetizacdo, tudo para que o aluno saiba ler,
escrever e construir saberes que constituam o processo de criacdo dentro de
uma proposta de ensino-aprendizagem de forma significativa. Nessa mesma
perspectiva, os Parametros Curriculares Nacionais salientam que o ensino de

Arte vem favorecer maior amplitude ao processo:

Conforme (BRASIL, 1997, p. 19), “o0 aluno que conhece arte pode estabelecer
relacdes mais amplas quando estuda um determinado periodo histérico. Um
aluno que exercita continuamente sua imaginacao estara habilitado a construir

um texto”.

Ainda nessa mesma linha de raciocinio, as autoras Fusari e Ferraz afirmam que
€ necessario pensar em “[...] um trabalho escolar consistente, duradouro, no qual
o aluno encontre um espaco para o seu desenvolvimento pessoal e social por
meio da vivéncia e posse do conhecimento artistico e estético” (FUSARI;
FERRAZ, 2001, p. 21).

A partir dessa visdo, especificamente para a arte na educacdo infantil, o
educador em Arte, que atua em consonancia com os demais educadores da
instituicdo, aprofunda conceitos e linguagens da arte. A funcéo dos profissionais
em Arte na educacado néo € simplesmente ministrar aulas fragmentadas de arte,
mas, sobretudo, de organizar um espaco de cultura que possibilite a ampliacéo
das expressoes e das linguagens da crianca de forma significativa para seu

aprendizado.
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Fusari (2008 p. 47) também reafirma a importancia do planejamento ao dizer que
“nada substitui a tarefa de preparacao da aula em si”. O planejamento, segundo
a autora, € uma competéncia tedrica do professor que busca meios de adequacao

pelos quais a sua turma terd mais facilidade e interesse pelo assunto

Compete entdo, ao professor responsavel pelas aulas de Arte, construir seu
planejamento sobre o olhar de mediar e despertando a curiosidade e a
criatividade de seus alunos de forma significativa nessa disciplina.

UMA REFLEXAO SOBRE O ENSINO DE ARTE

Diante das reflexdes, justifica-se a relevancia de compreender a ideia de escola
em todos os sentidos mais abrangentes, de forma a vivenciar as diversas artes
no processo do desenvolvimento da crianga. Entretanto, segundo Vygotsky
(1984, p. 17), “[...] cada matéria escolar tem uma relagao prépria com o curso do
desenvolvimento da crianca, relacdo que muda com a passagem da crianca de
uma etapa para outra”. Assim, portanto, todas as matérias tém a sua importancia
no processo de ensino- aprendizagem. A crianca precisa se interessar pelo que
esta aprendendo, assim vai despertar o prazer de aprender a ler e a escrever de

forma significativa dentro da disciplina de arte e alfabetizacao.

Vygotsky (1984) vem afirmar que, “Pela repeticdo daquilo que ja conhecem,
utilizam a ativacdo da memoria, atualizam seus conhecimentos preévios,
ampliando-os e transformando-os por meio da criagdo de uma situacao
imaginaria” (VYGOTSKY, 1984, p. 97).

Acredita-se que € possivel que essa relacdo de dialogo e de interacdo entre os
sujeitos da sala se torne mais préxima e que os estimulos possam proporcionar
um melhor desenvolvimento nas criancas. Acredita-se que, por meio das
atividades ludicas da disciplina de Arte, as criancas possam desenvolver melhor

a aprendizagem e interagir com qualidade com os colegas.

Segue-se, portanto, que educar ndo € so passar o conteudo que esta programado
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em sua grade curricular, e sim criar situagbes de cuidados, proporcionando
brincadeiras que envolvam toda a turma, direcionando para a aprendizagem.
Com isso vem contribuir para o desenvolvimento intelectual, fisico e motor das
criancas, despertando o interesse para alcancar um conhecimento amplo da
sociedade e da realidade do mundo.

Por isso o educador é a personagem fundamental nesse processo, devendo ser
um elemento mediador. Educar ndo se limita a repassar informacgdes ou a mostrar
apenas um caminho, mas ajudar o aluno a tomar consciéncia de si mesmo e da
sociedade. E oferecer vérias ferramentas para que o aluno possa escolher
caminhos, escolher aguele caminho que for compativel com os seus valores, a
sua visdo de mundo e com as circunstancias adversas que cada um ira

encontrar.

No ato de desenhar, por exemplo, o aluno retira as informagdes do meio em que
vive por intermédio da representacao e da criatividade. Com os seus tracados e
as suas cores, os alunos elaboram representacfes significativas de seus

pensamentos e de suas experiéncias.

De acordo com o pensamento de Martins (1998 p. 37). “A crianca, desde que
nasce, esta rodeada por diversas linguagens verbais e ndo verbais, entre outras,
a oral, escrita, gréafica, tatil, auditiva, olfativa, gustativa, motora, e pelos 6rgaos
dos sentidos”. As criancas assimilaram, processaram e expressaram as
informacdes adquiridas mediante a escrita e a leitura. Pillar (1996, p. 29) ressalta
que as “[...] criangas se realizam durante a elaboragdo de seus desenhos,
revelando suas intencdes e interpretacdes sobre eles, esclarecem o processo de

construcdo grafica, do ponto de vista da crianga que o desenvolve”.

Desta forma, as atividades de arte vém a contribuir para o desenvolvimento
social e cognitivo da crianga e estimulam a criatividade, fazendo com que ela se
torne um ser humano mais sensivel, critico e observador, colaborando, assim,

no processo de ensino-aprendizagem.

A apresentagdo dos Parametros Curriculares Nacionais — Arte (1997, p. 11)
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deixou clara a importancia da educacdo em artes para a formagdo do ser

humano:

A educacao em arte propicia o desenvolvimento do pensamento artistico, que
caracteriza um modo particular de dar sentido as experiéncias das pessoas: por
meio dele, o aluno amplia a sensibilidade, a percepcdo, a reflexdo e a
imaginacdo. Aprender arte envolve, basicamente, fazer trabalhos artisticos,
apreciar e refletir sobre eles. Envolve, também, conhecer, apreciar e refletir sobre
as formas da natureza e sobre as producdes artisticas individuais e coletivas de
distintas culturas e épocas. (PCN, 1997, p. 11).

Neste sentido, € importante estimular a criatividade da crianca para ser
trabalhada e desenvolvida e, por meio do trabalho realizado com as artes nas

escolas, isso se torna possivel e indispensavel.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

De acordo com Marconi (2001), ndo existe ciéncia sem a utilizacdo de métodos
cientificos. Assim, portanto, foi de fundamental importancia que o presente
estudo tenha se embasado em métodos cientificos.

Gil (1999), por sua vez, discorre dizendo que a pesquisa bibliogréafica se serve
de material secundario, ou seja, é realizada através de levantamento de
bibliografia ja publicada, em forma de livros, de publicacbes avulsas, de revistas,
de imprensa escrita, etc., cujo objetivo é fazer com que o pesquisador entre em

contato direto com aquilo que foi escrito acerca de determinado assunto.

Dessa forma, segundo esse método, foram abordados conteudos e informacdes
através da leitura de livros, de artigos, de revistas, bem como da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacéo Nacional. Para a realizacdo deste estudo foram realizadas
também buscas nas bases de dados eletrénicos “SCIELO” — por ser a maior base
de dados no Brasil — e no “Google Académico”, para ampliar a busca e selecionar

mais estudos relacionados a tematica
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CONCLUSAO

Diante dos estudos realizados, pode-se concluir pela importancia de entender a
finalidade do ensino de Arte na Alfabetizacdo e nos Anos iniciais do Ensino
Fundamental. Também se discutiu a importancia das atividades Iudicas realizas
com criancas através das atividades de arte, independentemente de sua idade,
visto que essas atividades permitem um desenvolvimento mais efetivo e

prazeroso.

O brincar é importante em todas as faixas etarias. A crianca vive 0 mundo de
fantasia no mundo real. Com isso, toda a complexidade do mundo se torna
simples para o olhar das criancas e € brincando ou desenhando que elas

expressam 0s seus sentimentos e as suas aprendizagens.

As atividades ladicas desenvolvidas na disciplina de Arte, quando bem
conduzidas pelo professor, auxiliam na descoberta e na criatividade, de modo
que a crianga se expresse, analise, critique e transforme a realidade a sua volta.
Para a realizacéo do trabalho foi realizada uma pesquisa bibliografica buscando
autores de renome nessa area do conhecimento. Notou-se, pela leitura dos
textos consultados, como € de relevante importancia a presenca da disciplina de

Arte na vida das criancas para estimular o seu aprendizado.

Conforme os referenciais tedricos e os documentos oficiais analisados, a Arte se
constitui importante disciplina no curriculo escolar. Concluiu-se que nao se deve
esquecer de que as atividades de artes também séo capazes de ensinar e de
deixar as criangas serem mais felizes, fornecendo-lhes uma estrutura
emocional com capacidades para desenvolver os seus diversos aspectos. E,
portanto, fundamental que os espagos e, principalmente, o tempo escolar
destinado a disciplina estejam incluidos na rotina educacional, ndo somente em
forma de disciplina, mas como pratica permanente de uso das diferentes

linguagens pela crianca.
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Ao permitir que a crianga brinque e utilize as cores e as linhas das obras de arte
- no caso das artes visuais -, entao estardo sendo oferecidos instrumentos para
torna-la cada vez mais ativa no processo de aprendizagem e, a0 mesmo tempo,
sendo considerado o seu aspecto emocional, oportunizando situacdes para que

ela possa construir, ao brincar, sua propria imagem e a do mundo que a cerca.

Por fim, a disciplina de Arte, para a crianca, tem um significado importante, nessa
ocupacao ela passa a ter conhecimento e compreende o0 que constréi. Sendo
assim, brincar com atividades de arte colabora para uma boa saude fisica das

criangas, ajuda no desenvolvimento intelectual e facilita o convivio social.

Os profissionais que estao dispostos a trabalhar com essa disciplina devem ter
a consciéncia do verdadeiro sentido das atividades ludicas, proporcionando
aulas atrativa, devendo esse ser o foco da sua proposta pedagdgica, porque ele
vai além de ocupar o tempo das criancas, pois promove afetividade, carinho e
sensibilidade, para isso utilizando o ludico, que é a maior fonte do ensino-

aprendizagem na educacao infanto-juvenil.
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ARTE E EDUCACAO NO BRASIL

Gilma Felix da Silva

RESUMO

A arte, por seu aspecto ludico, € um instrumento inovador para ser
usado no processo educacional, e possibilita diversos meios favoraveis para
uma educacdo de interesse e a curiosidade, desenvolve o raciocinio, a
capacidade criadora e outros dons e competéncias, por isso, deve-se
aproveitar esta tao rica atividade educacional dentro das salas de aula.

Palavras-chaves: arte, escola, educacéo.

INTRODUCAO

Compreender e ter ciéncia a respeito da funcédo da arte na infancia,
principalmente nos anos iniciais da educagéo, possibilita aos educadores de
uma forma geral a busca de novos conhecimentos. O objetivo da pesquisa &
realizar um levantamento sobre a importancia da Arte e seus beneficios, otema
torna-se relevante devido ao amplo conteddo que abrange no curriculo escolar,
auxiliando diretamente na aprendizagem e desenvolvimento dos alunos.

Podemos considerar a arte como producéo essencialmente humana,
portanto, € importante desenvolver o trabalho em conjunto na educacéo.

O contato com as cores, e a estimulagdo precoce do trabalho com
artes visuais, visa explorar os sentidos e a curiosidade das criancas, podendo
ser iniciado ja nos primeiros meses de vida, ja que trabalha de forma integrada
a percepcao, cognicao, imaginacao, sensibilidade, intuicdo e o pensamento.
Em todas as suas formas de comunicacao e expressao: Musica, Danca, Artes
Visuais e Teatro, a arte vem de encontro ao universo ludico da crianca
contribuindo para seu desenvolvimento e aprendizado.

Os parametros curriculares nacionais em sua introducao ja destacam:
“Arte tem uma funcdo tao importante quanto a dos outros conhecimentos no

processo de ensino e aprendizagem” (BRASIL, 1997, p.19). Nesse mesmo
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documento “O ser humano que nao conhece arte tem uma experiéncia de
aprendizagem limitada”. (BRASIL, 1997, p.19).

Apoés breve introducdo do objetivo proposto no tema de estudo, o
desenvolvimento advém em trés capitulos.

Elencamos os conceitos e fundamentos da arte. Para Dewey, (2010,
p.213) “As obras de arte sdo 0s Unicos meios de comunicacdo completa e
desobstruida entre os homens”. Brasil (1997, p.20) destaca que “Desde o
inicio da histéria da humanidade a arte sempre esteve presente em
praticamente todas as formacdes culturais. Recentemente a medida provisoria
746 de 22 de setembro de 2016 altera lei n°® 9.394/96 que obriga o ensino da
arte no curriculo escolar.

Mediante levantamento bibliografico a pesquisa baseia-se na arte
como componente curricular obrigatorio da educagéo, o qual requer profunda
atencdo no que se refere aorespeito das caracteristicas préoprias a cada faixa
etaria, beneficiando o desenvolvimento criativo das criancas. Segundo
Appolinario (2011), a pesquisa bibliografica restringe-se a andlise de
documentos e tem como objetivo a revisédo de literatura de um dado tema, ou
determinado contexto tedrico.

Todo acervo consultado para realizacdo desse trabalho encontra-se
devidamente citado em suas referéncias, destacando os Parametros
curriculares nacionais: arte (1997), Referencial curricular nacional para a
educacéo infantil (1998), Diretrizes curriculares nacionais para a educacao
infantil (2010), Manual de orientagdo pedagdgica: moédulo 1 e 2 do Ministério
da Educacdo (2012), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(1996), as obras “Tempos e espacos para a infancia e suas linguagens nos
CEls, creches e EMEIs da cidade de S&do Paulo” (2006), publicado pela
Secretaria Municipal de Educacdo de Sao Paulo e “Educacao infantil creches”
atividades para criangcas de zero a seis anos (1999) de Anete Abramowicz,
doutora em educacao pela Unicamp-SP e professora do departamento de
metodologia de ensino da universidade federal de Sdo Carlos e Gisela

Wajskop, doutora em metodologia e educacao comparada pela USP-SP.

1 ARTE
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1.1 Conceito e Fundamento

Segundo o grande historiador da histéria da arte Horst Waldemar
Janson (1988), conhecido por sua obra “Historia da arte” publicada pela
primeira vez em 1962 “ndo ha uma resposta exata do que vem a ser Arte, uma
explicacdo clara, pois a obra artistica € a propria resposta”.

A palavra arte vem do latim Ars que significa habilidade existente
desde os primeiros indicios do desenvolvimento do homem. As concepcdes de
arte atravessam 0 tempo, pois estdo presentes em pinturas, esculturas e

templos. Gombrich (1985) detalha essa afirmacéao.

Ignoramos como a arte comecgou, tanto quanto desconhecemos
como se iniciou a linguagem. Se aceitarmos o significado de arte em
funcéo de atividades tais como a edificagdo de templos e casas,
realizacdo de pinturas e esculturas, ou tessitura de padrdes,
nenhum povo existe no mundo sem arte. (GOMBRICH, 1985, p.19)

No contexto com a figura humana, Marques (2008) relaciona a arte
nos argumentos antropolégicos, social, cultural, econdmico, politico, filoséfico,
pedagdgico:

Para compreender o universo da Arte nos contextos antropolégico,
social, cultural, econdmico, politico, filoséfico, pedagdgico,
estabelecidos no tempo-espaco, é fundamental reconhecer os
movimentos do homem em relagdo a Arte, buscando-se
compreender quem ele &, 0 que pensa e sente, como vive, convive,
ama, sofre, educa, enfim, como é “aberto para o mundo”. Neste
contexto, com a figura humana revelando um ser que cria e recria.
(MARQUES, 2008, p.11)

7

A arte é capaz de reunir todas as concepc¢des de movimento e
expressbes, assim como o espectro de sensibilidade do ser humano,
permitindo expressar idéias ou emocdes.

Mediante a Arte as criangas tem a oportunidade de experimentacao
misturando-se com a matéria, dando formas para seu pensamento,
vivenciando varios meios de expressdes, contando historias, batucando e
criando melodias, observando obras de arte e tentando descrevé-las,

mexendo e remexendo 0 seu corpo, relacionando-se com 0 grupo e consigo
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mesma, projetando sonhos e sentimentos, construindo saberes que vao além
das teorias.

A arte encontrar-se muito presente em nossas vidas de uma forma
direta ou indireta, devido a cultura e sociedade em que vivemos, veio com a

necessidade do homem se expressar:

O fato é, que, qualquer que seja o significado do que se Ihe atribua,
a arte existe desde o0 momento em que surge a necessidade de o
homem se expressar sobre alguma coisa (VASCONCELLOS, 2006,
p.42).

A arte promove a ampliacdo do conhecimento de mundo que possuem.
A manipulacdo de diferentes objetos e materiais, a exploracdo de suas
caracteristicas, propriedades e possibilidades de manuseio e ao entrar em
contato com formas diversas de expressao artistica, como também a utilizacéo
de diversos materiais graficos, plasticos, naturais e descartaveis sobre
diferentes superficies pode ampliar suas possibilidades de expressdo e

comunicacédo. Para Freitas e Pereira (2007):

A arte questiona, altera e cria opiniées, questiona o aparentemente
inquestionavel e move. A informagdo recebida passivamente ou
discutida forma o entrelacamento da opinido publica. A arte é uma
das possibilidades para oferecer informacdes e criar condi¢cbes para
repensar, desvelando as aparéncias, revendo o0 passado e
inventado o futuro. (FREITAS; PEREIRA, 2007, p.10).

Fundamental para o ser humano, a arte, € um valioso instrumento no
processo de ensino e aprendizagem, pois permite alcancar as diferentes areas

de conhecimento:

Valorizada como area de conhecimento, é também na arte que
encontramos a liberdade para sentir e pensar criativamente nossa
historia, nossos lacos afetivos e cognitivos, concretizando em
formas e cores os sentimentos, as emog0des e as conquistas (LUNA
e BISCA, 2003, p. 129).

Sempre ligada a vida do homem, a arte constitui um estimulo

permanente para nossa imaginagao.

A arte se constitui num estimulo permanente para que nossa
imaginacdo flutue e crie mundos possiveis, novas possibilidades de
ser e sentir-se. Pela arte a imaginacdo é convidada a atuar,
rompendo o estreito espaco que o cotidiano Ihe reservava.
(DUARTE JR, 1985, p.67).
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A arte é fundamental no processo de formacdo do ser humano, para

0 exercicio da cidadania por ser considerada um patrimbnio cultural da

humanidade, todo ser humano tem direito ao acesso a esse saber, ricamente

histérico e cultural. Para Rizzi, (2002) a arte € importante por si mesma:

Acredita ser a Arte importante por si mesma e nao por ser
instrumento para fins de outra natureza. Por ser uma experiéncia
que permite a integracdo da experiéncia singular e isolada de cada
ser humano com a experiéncias da humanidade (RI1ZZI, 2002, p.64-
65)

A arte na educacédo tem papel de destaque ao proporcionar novas

experiéncias Sarubb in Graca (2002) em sua citacao, refere-se a arte como

um encontro consigo mesma.

Vejo arte como um fim e também como um meio. Parto da premissa
de que trabalhar com arte ndo quer dizer necessariamente
transformar pessoas em artistas. Manipular linguagens artisticas,
antes de mais nada, é permitir um encontro consigo mesma, e dar
significado a prépria existéncia. S6 levando em conta a pessoa
humana que estd produzindo alguma coisa é que se pode
compreender e respeitar sua expressdo. A partir dai, é possivel

ajudéa-la a crescer e ser feliz (SARUBB in GRACA, 2002, p.91)

O conceito de arte na educacdo estd bem objetivo nos Parametros

Curriculares Nacionais (1997), o qual nos traz a importancia da arte em suas

diversas formas de: observacdo, reconhecimento, identificacdo, pesquisa,

valorizagéo e o contato com a arte. BRASIL (1997, p.47)

Arte e Educacéao

A arte faz parte da vida da crianga como instrumento de leitura do

mundo e de si mesma. Possibilita que adquira atitudes essenciais para seu

desenvolvimento como senso critico, sensibilidade e criatividade. Trabalhar

com obras de arte na educacédo dos alunos tem como principal objetivo trazer

conhecimento de mundo para dentro da sala de aula, enriguecendo e

ampliando o universo cultural das criancgas.

Na sala de aula, o tratamento da Arte é englobado em trés dimensdes:

Arte como linguagem: com a realizacdo de leituras e

estabelecer sentidos interpretando as relacdes da mensagem
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artistica;

e Arte como expressédo da cultura: preocupada com a influéncia
cultural, observar a arte em sua relagdo com a cultura, melhor
entendendo as obras artisticas

e Arte como conhecimento: para entendé-la como qualquer outra
area do conhecimento, vivenciado e refletido pelas criancas.

Desenvolver o gosto, o cuidado e o respeito pelo processo de
producdo, criacdo, trabalhos e objetos produzidos individualmente ou em
grupo, criando cuidados com o proprio corpo no contato com 0s suportes e
materiais de arte promovem a dignidade humana e conduz as criangas na
construcdo de uma sociedade melhor

A Arte Educacgdo é um movimento que busca novas metodologias do
Ensino- Aprendizagem de Arte nas escolas, esse novo modo de pensar requer
uma metodologia que possibilite aos estudantes a aquisicdo de um saber
especifico, que os auxilie na descoberta de novos caminhos, bem como na
compreensao do mundo em que vivem e suas contradicdes, uma metodologia
onde 0 acesso aos processos e produtos artisticos deve ser tanto ponto de
partida como parametro para essas a¢fes educativas escolares.

Conforme BRASIL (1996), a arte € uma disciplina obrigatéria nas
escolas, e é de responsabilidade das equipes de educadores (as) das escolas
e das redes de ensino realizar um trabalho de qualidade, a fim de que as
criangas, futuros jovens e adultos, gostem de aprender arte, pois estd promove
o desenvolvimento de competéncias, habilidades e conhecimentos.

A arte promove o bem-estar individual e coletivo, explora
caracteristicas, possui propriedades que so ela é capaz de expressar. Além
de proporcionar conhecimento para todas as areas, contribui e traz significado
para 0 ensino e aprendizagem na educacdo escolar. Desenvolve o
pensamento e a linguagem, oferecendo condi¢cdes a crianca de descobrir,
criar, e se expressar comunicando-se através do seu fazer artistico

Os PCN (1997) “No entanto, a area que trata da educagao escolar em
artes tem um percurso relativamente recente e coincide com as
transformagdes educacionais que caracterizaram o século XX em varias

partes do mundo”.
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De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, o trabalho com
arte educacéao desenvolve entre muitas outras habilidades, o desenvolvimento
do pensamento artistico e da percepcao estética, caracteristica que organiza
e possibilita sentido a experiéncia humana.

Arte vem se tornando um campo amplo de conhecimento, e
compreender a arte como ciéncia, € trazer a arte para o dominio da cognicéao,
pois existe na arte um conhecimento estruturador e potencializador.

O trabalho com arte vai além do contetdo tedrico e do discurso verbal,
ao assistir um espetaculo de danca, por exemplo, o reconhecimento do
contetdo transmitido pelos movimentos e pela musica comunicam de forma
direta a mensagem desejada.

No dia a dia da sala de aula os conteudos trabalhados em arte
abrangem: expressdo, comunicacao, cultura regional, nacional e internacional
e uma diversidade grande de materiais, formas etc. (BRASIL, 1997, p.42)

A disciplina de arte deve proporcionar experiéncias, tornando-os
individuos preparados para compreenderem o meio social em que vivem e
interagirem socialmente buscando conhecer novas e diferentes linguagens e

culturas.

Regulamentacédo da Arte na Educacéao

A Mdsica, Teatro, Danca e as Artes Visuais séo linguagens de grande
expressdo e comunicacdo humanas, que sozinhas ja justificam sua presenca
no contexto da educacdo, de modo geral, e na educacdo infantil,
particularmente.

A arte é um patriménio cultural da humanidade, e todo ser humano
tem direito ao acesso a esse saber. O ensino de artes nos curriculos das
escolas de 1° e 2° grau foi legitimado através da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDBEN) n° 5.692 de 11 de agosto de 1971. Revogada
posteriormente pela Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, estabelecendo

as diretrizes e bases da educagao nacional.
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Art. 26, 8 2° - “O ensino da arte constitui ra componente curricular
obrigatorio, nos diversos niveis da educacédo basica, de forma a promover o
desenvolvimento cultural dos alunos. (BRASIL, 1996)

Em 13 de julho de 2010 com a lei n° 12.287 o § 20 do art. 26 da Lei
no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da

educacéo nacional, passa a vigorar com a seguinte redacao:

§ 20 O ensino da arte, especialmente em suas expressdes
regionais, constituira componente curricular obrigatdrio nos diversos
niveis da educagao bésica, de forma a promover o desenvolvimento
cultural dos alunos (BRASIL, 2010).

A arte como disciplina curricular deve garantir aos alunos uma vivéncia
e compreensao, porém, isso s6 sera possivel com a realizagdo de um trabalho
organizado e consistente, pois por meio de atividades artisticas relaciona-se as
experiéncias e as necessidades sociais dos alunos, familiares e comunidade.

lavelberg (2003) confirma que:

A Arte promove o desenvolvimento de competéncias, habilidades e
conhecimentos necessarios a diversas areas de estudo, entretanto,
néo é isso que justifica a sua insergdo no curriculo escolar, mas seu
valor intrinseco como constru¢do humana, como patriménio comum
a ser apropriado por todos. (IAVELBERG, 2003, p.43)

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil,
resolucdo n°05 de 17 de dezembro de 2009, cita a area de artes como
componente da proposta curricular da Educacao Infantil.

Art. 9° As praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular
da Educagdo Infantii devem ter como eixos norteadores as
interacbes e a brincadeira, garantindo experiéncias que: Il -
Favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de véarios géneros e formas de
expressdo: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; IX -
Promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com
diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e gréficas,
cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; (BRASIL,
20009).

O manual de orientagcdo pedagogica publicado pelo Ministério da
Educacao no anode 2012, reforca a necessidade de programas culturais como

parte do curriculo escolar:

Lembrar que a necessidade de previsdo e planejamento desses
programas culturais que devem fazer parte do curriculo e
necessitam sempre da media¢&o da professora, do apoio da equipe,
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da familia e da comunidade, que abre as portas para o0 mundo das
exposicOes e atividades artisticas (BRASIL, 2012, p.46)

O nosso Referencial Curricular para a Educacdo Infantil, € bem

pontual quando traz o ensino de arte como uma forma de linguagem que

possui estrutura e caracteristicas bastante especifica, e ainda de acordo com

esse documento a aprendizagem acontece por meio de articulacées de alguns

aspectos, que seguem a seguir: (BRASIL, 1998, p.89).

O Fazer artistico que basicamente esta centrado na exploracao,

expressdo e comunicacao de producao de trabalhos de arte por meio de

praticas artisticas, propiciando o desenvolvimento de um percurso de criacdo
pessoal (BRASIL, 1998, p.99).

Criacdo de desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de
seu proéprio repertorio e da utilizacdo das linguagens das artes
visuais: ponto, linha, forma, cor, volume, espaco, textura, etc.
Exploracgéo e utilizagdo de alguns procedimentos necessérios
para desenhar, pintar, modelar, etc.

Exploracao e aprofundamento das possibilidades oferecidas
pelos diversos materiais, instrumentos e suportes necessarios
para o fazer artistico.

Exploragéo dos espacos bidimensionais e tridimensionais na
realizacdo de seus projetos artisticos.

Organizacao e cuidado com os materiais no espaco fisico da
sala.

Respeito e cuidado com os objetos produzidos individualmente e
em grupo.

Valorizacdo da prépria producéo, das outras criancas e da
producéo de arte em geral.

Apreciacao: percepcado do sentido que o objeto propde, articulando-o

tanto aos elementos da linguagem visual quanto aos materiais e suportes

utilizados, visando desenvolver, por meio da observacdo, a capacidade de

construgéo de sentido, reconhecimento, analise e identificacdo de obras de
arte e de seus produtores. (BRASIL, 1998, p.103)

Conhecimento da diversidade de produgdes artisticas, com

desenhos, pinturas, esculturas, construcoes, fotografias,
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colagens, ilustracdes, cinema etc.

e Apreciagao das suas produc¢des e das dos outros, por meio da
observacéo e leitura de alguns dos elementos da linguagem
plastica.

e Observacao dos elementos constituintes da linguagem visual,
ponto, linha, forma, cor, volume, contrastes, luz, texturas.

e Leitura de obras de arte a partir da observacéo, narracao,
descricéo e interpretacédo de imagens e objetos.

e Apreciagao das Artes Visuais e estabelecimento de correlagao

com as experiéncias pessoais.

Por fim a reflexdo considerada tanto no fazer artistico como na apreciacao, € um pensar
sobre todos os contetidos do objeto artistico que se manifesta em sala, compartilhando
perguntas e afirmacgdes que a crianga realiza instigada pelo professor e no contato
com suas proéprias producdes e as dos artistas. (BRASIL, 1998, p.89).

REFERENCIAS

ABRAMOWICZ, Anete; WAJSKOP, Gisela. Educagao Infantil: creches, atividades para
criangas de zero a seis anos. 2° ed. Revisdao atual — Sao Paulo. Moderna, 1999.

APPOLINARIO, Fabio. Diciondrio de Metodologia Cientifica. 2. ed. S3o Paulo: Atlas,
2011.

AURELIO, Minidicionario Escolar Século XXI. 4. ed. Rio de Janeiro: Editora Nova
Fronteira, 2001.

BARBOSA, A.M; A Imagem no Ensino da Arte. S3o Paulo: Perspectiva, 1991.

BRASIL, Secretaria de Educacdao Fundamental. Parametros curriculares nacionais:
arte / Secretaria de Educacdo Fundamental. — Brasilia: MEC/SEF, 1997.

BRASIL, Ministério da Educagao e do Desporto. Referencial Curricular Nacional para a
Educagdo Infantil. Vol.3, Brasilia MEC/SEF, 1998.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Baésica. Diretrizes
curriculares nacionais para a educacéo infantil / Secretaria de Educacéo Basica. —

Gilma Felix da Silva



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

Brasilia: MEC, SEB, 2010. Disponivel

em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=97
69- diretrizescurriculares-2012&category_slug=janeiro-2012-pdf&Itemid=30192.
Acesso 21 Set. 2019.

BRASIL, lei n° 9.394 de 20 de dezembro de 1996.
Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9394.htm.
Acesso 21 Set. 2019.

BRASIL, Medida proviséria n° 746, de 22 de setembro de 2016. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_At02015-
2018/2016/Mpv/mpv746.htmttartl. Acesso 21 Set. 2019.

BRASIL. Ministério da Educa¢ao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC,
2016. BRITO, Teca Alencar de. Musica na educagdo infantil. S3o Paulo: Petrdpolis,

2003.

BROWNIE, Luciana; LORG, Alexandre. O Pincel e o criador.
Disponivel em: http://www.vagalume.com.br/prova-de-

amor/o-pincel-e-o-criador-sergio-reis.html. Acesso 21

Set. 20109.

BUORO, Anamélia Bueno. O Olhar em Construg¢dao: uma experiéncia de ensino e
aprendizagem da arte na escola, 3 ed. S3o Paulo: Cortez, 2000.

CABRAL, Beatriz. Pedagogia do teatro e teatro na educacao. In: Reunido cientifica
de pesquisa e poés-graduacdo em artes cénicas. 1998. Disponivel em:
http://lwww.pucpr.br/eventos/educere/educere2009/anais/pdf/2778_1313.pdf. Acesso
21 Set. 2019.

CARVALHO, Barbara de Paula Stoian. Resenha critica do filme como estrelas na
terra - toda crianga é especial. Portal
da Educacao. Disponivel em:
http://www.portaleducacao.com.br/pedagogia/artigos/20287/resenha-critica-do-
filmecomo- estrelas-na-terra-toda-crianca-e-especial. Acesso 21 Set. 2019.

CARVALHO, Monica. Uma mudanga Disruptiva. Patio. Ano VI set/nov 2014.

CHIARELLI, Ligia Karina Meneghetti. A musica como meio de desenvolver a
inteligéncia e a integracdo do ser. Revista Recre@rte N23 Junho 2005.

Gilma Felix da Silva


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&amp;view=download&amp;alias=9769-
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&amp;view=download&amp;alias=9769-
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9394.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2016/Mpv/mpv746.htm#art1
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2016/Mpv/mpv746.htm#art1
http://www.vagalume.com.br/prova-de-amor/o-pincel-e-o-criador-sergio-reis.html
http://www.vagalume.com.br/prova-de-amor/o-pincel-e-o-criador-sergio-reis.html
http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2009/anais/pdf/2778_1313.pdf
http://www.portaleducacao.com.br/pedagogia/artigos/20287/resenha-critica-do-filmecomo-
http://www.portaleducacao.com.br/pedagogia/artigos/20287/resenha-critica-do-filmecomo-

Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

COLL, César; TEBEROSKY, Ana. Aprendendo arte: contetidos essenciais para o ensino
fundamental. S30 Paulo: Atica, 1999.

CORREA, A. D.; NUNES, A. L. R. (Org). O ensino das artes visuais: Uma abordagem
simbdlico-cultural. Santa Maria: Ed. UFSM, 2006.

COSTA, Alexandre Santiago da. Teatro - Educagao e ludicidade: novas perspectivas
em educagdo. Revista da Faced. 2004.

COURTNEY, Richard Jogo, Teatro & Pensamento. As bases intelectuais do teatro na
educagao. Editora Perspectiva S.A 2006.

CUNHA, Suzana Rangel Vieira. Cor, som e movimento: a expressao plastica, musical e
dramatica no cotidiano da crianga. Porto Alegre: Media¢do, 1999.

DERDYK, E. Formas de Pensar o desenho. Desenvolvimento do grafismo infantil.
3°ed. S3o Paulo: Scipione, 2003.

DEWEY, John. Arte como experiéncia. S3o Paulo: Martins Fontes, 2010.

DUARTE JR., Jodo Francisco. Por que arte-educac¢ao? 22 ed. Campinas: Papirus, 1985.
EISNER, Elliot W. O que pode a educac¢ao aprender das artes sobre a pratica da

educagdo?

Curriculo sem Fronteiras, v. 8, n. 2, p6. 2-17, Jul/Dez 2008.

ESTEVAO, Vania Andréia Bagatoli. A importancia da musica e da danga no
desenvolvimento infantil. Assis Chateaubriand — Pr, 2002.

FARIA, Marcia Nunes. A musica, fator importante na aprendizagem. Assis
chateaubriand

—PR. 2001.

FERRAZ, Maria Heloisa C. de T. & FUSARI, Maria F. de Rezende. Metodologia do
Ensino da Arte. 22 Edicdo. S3o Paulo: Cortez, 1999.

FERREIRA, Sueli. (Org). O Ensino das Artes: Construindo Caminhos. Campinas:
Papirus, 2001.

Gilma Felix da Silva



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

FERREIRA, Paulo Nin. Arte visuais na educacao infantil. In: NICOLLAU, Marieta Lucia
machado. Dias, Marina Célia Moraes. Oficinas de sonho e realidade na formagao do
educador da infancia. Campinas, SP: Papirus, 2003.

FERREIRO, Emilia. Alfabetizagdo em Processo. S3o Paulo: Cortez, 1996

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa.
Sdo Paulo: Paz e Terra, 1996.

FREITAS, N. K; PEREIRA, J. de A. Necessidades educativas especiais, arte, educagao e
inclusdo. Revista E-Curriculum, S3o Paulo, v.X,n.X, MES x. 2007. Disponivel em:
http://revistas.pucsp.br/index.php/curriculum/article/viewFile/3185/2107. Acesso
21 Set. 20109.

FONTERRADA, Marisa Trench de Oliveira, De tramas e fios: um ensaio sobre musica
e educagao. 2008.

GAINZA, Violeta Hemsy de. Estudos de psicopedagogia musical. [Tradugao de Beatriz
A. Cannabrava. 2.ed. S3o Paulo: Summus,1988.

GRACA, Marcio. Metodologia & Ensino. Religar e Projetar. Sao Paulo: Madras,

2002. GOMBRICH, E. H., A Histéria da Arte. Zahar Editores, 1985.

GORDON, E. E. Teoria da aprendizagem musical: Competéncias, contetidos e
padroes. Lisboa: Fundacdo Calouste Gulbenkia. 2000.

HUMMIES, J. M. As fung¢des do ensino de musica na escola, sob a ética da direcdo
escolar: Um estudo nas escolas de Montenegro. Tese de mestrado em Musica. Porto
Alegre Universidade Federal do Rio Grande do Sul. 2004.

IAVELBERG, Rosa. Para gostar de aprender arte; sala de aula e formagdo de
professores/Rosa lavelberg. Porto Alegre; Artemed,2003.

JANSON, H. W.; “Iniciagdo a Histéoria da Arte”, {traducdo, lJefferson Luiz
C
amargo}; Sao Paulo; Ed. Martins Fontes; 1988.

KIPERMAN, Adriane. Um lugar para as experiéncias. Revista Patio Educacado Infantil.
NO

Gilma Felix da Silva


http://revistas.pucsp.br/index.php/curriculum/article/viewFile/3185/2107

Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

49. Ano X1V outubro/dezembro 2016.

LIMA, Aline Souza; BARBOSA, Silvia Bastos. Psicomotricidade na educagao infantil:
desenvolvendo capacidades. 2007. Disponivel

em:
http://www.facsaoroque.br/novo/publicacoes/pdf/v3-n1-2012/Lucia.pdf. Acesso 21
Set. 2019.

LOUREIRO, Alicia Maria Almeida. O ensino da musica na escola fundamental. 6. ed.
Campinas: Editora Papirus, 2003.

LUNA, W.; BISCA, J. Fazendo artes com a natureza. In: NICOLAU, M. L. M.; DIAS, M.

C. M. (orgs). Oficinas de sonho e realidade: Na Formagao do educador da infancia.
Campinas: Papirus, 2003.

MANTOAN, Maria Teresa E. Qualidade e inclusdo no ensino médio. Patio. Ano VI
set/nov 2014.

MARQUES, Rozimeri Pereira Marques. Arte e Educagao. Ed. ULBRA. 2008.

MARTINS, Miriam Celeste. Didatica do Ensino da Arte: A lingua do mundo: Poetizar,
Fluir e Conhecer a Arte. S3o Paulo: FTD, 1998.

MARTINS, Mirian C.; PICOSQUE, Gisa; GUERRA, M. Terezinha Telles. Didatica do ensino
de arte: a lingua do mundo: poetizar, fruir e conhecer arte, Sdo Paulo FTD, 1998.

MORENO, G.L. Comunicagao Significativa entre a crianga e a Arte. Revista do
Professor. Abril/junho, ano XXIlI, N.90 ISSN 1518-1839.2007.

NEVES, Libéria Rodrigues; SANTIAGO, Ana Lydia Bezerra. O uso de jogos teatrais na
educacdo: Possibilidades diante do fracasso escolar. 12 edicdo. Campinas, SP: Papirus,
20009.

OSTETTO. Luciana Esmeralda. Encontros e encantamentos na Educagao Infantil.
Campinas, SP: Papirus, 2000.

PAZ, Ermelinda A. Pedagogia musical brasileira no século XX: metodologias e
tendéncias. Brasilia: MusMed, 2000.

Gilma Felix da Silva


http://www.facsaoroque.br/novo/publicacoes/pdf/v3-n1-2012/Lucia.pdf

Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

PEREZ, Carmen Lucia V [et.al]; Garcia, Regina L (org.). Revisitando a Pré-escola — 5°
ed. S3o Paulo, Cortez, 2001.

PRIETO, Rosangela Gavioli. Atendimento escolar de alunos com necessidades
educacionais especiais: um olhar sobre as politicas publicas de educagao no Brasil.
In: Inclusdo escolar: pontos e contrapontos. Valéria Morin Arantes (Org.), 22 Ed. Sdo
Paulo: Summus, 2006.

PONSO, Carolina Cao. Musica em Dialogo: ag¢6es interdisciplinares na educagao
infantil.

2° ed. Porto Alegre. Sulina, 2014.

PROSSER, Elisabeth Seraphim. Ensino de Artes. Curitiba: IESDE Brasil S.A., 2003.

REIS, Sergio. Esse é o meu Brasil. Kboing. Letra de Musica. Disponivel em:
http://www.kboing.com.br/sergio-reis/1-1075295/ Acesso 21 Set. 2019.

RIZZI, M. C. de S. Caminhos metodoldgicos. In: BARBOSA. A. M. (Org.) Inquietagdes e
mudangas no ensino da arte. Sao Paulo: Cortez, 2002.

ROSA, Nereide Schilaro Santa. Educa¢ao musical para a pré-escola. Sdo Paulo Ed.
Atica, 1990.

SAO PAULO (SP), Secretaria Municipal de Educacdo. Diretoria de Orientac3o Técnica.
Tempos e espagos para a infancia e suas linguagens nos CEls, creches e EMEIs da
cidade de S3ao Paulo / Secretaria Municipal de Educacgdo. - Sdo Paulo: SME / DOT,
2006.

SILVA, P. C. A musica como veiculo promotor do ensino e aprendizagens. Tese de
Mestrado em Educagao Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico. Ponta
Delgada: Universidade dos Agores.2012.

SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez; CANDIDO, Patricia. Brincadeiras infantis nas
aulas de matematica. Colecdo Matematica de 0 a 6. Porto Alegre: Artmed, 2000.

SPERONI, K. S. A Arte de fazer ver o superdotado como uma forma de garantia de
direitos. Educagao, Gestao e Sociedade: revista da Faculdade Eca de Queirds, Jandira,
SP, Ano 5, n. 18, p. 1-19, junho de 2015.

Gilma Felix da Silva


http://www.kboing.com.br/sergio-reis/1-1075295/

Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

SPOLIN, Viola. Jogos teatrais na sala de aula: um manual para o professor; traducao
de Ingrid Dormien Koudela. 22 edigdo. Sdo Paulo, SP: Perspectiva, 2010.

SORMANI, Nora Lia. O teatro para criangas. Do texto ao palco. Rosario/Argentina:
Homo Sapiens, 2004

SOUSA, A. B. Educagdo pela arte e artes na educagao: Musica e artes plasticas. Lisboa:
Instituto Piaget 2003.

STRAZZACAPPA, Marcia; MORANDI, Carla. Entre a arte e a docéncia: a formagao do
artista em danga. Campinas, S3o Paulo: Papirus, 2006.

UJIIE, Ndjela Tavares; PIETROBON, Sandra Regina Gardacho. A pratica educativa na
educagdo infantil: organizacdo do tempo/espaco. In: ESPACO PEDAGOGICO: Préticas
educativas. Vol.14, n° 1. Passo Fundo: UPF 2007.

VASCONCELLOS, Celso S. Coordenagao do trabalho pedagégico: do projeto politico
pedagdgico ao cotidiano da sala de aula. 7° ed S3o Paulo: Libertad, 2006.

WEIGEL, Ana Maria Goncalves. Brincando de Musica: Experiéncias com sons, ritmos,
musica e movimentos na pré-escola. 1 ed. Porto Alegre: Kuarup, 1988.

ZABOLI, G. Praticas de ensino: subsidio para a atividade docente. 92 ed. Sdo Paulo:
Atica, 1998.

Gilma Felix da Silva



Revista SL Educacional, Sdo Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

O QUE OS PROFESSORES CONHECEM SOBRE DISCALCULIA

Juliane Gabriele da Silva

RESUMO

O objetivo € estudar o que os professores dos anos iniciais conhecem sobre a
discalculia eas dificuldades de aprendizagem em matematica e qual atuacdo deles

junto aos alunos.

Busca-se diferenciar as dificuldades de aprendizagem em matematica da
discalculia,compreender como esta interfere na construcdo do conhecimento logico
matematico. Levantar instrumentos que possam contribuir com o educador para o
trato de alunos que apresentam dificuldades de matematica e/ou discalculia, e
levantar o que os professores dos anos iniciais de uma escola publica conhecem

sobre discalculia e dificuldadede aprendizagem.

Palavras-chave: discalculia, aprendizagem, incluséo.

METODOLOGIA

Para a realizacdo desta pesquisa optou-se por uma abordagem teérica e bibliografica,
com andlise qualitativa e quantitativa das informacdes coletadas.

A pesquisa de campo foi realizada em uma escola estadual, do municipio de
Guarulhos, onde foi aplicado um questionario contendo 13 perguntas fechado a 25
professores, com o objetivo de verificar 0os conhecimentos pré-existentes sobre a Discalculia
eDificuldade de aprendizagem, e se eles saberiam como lidar com alunos que apresentassem
estes problemas.

Dos 25 questionarios apenas 17 foram devolvidos, foram feitos graficos e tabelas que
demonstram o0 conhecimento dos professores sobre o assunto, e foram levados em
consideracdo, o tempo de formacéo, atuacdo, maior titulacéo e area de formacao.

Os resultados da pesquisa foram tabulados e demonstrados em forma de tabelas e
gréaficos, com o objetivo de proporcionar uma visdo geral das respostas dadas pelos
educadores entrevistados.
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RESULTADOS DA PESQUISA DE CAMPO:

Atabela abaixo demonstra o perfil dos sujeitos da pesquisa.

Tabela 1- Caracteristicas dos sujeitos de pesquisa

Sujeitos | Idade | Sexo| Area de formacdo | Tempo Tempo de | Maior titulagéo
d | atuaca
eformacéo o]
1 48 F Magistério 28 28 Pedagogia/Biologi
a
2 54 F Pedagogia 17 25 Pedagogia
3 56 F Magistério/Pedagogi| 37 35 Pedagogia
a
4 66 F Pedagogia 26 Pedagogia
5 41 F Magistério/Ciéncias | 19 22 Ciéncias
Bioldgicas Bioldgica
S
6 45 F Magistério/Pedagogi| 26 26 Pedagogia
a
7 46 F Educacao/ 23 26 Pedagogia
Pedagogia
8 47 F Letras / Pedagogia | 14 25 Pés-
Graduacao
“Direito
Educacional’
9 48 F Professora ciclo | 24 24 Pés Graduacgéo
10 55 F Magistério
11 51 F Pedagogia
12 44 F Pedagogia/
Geografia
13 49 F Pedagogia Superior Completo
14 44 F Pedagogia
ano
s
meses
15 58 F PEB | 39 25 Curso Normal
16 30 F Pedagogia 2 5 Especialist em

a
Deficiénci
a
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O grafico acima demonstra o tempo de formacéo e atuagdo dos sujeitos de pesquisa,
pode-se constatar que na maioria dos casos o tempo de atuacdo & maior que o de formacao.

Grafico 2- Area de Formacio.
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O grafico acima demonstra a area de formacdo dos sujeitos e a maior titulagéo,
pode- se perceber que apenas quatro sujeitos tem uma maior titulacdo, sendo elas, pos-
graduacdo em Direito Educacional e a outra ndo foi especificada, duas com especializagdo
em Deficiéncia Intelectual e Estudo Sociais com Especializagdo em Geografia
respectivamente, e no geral os sujeitos tem Magistério e Pedagogia, dois com Ciéncias
Biologicas, um com Letras, e um com Geografia.

Foram entregues 25 questionarios e somente foram devolvidos 17, a tabela abaixo
busca demonstrar de modo geral as respostas dadas pelos sujeitos da pesquisa

Tabelas 2- Repostas dos sujeitos.

Questde|l 2 3 4 b5 6 7 8 9 10 |11 12 |13
S
Sujeitos
1 sim [Nao |ndo [sim |ndo [sim [sim |[sim |ndo |ndo form.cont. ndo | nao
2 ndo [N3o |ndo |ndo |&o |sim |ndo o |ndo sim fform.cont. . nao
3 sim [Nao |ndo [sim |ndo |ndo ndo [sSim |ndo nado form.cont. [sim | nao
4 ndo Nao |sim |sim |ndo [sim |ndo nao ndo |sim form.cont. |sim | ndo
5 sim |[Nao [ndo [sim |sim |ndao nao [sim .sim form.cont. [sim | sim
6 sim |[Nao [ndo [sim |ndo |sim |ndo |sim |nao [sim form.cont. [sim | sim
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7 sim [Sim [sim [sim [sim [sim |ndo [sim |ndo [sim form.cont. ndo | nao
8 sim [Sim |sim [sim |ndo -sim sim |sim [form.cont. |sim | sim
9 sim [Sim [sim [sim |ndo |ndo [sim [sim [Sim [sim form.cont. |sim | sim
10 sim [Sim [sim [sim |ndo [sim [sim [sim [sim [sim form.cont. |sim | sim
11 sim [Sim [sim [sim |ndo [sim [sim [sim |ndo [sim form.cont. |sim | sim
12 sim [Sim [sim [sim |ndo ndo ndo ndo ndo [sim form.cont. ndo | nao
13 sim [sim [sim [sim [sim sim |sim |sim [sim [sim form.cont. .sim
14 sim [ndo [ndo [sim [sim |ndo [sim |ndo [sim |ndo form.cont. [sim | Sim
15 sim [sim [sim [sim |ndo [sim [sim [sim [sim |sim form.cont. |[sim | Sim
16 sim sim [sim [sim [sim [sim sim [sim [sim sim form.cont. [sim | Sim
17 sim [sim [sim [sim |ndo [sim [sim [sim [sim form.cont. [sim | sim

Total (15 |10 (|11 (16 |11 {11 9 13 8 14 |17 12 (11

Sim

To~taI27616574830 3 |6

Questd

s [_]
Sujeito |:|

S

Total Sim e Nao

N&o Respondeu -
[ ]

Grafico 3- Resultado geral das respostas
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O grafico acima demostra as respostas dadas pelos sujeitos, foram 13 questdes
fechadas.

Na primeira questdo, constatasse que 0s sujeitos em sua grande maioria sabem o que
édificuldade de aprendizagem matematica.

Na segunda questdo, mais da metade sabem o que € discalculia.

Na terceira questdo, apenas onze sujeitos ja ouviram falar sobre o termo discalculia.

Na quarta questdo as respostas foram unanimes em relacdo a ouvir sobre o termo
dificuldades de aprendizagem matematica.

Na quinta questao, onze disseram que ja ouviram estes termos durante sua formagéo.

Na sexta questdo, onze acreditam que discalculia e dificuldades de aprendizagem
emmatematica séo termos distintos.

Na sétima questdo, apenas nove saberiam diferenciar estes termos.

Na oitava questdo, treze sujeitos saberiam identificar as dificuldades de aprendizagem
em matematica.
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Na nona questdo, apenas oito saberiam identificar a discalculia.

Na décima questdo, catorze acredita que tiveram contato com alunos que
apresentassem dificuldades de aprendizagem em matematica e discalculia.

Na décima primeira questdo, todos responderam que construiram o saber durante
suaformacéo continuada.

Na décima segunda questdo, doze sujeitos saberiam fazer a intervencao pedagogica
com alunos que apresentassem essas dificuldades.

Na décima terceira questdes, onze sujeitos saberiam orientar 0s pais sobre o assunto.
A tabela demonstra as respostas dos sujeitos que possuem uma maior formacao.

Tabela 3- Respostas dos sujeitos com maior titulagao

Sujeitos | Tota | Tota | N&o Area de Tempo | Tempo | Maior
I I Respond | Formaca de de Titulaca
Sim Nio | eu o formacd | atuaga |
0 0
8 9 1 2 Letras / 14 25 Pés-
Pedagogi Graduagéo
a “Direito
Educacional”
9 10 2 Professor 24 24 Pés
aciclo | Graduacao
16 12 Pedagogia 2 5 Especialista
em
Deficiéncia
Intelectual
17 11 1 Magistério 24 23 Estudos
com Sociais com
aprofundam especializag
ento na pré- aoem
escola Geografia

Caracteristicas

sujeitosqujerfos

N&o Respondeu

dos [

Grafico 4 — Respostas dos sujeitos com maior titulagao
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O gréafico acima demonstra as respostas dos sujeitos que apresentam maior titulacéo

DISCUSSAO
A pesquisa de campo teve como objetivo verificar o que os educadores sabiam sobre
dificuldades de aprendizagem e discalculia, nota-se que eles sabem que os termos s&o
distintos, no entanto o nimero de sujeitos que sabem o que é dificuldade de aprendizagem em
matematica € maior que o de discalculia, sendo que apenas doze deles sabem fazer a
intervencdo. Nota-se também que mesmo sabendo que ha diferenca, entre os termos apenas

nove sujeitos saberiam diferencia-los.

Dos dezessete sujeitos, quinze sabem o que é dificuldade de aprendizagem em
matematica, treze deles saberiam identificar esta dificuldade. Entretanto quando se trata de

discalculia, dez sabem o que é porem somente oito saberiam identificar.

Os sujeitos acreditam que tiveram contato com dificuldades de aprendizagem em
matematica ou discalculia durante sua formacao continuada como educadores, e acreditam

que construiram esse saber durante essa formacao, no entanto onze sabem orientar os pais.

As pesquisadoras concluiram que 0s sujeitos da pesquisa sabem o que é dificuldade

deaprendizagem em matematica, mas ndo sabem o que é discalculia, eles acreditam ter uma
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ideia do que seja, mas ndo sabem como lidar com esse transtorno. Em alguns casos nota-
seque 0s sujeitos nem ao menos leram o questionario, pois ao confrontar respostas de questdes

distintas percebemos que ha divergéncias de resposta.

Foram entregues vinte e cinco questionarios e apenas dezessete foram devolvidos, o
que demonstra a falta de interesse em conhecer novos conceitos, mas pode-se verificar que a
grande maioria dos sujeitos que entregaram tiveram a preocupacdo de procurar saber mais
sobre o assunto, pesquisando na internet, perguntando as pesquisadoras para que tivessem
mais esclarecimentos, foi solicitado por ele um informativo sobre o assunto para que

pudessem ampliar seu conhecimento.

A dificuldade de encontrar material sobre o assunto se justifica com a pesquisa
realizada porque, pode-se verificar que pouco se sabe sobre o tema, e que nas institui¢des de
ensino superior, em especial nas areas de pedagogia e matematica, ndo ha uma abordagem
informativa sobre isso. Percebe-se que 0s sujeitos que tem uma maior titulacdo possuem esse
conhecimento, e que o tempo de formacao e atuacdo ndo interfere nas respostas dadas pelos

sujeitos.

CONSIDERACOES FINAIS

Infelizmente verificamos que os professores pouco sabem sobre a discalculia, muitos
nem ouviram falar deste termo. O que nos impressionou muito foi o fato de que todos
construiram o conhecimento sobre as dificuldades de aprendizagem em matematica durante
sua formacgdo continuada, a grande maioria ndo ouviu nada sobre o assunto durante sua
formacédo académica, o que nos faz refletir sobre o curriculo elaborado pelas instituicGes de
ensino superior. A0 comegarmos nossa pesquisa notamos que as instituicdes nas quais
buscamos referéncias bibliogréficas, ndo tinham praticamente nada sobre o assunto. Talvez o
fato da discalculia e as dificuldades de aprendizagem em matematica ndo serem tdo comuns,
facam com que essas instituicdes ndo se preocupem em trazer a discussao desse assunto
durante a elaboracdo de seus curriculos. Por mais que a discalculia e as dificuldades de
aprendizagem ndo sejam vivenciados regularmente em sala de aula é preciso que este tema
faca parte da grade curricular, para que o educador possa realmente atuar de forma
satisfatoria, sendo ndo apenas um transmissor de conhecimento, mas sim um mediador,

observando o educando em suas dificuldades e buscando meios para ajuda-lo a supera-las.

Juliane Gabriele da Silval



Revista SL Educacional, Sdo Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

BIBLIOGRAFIA:
BOSSA. Nadia A. Fracasso Escolar: Um Olhar Psicopedagdgico. Sdo Paulo: Art Med, 2003.

BRASIL, Secretaria de Educagdao Fundamental. Parametros curriculares nacionais.Brasilia:

MEC/SEF, 1997.

Dificuldades de Aprendizagem em Matematica: Discalculia, Acalculia e Pseudo-
Discalculia<http://discalculicos.blogspot.com/2007/10/0-diagnstico-da-discalculia-cid-10-

e.html>Acesso em: 15 fev. 2012.

DSM V — Manual Diagndstico e Estatistico de Transtornos Mentais. Porto Alegre:

Artmed, 2002.

GARCIA, J. N. Manual de Dificuldades de aprendizagem. Porto Alegre: Art Med, 1998.
GODOQY, Arlida Schmidt. Introdug¢do a Pesquisa Qualitativa e suas Possibilidades. In: Revista

de Administragao de Empresas. Sao Paulo: v.35, n.2, p. 57-63. Abril 1995.

GRANDO, Regina Célia. O jogo e a matematica no contexto da sala de aula. Sdo Paulo:
Paulus, 2004.

JOHNSON, D; MYKLEBUST, H. Disturbios de aprendizagem: principios e praticas

educacionais, S3o Paulo: Pioneira, 1983.

MOURA, M. O. A séria busca no jogo. do lidico na matematica. In KISHIMOTO, T.(Org.).

Jogo, brinquedo, brincadeira e a educagdo. 2 ed. S3o Paulo, Cortez, 1996.p.73-87.

OLIVEIRA, Marta Kohl de, Vygotsky: Aprendizado e desenvolvimento. Um processo socio
histdrico.4 ed. Sdo Paulo: Scipione, 1997.

Piaget e a Matematica. Disponivel em:
<http://lwww.pedagogia.com.br/artigos/piaget_matematica/index. php?pagina=1. Acesso em:
15 fev.2012.

RAPPAPORT, Clara Regina (Coord.). Psicologia do desenvolvimento. v. 1. Sdo Paulo:EPU,
1981.

Juliane Gabriele da Silval


http://discalculicos.blogspot.com/2007/10/o-diagnstico-da-discalculia-cid-10-e.html
http://discalculicos.blogspot.com/2007/10/o-diagnstico-da-discalculia-cid-10-e.html
http://www.pedagogia.com.br/artigos/piaget_matematica/index.%20php?pagina=1

Revista SL Educacional, Sdo Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

SEGRE, Valéria. Discalculia, 2011. Disponivel em <http://www.psicopedagogiavaleria.
com.br/site/index.php?option=comcontent&view=article&id=25:discalculia&catid=1:artigo
s &itemid=11>. Acesso em: 15 fev.2012.

SILVA, Marcelo Carlos da. Dificuldades de Aprendizagem em Matematica: A Manifestacao
da Discalculia, 2008.Disponivel em <http://www.psicologia.com.pt>. Acesso em: 15 fev.

2012.

SYLVIA. Maria Ciasca. Disturbios de Aprendizagem- Proposta de Avaliacdo Interdisciplinar,

Sao Paulo: Casa do Psicélogo. 2003.

SILVA. Tania Camargo da Silva. As Consequéncias da Discalculia no Processo de Ensinoe

Aprendizagem da Matematica. Monografia, Faculdade Alfredo Nasser, Goiania, 2010.

SILVA. Willian Cardoso da, Discalculia: Uma Abordagem a luz da Educacdo Matematica.

Relatdrio Final (Projeto de Iniciacdo Cientifica)- Universidade Guarulhos.

ANEXOS

IDADE: SEXO:

AREA DE FORMAGCAO:

TEMPO DE FORMACAO: TEMPO DE ATUACAO:

MAIOR TITULACAO

Prezado colaborador e colaboradora.

Somos alunas do Curso de Pedagogia da Faculdade Guarulhos e estamos
desenvolvendo nosso trabalho e conclusédo de curso sobre o tema Discalculia, para tanto
estamos convidando-o (a) a responder nosso questionario. As respostas serdo tabuladase os
dados usados para fins académicos e de pesquisa. Sua identidade sera preservada. Desde ja
agradecemos a sua participacao.

QUESTIONARIO
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1) Sabe o que é dificuldade de aprendizagem em matematica?( ) sim( ) ndo

2) Sabe o que é discalculia? () sim () ndo

3) Ja leu ou ouviu algo sobre o termo discalculia?( ) sim () ndo

4) J4 leu ou ouviu algo sobre o termo dificuldades de aprendizagem em matematica?( ) sim
() ndo

5) Durante sua formagdo em algum momento recorda-se destes termos?()sim () ndo

6) Acredita que discalculia e dificuldades de aprendizagem em matematica sdo termos
distintos?

()sim () néo
7) Saberia diferenciar estes termos?( ) sim () nao

8) Saberia identificar dificuldades de aprendizagem em matematica?( ) sim () ndo

9) Saberia identificar a discalculia?( ) sim () nao

10) Durante sua atuagdo como educador , vocé acredita que teve contato com alunos
gue apresentavam dificuldades de aprendizagem em matemadtica ou discalculia?

()sim () ndo

11) Se vocé acredita saber identificar dificuldades de aprendizagem em matemadtica ou
discalculia, vocé construiu esse saber em qual espaco:

( ) na sua formacdo académica
( ) nasua formacgéo continuada como professor

12) Vocé sabe como fazer intervengdo pedagdgica com alunos que tenha dificuldade de
aprendizagem em matematica ou discalculia ?

()sim ( ) ndo

13) Vocé saberia orientar os pais das criangas com dificuldade de aprendizagem em
matematica ou discalculia?

()sim () ndo
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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo geral elaborar e realizar metodologias ativas de
ensino e aprendizagem com o uso de filmes direcionando um olhar mais amplo na
utilizacdo de metodologias ativas ministradas pelos professores nas disciplinas bésicas
do ensino fundamental na EEPEI Ushisuke Miadaira, cidade de Juquid Sao Paulo, de
forma a conhecer o desempenho docente em relagdo as metodologias ativas. Foram
abordados o0s seguintes objetivos especificos: Compreender a utilizagdo de
metodologias ativas, o real significado das metodologias ativas no ensino fundamental
relacionando o campo educacional como contexto, possibilidades, inovacfes e suas
implicagdes, aproximar-se do uso real das metodologias ativas que fazem os
professores do ensino fundamental, considerando os fatores, competéncias e
expectativas que o rodeiam caracterizar a percepgdo dos professores e alunos sobre o
uso de metodologias ativas e estimular os estudantes a serem protagonistas na busca
do conhecimento. Para o éxito da pesquisa o aporte tedrico direcionou as pesquisas
sobre como as metodologias ativas emana de encontro a este panorama de mudanca,
modificando os papéis do professor e aluno. Os saberes envolvem perceber a
constru¢cdo do conhecimento. Nesse sentido, esta pesquisa apresentou reflexdes a
partir de um referencial bibliografico das experiéncias docente no intuito de contribuir
com a pratica de ensino aprendizagem da metodologia Ativa. Deste modo, ao término
da pesquisa percebemos que os educadores procuraram direcionar as atividades ativas
com inovagao na pratica e dos conteudos trabalhados, vislumbrando a possibilidade de
proporcionar ao estudante caminhos mais efetivos para o seu aprendizado e o dominio

das competéncias leitoras.

Palavras chaves:

Ensino Aprendizagem, Filmes, Metodologias Ativas, Recursos Didatico
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ABSTRACT

The general objective of this article is to develop and carry out active teaching and
learning methodologies with the use of films, directing a broader look at the use of active
methodologies taught by teachers in the basic subjects of fundamental education at
EEPEI Ushisuke Miadaira, in the city of Juquia Sdo Paulo, in order to know the teaching
performance in relation to active methodologies.. The following specific objectives were
carried: Understand the use of active methodology, the real meaning of active
methodology in elementary school, relating to the educational field such as context,
possibilities, innovations and implications, approach from the real use of active
methodology that is used by teachers in the elementary school, considering their factors,
skills and expectation, characterizing the perception of students and teachers about the
use of active methodology and stimulate students to be the protagonists in pursuit of
knowledge. For the success of the research, the theoretical contribution directed the
research on how active methodologies emanate from this changing scenario, modifying
the roles of the teacher and student. Knowledge involves perceiving the construction of
knowledge. The theorical contribution directed the research about how the actives
methodology emanates about the changing view, modifying the role of teacher and
student. The knowledge involves perceiving the construction of learning. In this sense,
this research presents reflections based on a bibliographic reference of teaching
experiences to contribute to the teaching-learning practice of the Active methodology.
Furthermore, at the end of the research, we realized that educators seek to direct active
activities with innovation in practice and in the contents worked, envisioning the
possibility of providing students with more effective ways for their learning and mastery

of reading skills.

Keywords:

teaching-learning; films; active methodology; didactical resources.
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INTRODUCAO

Nesse contexto de transformacgdo, a aplicagdo das Metodologias Ativas de
Aprendizagem, se apresenta como uma proposta inovadora para o ensino de maneira
geral de forma especifica, por ter como principal caracteristica o aluno como
protagonista da aprendizagem. O uso dessas metodologias propde desenvolver tanto
cognitivo quanto sdcio emocional, aliados a autonomia, proatividade, trabalho em
equipe, resolucdo de problemas, autoestima. Ao tratar de autonomia, Berbel (2011)

afirma que:

O engajamento do aluno em relacéo a novas aprendizagens, pela compreensao,

pela escolha e pelo interesse, é condigcdo essencial para ampliar suas
possibilidades de exercitar a liberdade e autonomia na tomada de decisées em
diferentes momentos do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio
profissional futuro (Berbel, 2011, p. 29).

Mesmo diante dos possiveis beneficios da aplicagdo de métodos ativos, ela em
seu desenvolvimento, como conhecer a teoria e aplica-la com seguranca nas diversas
Metodologias Ativas, para quem e como sera aplicado, desenvolver a pratica de mediar
a acdo para que o estudante seja o autor do processo é fundamental para que se

mantenham motivados, engajados e desenvolva no professor seguranca para inovar.

Debater acerca das Metodologias Ativas enriquece o contexto educacional. Ao
refletir sobre a tematica, os professores tém a oportunidade de desenvolverem a analise
de sua prética, trocar experiéncia, recorrer a outras estratégias de ensino, e assim o
conhecimento e vivéncias compartilhadas, tende a transformar o cenario educacional
com viés tradicionalista e caminhar para formagdo de um aluno integral, critico e

participativo na sociedade.

Diante dessas premissas, a presente pesquisa busca avaliar: a metodologia
ativa de aprendizagem, usando a concepgao da metodologia “filmes no processo de
ensino e aprendizagem”, orienta que € uma abordagem pedagdgica em que a instrugao
direta move-se do espaco de aprendizagem do grupo para o espaco de aprendizagem
individual, e o espago do grupo é transformado em um ambiente de aprendizado
dindmico, interativo, criativo no qual o educador orienta os estudantes como aplicar
conceitos e participar ativamente das discussoes e praticas.

As TICs (Tecnologias de Informacédo e Comunicacéo) exercem um papel cada

vez mais importante na forma como nos comunicarmos, vivermos e aprendemos — o
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gue somente foi possivel com o advento da Internet. A UNESCO (2016 b) acredita que
as TICs podem contribuir com o0 acesso universal da educacdo, a equidade na
educacao, a qualidade do processo de aprendizagem e ensino, o desenvolvimento
profissional de professores, bem como melhorar a gestdo, a governabilidade e a
administracdo educacional ao fornecer a mistura certa e organizada de politicas,

tecnologias e capacidades.

Este estudo tem como objetivo geral elaborar e realizar metodologias ativas de
ensino e aprendizagem com o uso de filmes. Investigar na Educagdo Fundamental na
“EEPEI Ushisuke Miadaira” Juquid, SP no 6° e 7° ano. A relevancia de explorar nosso
objeto de pesquisa surge conforme as dinamicas sociais e educacionais influenciadas
pelas inovacbes dos métodos educacionais, pelas mudancas nos métodos de ensino e

aprendizagens com enfoque de investigar a execug¢do de metodologias ativas.

Com base nos estudos sobre essa teméatica e, particularmente, seu uso
integrado com as Tecnologias da Informag&o e Comunicacao, o presente trabalho propde
descrever o que é Metodologia Ativa dentro do contexto em que é propagada, ou seja,
associada a inovagao educacional e avaliar sua eficacia pedagogica pela perspectiva dos
pressupostos tedricos metodoldgicos, caracterizar o uso das Metodologias Ativas

integradas com as Tecnologias da Informacédo e da Comunicacao.

O procedimento metodolégico adotado foi o de revisdo de literatura
especializada e leitura da literatura te6rica sobre o assunto, presente em teses,
dissertacbes e artigos de bancos e repositorios e complementando com livros. Em se
tratando de uma pesquisa teérica, de natureza qualitativa e de modalidade bibliografica,
cujos objetivos sdo exploratérios, buscou-se levantar uma amostra significativa de fontes
gue fosse suficientemente representativa tanto para a discussao da tematica em si como

dos referenciais tedricos envolvidos.

Os principais aspectos tedricos assumidos na abordagem da problemética séao
gue as metodologias ativas permitem transformacdes nas aulas, desenvolvendo o
processo de aprendizagem e favorecendo a autonomia dos discentes, tornando-a uma

educacéao inovadora.

Apresentando um estudo de caso qualitativo, em contexto com quadro de
professores com formagdo em pedagogia, Portugués, Matemética, Histéria, Geografia,

Ciéncias, Artes e Educacéao fisica.
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Apresentando uma popula¢do com alunos disponibilizados para aprendizagem
e pela habilidade do professor em escolher a metodologia apropriada ao que pretenda
ensinar procedimentos para atender aos objetivos definidos. Envolvendo procedimentos
em que os alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas e dinamicas, as
guais necessitem tomar decisdes e avaliar os resultados, com o apoio de materiais

significativos.

Como resultados obtidos o aumento do interesse dos alunos pelo contetdo,
aquisicdo de conhecimento de modo mais ludico eficiente, melhorando na capacidade
de resolver problemas por meio de “Projetos Colaborativos e Eletivos”.! Sendo assim,
destaca-se a importancia que diferentes metodologias de ensino aprendizagem
possuem objetivos diferentes tendo como o intuito a formacao de alunos mais criticos e

proativos.

Justificativa da investigacao

No contexto atual existe a real necessidade de discutir as metodologias e
praticas de ensino-aprendizagem com a necessidade de reflexdo, principalmente
relacionada as praticas de ensino. O professor tem a necessidade de ensinar seus
alunos com as novas competéncias enfatizando a importancia do aprendizado ativo e
da tecnologia para melhorar o desenvolvimento e as habilidades como o pensamento

critico, autonomia e protagonismo.

Esta nova perspectiva exige mudancas no perfil do professor porque as novas
competéncias exigem além de conhecimento especifico, tais como colaboragéo,

conhecimento interdisciplinar, habilidade de inovacao, trabalho em grupo, educacdo

1 A Eletiva é um componente curricular oferecido semestralmente e de livre escolha dos estudantes. A
escola deve oferecer um conjunto de opgdes de eletivas contando com duas aulas semanais de 45
minutos. Cabe aos professores atribuidos elaborar os planos de aula das eletivas, nos quais deve constar
uma ementa. A publicagdo da ementa permite aos estudantes escolher de forma consciente a eletiva
que desejam cursar. Devem ser planejadas de modo a culminar com a realizagdo de um produto ou
evento a ser apresentado para toda escola. Tendo em vista o incentivo a convivéncia e a troca de
experiéncias, as tém por principio a integracdo de estudantes dos diversos ano/séries. Nos anos finais
do ensino fundamental, devem ser agrupados os estudantes do 62 e 72 e 82 e 92 anos; no ENSINO
Médio, podem ser agrupados estudantes das trés séries. As Eletivas devem sempre levar em
consideragdo o diagnodstico das producdes realizadas pelos estudantes no acolhimento, de forma a
contribuir com a elaboragdo do Projeto de Vida. Ou seja, a partir dos sonhos indicados pelos estudantes
ao longo das dinamicas de acolhimento, o professor deve propor uma eletiva que, além de articular
habilidade do curriculo, aprofunde elementos que fazem parte dos Projetos de Vida dos alunos naquela
unidade escolar.
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para o desenvolvimento sustentavel, regional e também globalizado. Sobre esse
gquestionamento, é possivel concluir segundo Moran (2018) que esse papel é

fundamental do “professor”, pois como orientador ou mentor ganha relevancia.

O seu papel é ajudar os alunos a irem além de onde conseguiram ir sozinhos,
motivando, questionando, orientando. Essa competéncia implica em dar desafios aos
estudantes além de mobilizar sentidos ao conteudo aprendido em sala de aula, desse
modo, os estudantes quanto o docente necessita sair da zona de conforto e assumir
riscos, uma vez gque os projetos podem ou néo dar certo, e isso S4o muito importantes,

pois faz com que os alunos pensem e reformulem suas hipoteses.

Diante da importancia em priorizar na educagdo uma metodologia que possa
potencializar a aprendizagem e proporcionar ao estudante mecanismos para que a
aprendizagem possa ser significativa produzindo conhecimentos. Dando maior énfase
para que o problema seja o ponto de partida, dentro de uma problematizacéo de fatos
e acontecimentos priorizando uma perspectiva cientifica e social. Nesse contexto as
metodologias ativas possibilitam uma pesquisa permeada por varias tendéncias de
ensino possibilitando um método inovador, baseando-se com as novas formas do

desenvolvimento da sociedade a qual o aluno esté inserido.

Nessa ampliagdo tornam-se possiveis avangar com as metodologias ativas nas
praticas pedagogicas sendo, que a educagdo deve ser capaz de possibilitar a
construcao de redes de mudancas sociais com a consequente expansao da consciéncia
individual e coletiva, procurando formar cidaddos aptos a desempenhar suas s

atividades profissionais que atendam aos interesses do meio o qual convive.

Problema

Como melhorar o desempenho discente na utilizagdo de metodologias ativas nas
disciplinas basicas do ensino fundamental Il na EEPEI Ushisuke Miadaira Juquia bairro

Cedro, Sao Paulo?

Perguntas de investigacao

1- Qual a opinido dos professores a respeito das metodologias ativas e sua inclusédo

como competéncias basicas nas praticas educativas?
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2- Como devem ser desenvolvidas e organizadas as metodologias ativas pelo professor

de forma a garantir reestruturacdo dos conceitos abordados em aula?

3- Quais habilidades sociais tém de possuir um professor competente no ambito das

metodologias ativas?

4- Em que medidas influem as metodologias ativas no rendimento de aprendizagem do

ensino fundamental || “EEPEI Ushisuke Miadaira” Juquia Sdo Paulo?

5- Como priorizar a relacdo com o cotidiano do estudante em momentos de reflexdo

individual e coletiva?

Objetivo Geral

- elaborar e realizar metodologias ativas de ensino e aprendizagem com o uso de filmes
nas disciplinas basicas do ensino fundamental na EEPEI Ushisuke Miadaira, cidade de
Juquid Sdo Paulo, de forma a conhecer o desempenho docente em relagcdo as

metodologias ativas.

Objetivos especificos

- Compreender a utilizagdo de metodologias ativas das metodologias ativas no ensino
fundamental, relacionado ao campo educacional como contexto, possibilidades,

inovacoes e suas implicacdes.

- Aproximar-se do uso real das metodologias ativas que fazem os professores do ensino

fundamental, incluindo os fatores competéncias e expectativas que o rodeiam.

- Caracterizar a percepcdo dos professores e alunos sobre o uso de metodologias

ativas.

- Elaborar metodologias ativas de ensino e aprendizagem com o uso de filmes para

estimular os estudantes a serem protagonistas na busca do conhecimento.

Delimitagédo do tema

Os aspectos das metodologias ativas, exposto e a busca basicamente, que o
aluno esteja psicologicamente envolvido na aula para aprender em conjunto com as

tecnologias digitais é estratégica para inovagcdo pedagogica em ambientes formais e
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informais por meio de redes sociais e ambientes de compartilhamento e coautoria
(Moran, 2018).

Com o posicionamento do aluno como principal elemento o protagonista de sua
prépria aprendizagem, tendo professor como mediador com o uso ferramentas

tecnoldgicas e conexdes digitais a favor desse processo.

De acordo com (Weisz, 2002), cita que uma boa situacao de aprendizagem €&
aquela em que as criancas pensam sobre e analisam o contetdo estudado. Segundo a
autora, o assunto trabalhado deve manter suas caracteristicas socioculturais reais, sem

se transformar em um objeto escolar vazio de significado social.

As instituicBes escolares também precisam se transformar para receber o novo
aluno que esta chegando com um envolvimento participativo e reflexivo em todas as
etapas da aprendizagem. O professor com uma atuacdo de mediador no processo
ensino aprendizagem do aluno, ou como mediador e motivador na relacdo dos alunos
com os conteldos dos materiais didaticos, professor mediador e tutor precisa possuir
habilidades e competéncias as quais englobam um conhecimento pedagogico

especificado.

Em relagéo aos aspectos ensino e aprendizagem em relagdo aos professores e
alunos contribui para que o educando e professores tenham uma perspectiva voltada
para a criatividade, inovacdo e uma postura reflexiva e consciente. Essa abordagem
favorece que o educando seja incluido na sociedade com flexibilidade e com visédo de

futuro.

Ser professor nas metodologias ativas exige um perfil bem diferente do
profissional um grau elevado de conhecimentos e também saiba promover a interface
com as outras areas do aprendizado. Equipe de profissionais totalmente atuantes
propondo desenvolvimento diversos projetos relacionados a metodologias ativas tendo
como referéncia a elaboragédo de um plano de implementagédo. Obedecendo as etapas
compreensdo problema, interpretacdo dos levantamentos, definicdo de alternativas para
solucionar o problema, elaboracao dos projetos junto ao aluno apresentacao e avaliacdo
através de feedback professor aluno, aluno professor, aluno e aluno. Sendo observada
uma relacdo participativa, com um envolvimento cooperativo de associabilidade aos

grupos através de questionamentos.

Olga Aparecida da Silva Martins



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

Nos tempos atuais a educacdo vem sendo pressionada e muito cobrada para
mudar as formas tradicionais de ensinar. Havendo a necessidade de mudanca no
curriculo (flexivel), na participacao dos professores (qualificados e orientadores), na sua
organizacao das atividades didaticas (ativas), e na organizacao espaco temporal mais

integrado.

Novos caminhos sdo propostos modelos mais centrados no aprendizado ativo,
no desenvolvimento de competéncias amplas (intelectuais e socioemocionais),
combinando percursos individuais flexiveis, aprendizagem em grupo ampliando a
abrangéncia do que cada um consegue sozinho, ou na aprendizagem com o colega
mais experiente, o que permite aprofundar os entendimentos individuais ou em grupo

com tutoria qualificada (Bacich & Moran, 2018).

Através das metodologias ativas criam situacdes de aprendizagem nas quais 0s
aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o0 que fazem e construir
conhecimentos sobre os conteudos envolvidos nas atividades que realizam, bem como
desenvolver a capacidade critica, refletir sobre praticas realizadas, fornecer e receber
feedback, aprender interagir com colega e professores, além de explorar atitudes

valores pessoais.

Sendo implementadas por meio de diversas estratégias: aprendizagem baseada
em projetos (Project — based learning — PBL), Aprendizagem por meio de jogos (Game
— based learning — GBL), Método de caso ou discusséo e solugéo de casos (Teaching
case), Aprendizagem em equipe (Tean — based learning — TBL), Gamificagdo
(Gamification), e a sala de aula invertida (Flipped Classroom), Filmes no processo de

ensino e aprendizagem e outros mais.

Essa pesquisa e de grande relevancia no intuito de que a aprendizagem ativa
aumenta a capacidade flexibilidade cognitiva, que sendo a capacidade de alternar
realizar diferentes tarefas, operacdes mentais ou objetivas e de adaptar-se nas
situacdes inesperadas, superando modelos mentais rigidos e automatismo pouco

eficiente.

De grande relevancia para a sociedade trazendo inUmeros beneficios sociais
para o estudante desenvolvimento de autonomia da confianca e a criticidade, maior
engajamento, e motivacdo na aprendizagem. O beneficio € para todos os alunos,

professores e a escola possibilitando uma maior aceitacdo do estudante com o proprio
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professor, visto que ambos realizardo um maior esfor¢co na participacao das atividades
e planejamento. Com a exploracdo de ferramentas educacionais adequadas que
permitam a interacdo entre os estudantes a dificuldades, obstaculos, incertezas,

complicacdes, contrariedades, adversidades, contratempos séo resolvidos.

As implicacdes da aprendizagem para que seja de longo alcance e necessério a
participacdo ativa na jornada educativa. O valor tedrico com a inovacdo de ambito
educacional comega a ser compreendido de modo mais amplo e sua integragdo num
contexto melhorado. De acordo com Vickery (2016), o professor precisa conhecer bem
seu grupo de alunos e, a partir disso, criar um ambiente de confianca, promotor de
debates, criatividade e reflexdo que exercite a capacidade de o aluno correr riscos de
aceitacdo ou ndo por meio de sua exposicdo, opinido etc.

As diversas variaveis estdo em complexidade crescente no ambito mundial,
nacional e local tendo demandado o desenvolvimento de capacidade humanas cada vez
mais amplas e profundas ao ingressar na educagdo. O fenémeno do engajamento do
aluno em relagdo as novas aprendizagens é condicdo essencial para ampliar suas
possibilidades de exercitar a autonomia na tomada de decisdbes em diferentes

momentos do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio profissional.

A utiidade metodolégica realizada em técnicas especifica operacionais
interligadas, ou seja, em um conjunto de etapas através de procedimentos definidos,
criando novos instrumentos de coleta e analise de dados com a definicdo de conceitos

entre variaveis ajudando na melhoria e forma de experimentar as diversas variaveis.

Estruturacéo do trabalho

Segundo Moran (2018), a dificuldade com essas abordagens € a adequacéo dos
conteudos curriculares previstos para o nivel de conhecimento e de interesse dos
alunos. Visivelmente, a metodologia ativa envolve a concepc¢éo educativa que estimula
a critica e reflexdao no processo de ensino aprendizagem com processos interativos do
conhecimento, a sala de aula passa a ser um espago de ensino e aprendizado mais
pratico e dindmico do que teodrico, deixando o ambiente mais propenso aos alunos

colocando em acao seus pensamentos a respeito das praticas utilizadas.

Apresentando uma populacdo com alunos disponibilizados para aprendizagem

e pela habilidade do professor em escolher a metodologia apropriada ao que pretenda
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ensinar procedimentos para atender aos objetivos definidos. Envolvendo procedimentos
em gque os alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas e dinamicas,
as quais necessitem tomar decisdes e avaliar os resultados, com o apoio de materiais

significativos.

Como resultados obtidos o aumento do interesse dos alunos pelo contetdo,
aquisicao de conhecimento de modo mais ludico e eficiente, melhora na capacidade de
resolver problemas por meio de projetos colaborativos e Eletivos.

Sendo assim, destaca-se a importancia que diferentes metodologias de ensino
aprendizagem possuem objetivos diferentes tendo como o intuito a formagéo de alunos

mais criticos e proativos.

CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1. Desempenho Docente no Contexto das Metodologias Ativas

Entdo, por que a Mudanca? Segundo Pedro Demo (2004), o ato de aprender
pressupde um processo reconstrutivo que permita o estabelecimento de diferentes tipos
de relacbes entre fatos e objetos, que desencadeie ressignificacbes e que contribuam
para reconstrucdo do conhecimento e a producdo de novos saberes, a partir de uma
educacao transformadora e significativa que rompa com o conceitual da pedagogia
tradicional. Conhecimento e aprendizagem s&o fundamentais para o ser humano
exercer a sua autonomia e sua cidadania, com argumentacdes e ética, para mudar a

realidade e a sua vida.
As concepgbes dos docentes nas aprendizagens e curriculo ativo

complementaram-se as abordagens qualitativas distingue-se nas concepcdes docentes

a mudanca de postura docente, destacando maior responsabilidade com a
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aprendizagem do estudante, com participacdo dindmica do docente na construcao

curricular e pratica docente facilitadora da aprendizagem.

O curriculo revela-se essencialmente desafiador pelo compromisso com a
capacitacdo docente para alcancar atuacdes diversificadas, multidisciplinares e
facilitadores de aprendizagem. Refletir sobre a responsabilidade de se construir
permanentemente uma proposta metodoldgica ativa e redimensioné-la na perspectiva
da aprendizagem problematizada a e da integracdo curricular mostra-se uma tarefa
desafiante, que exige compromisso e dedicacdo dos docentes e estudantes,
participacdo efetiva da gestdo, apoio da instituicdo e parceria com outras instituicdes.

E nessa rede de rela¢des e interdependéncias que busca formar um profissional
com competéncias técnica, com valores éticos e de visdo humanistica, compromisso
social, ao mesmo tempo critico, reflexivo, moderador e avaliador de sua aprendizagem
e desenvolvimento profissional. O entendimento e interesse dos docentes e estudantes
e a interac@o docente - docente e docente estudante tornam essenciais nesse contexto.

Como o docente é visto como o mediador do processo de ensino e
aprendizagem, este deve buscar meios que motivem mais os alunos a aprenderem por
meio de novas metodologias e orientd-los para que as informacdes advindas desse
momento tecnoldgico se tornem significativas; e, ainda, auxilia-los na constru¢do do

conhecimento (Silva, Prates e Ribeiro, 2017).

Vivenciar metodologias ativas de ensino aprendizagem na formagé&o dos
professores e alunos é estar em um ambiente de pensamentos, acdes e situacdes
diversas, que provocam as pessoas envolvidas (docentes, estudantes, gestores e
funcionarios) a se revelarem como de fato se apresentam e sentem, sendo participantes
desse processo. Lidar com os docentes saber valoriza-los torna-se aspectos
fundamentais no contexto de uma formacao do professor com estratégia ativa de

aprendizagem.

Nesse sentido, torna-se importante a preparacédo dos professores identificados
e comprometidos com o processo de mudancas capaz de perceber a relevancia de uma
pedagogia interativa, de potencial e permitindo utilizar a “autonomia docente” no sentido

de orientar e facilitar o estudante a construir seu préprio conhecimento.
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Os professores como mediadores e facilitadores da aprendizagem déao
estabilidade para o sucesso provocando mudancas no modo que os estudantes
aprendem. Na visdo dos docentes a maior responsabilidade com a aprendizagem é
percebida como comprometimento com o trabalho, necessidade de envolvimento e

entendimento da metodologia.

Neste aspecto, a escola pode contribuir de forma significativa nessa transicao
paradigmatica, ao promover acdes que propiciem a construcédo coletiva de uma forma
de interagir e de trabalhar com o conhecimento uma oportunidade que conduza a
compreensédo da complexidade da aprendizagem, pela construcao de um curriculo mais

flexivel, pensado, criado e vivenciado coletivamente.

A promocéo da flexibilidade do curriculo e da organizacao pedagogica confere
ao professor mais autonomia, maior responsabilidade nas estratégias de ensino
relativas ao curriculo, na sua avaliagao, na selecéo critica e na producéo de cenarios de
aprendizagem e materiais curriculares, para o que requer dele, também, formacao
continuada (Veiga, 2004).

Contemplando nessa direcdo o projeto politico pedagdgico a diversidade
metodoldgica, estratégicas de ensino e atividades de ensino e aprendizagem, com visao
ao desenvolvimento para uma educacgéo transformadora com discussdo de assuntos

relevantes da vida com a sociedade.

Difundindo aos estudantes conhecimentos que lhe permitam conhecer, criticar e
transformar a realidade em que vivem permitindo sua formacéo integral como cidadaos

solidarios.

Interacdo Global em sala de aula

Uma forma de ensinar que estimula a interacdo dos alunos entre si com objetivos
claramente definidos, etapas de trabalhos bem estruturados, interacdo entre alunos, e

mediacao do professor.

Varios sdo os métodos que exploram com sucesso a ideia de discussédo ou
trabalho em conjunto em sala de aula. Equilibrando o direcionamento por parte do
professor com estimulo para que o aluno construa seu proprio entendimento de um

conceito.
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Os objetivos claros, tarefas definidas e etapas estruturadas sdo parte do
direcionamento do professor; discussbes conjuntas trabalham em equipe, participacéo
na construcéo do consenso é a parte do estimulo do aluno. Uma estrutura possivel para

esse tipo de aula inclui:

- Uso de questbes desafiadoras e interessantes para a discussao. Questoes rotineiras
ndo tem complexidade suficiente para disparar o processo de discusséo.

- Participacdo de todos. Estimule os mais timidos ou menos participativos a
responderem questdes.

- Justificacdo do raciocinio e ndo apenas a resposta a questéo.

- Valorizacdo das respostas dos alunos mesmo as menos adequadas.

- Trabalho sobre conceitos inadequados, aproveitando respostas dos alunos.

- Criacéo de uma atmosfera positiva para interacéo isso significa ndo julgar as respostas
e ndo as descartar como erradas.

- Uso moderado dessa estratégia. Nao deve esse tipo de recurso o tempo todo.

- Podendo ser estendida a qualquer area do conhecimento.

O professor na aprendizagem digital

Com a aceleracéo da digitalizacdo das profissdes, é possivel refletir sobre um
novo perfil docente, antes um mero transmissor de contetdo, agora no centro da

aprendizagem.

O novo perfil do professor deve assumir diferentes papéis como gestor,
mediador, facilitador e orientador, com a possibilidade de aperfeigoar suas atividades e
tarefas por meio do uso de recursos e tecnologias.

Algumas das fungbes assumidas com a transformacéo no papel do professor.
Gestor da Aprendizagem

Mais do que transmitir conteddos e planejar antecipadamente disciplinas e

projetos, o professor deve articular contetdos (conhecimento) com competéncias e

habilidades, como gestor, precisando acompanhar efetivamente o estudante e seu

progresso, como avalia-lo e indicar oportunidades de melhorias.
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Mediador e Facilitador

Cabe ao professor mediar e facilitar a aprendizagem o uso de metodologias
ativas vai ao encontro dessa necessidade, uma vez que possibilita interacdo mais

préxima entre professores e estudantes.

Dessa forma, o professor tem oportunidade de ser uma influéncia positiva na
vida do estudante, evidenciando aspectos comportamentais que auxiliam a

aprendizagem para a vida.

Uso de Novos Recursos

E papel de o professor refletir sobre o uso e a aplicacdo de novos recursos,
integrando o fisico ao digital. As ferramentas digitais o auxiliam no processo, como meio,

mas com o objetivo aprendizagem do estudante.

Nesse sentido, as metodologias ativas de aprendizagem, com recursos, podem
ser combinadas e integradas de diversas formas, potencializando e otimizando a
aprendizagem. Para fazer do estudante protagonista, é preciso instrumentalizar o

docente.

Relacionamento

Um papel muito relevante para o professor é o da gestédo do relacionamento do
estudante. O desenvolvimento do relacionamento é essencial para aprendizagem, pois
guanto mais o estudante se sentir a vontade na interacao, maior € a chance de o

professor influenciar positivamente seus estudos e menores as chances de evasao.
Orientador

A partir da avaliagéo formativa, do uso do feedback, o professor passa a ter papel
de orientador. Assim, € preciso torna-lo capaz de acompanhar, de avaliar, de dar

feedback e de proporcionar mudancas de mindset (mentalidade) que contribuam

efetivamente para o crescimento pessoal e social dos alunos.
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Sendo de suma importancia destacar que as expectativas em relacdo a esses
diferentes perfis profissionais estdo intimamente atreladas as concepcdes do que a
sociedade compreende em relacdo ao modelo educacional, bem como sua capacidade

transformacional a partir da educacéo.

Sendo muito importante destacar que as expectativas em relacao a esses perfis
profissionais estdo intimamente ligadas as concepc¢des que a sociedade compreende e
almeja em relagdo ao modelo educacional, levando a transformacdes a partir da

educacéo.

A presenca do professor, das técnicas e estratégias utilizadas por ele fomenta o

aprendizado coletivo com e entre os alunos.

A interag&o potencializa a criatividade e esta pode ser estimulada com o uso de
recursos digitais. Em um momento no qual nada é calculavel, assim sendo, natural que
surjam novas praticas, novas formas de viver de gerenciar conteldo, organizar
principalmente o planejamento de atividades tendo em vista a experiéncia do estudante,

0 importante que estamos aprendendo a aprender.

1.2. Integracao Didatica das TICs

A sociedade da informacdo se baseia nas TICs, que envolvem a aquisi¢céo, o
armazenamento, o processamento e a distribui¢cdo da informacéo por meio eletrénicos,
como o radio, a televisao, o telefone, computadores redes (icones do nosso tempo),

entre outros.

De certo modo, a evolugéo foi, inicialmente, no sentido de integrar o analogico
ao digital transformando em digitais os produtos e servicos que sobreviveram no que
tange a sua utilidade, a convivéncia com os digitais exemplos como radio, televisao e

telefone constituem casos de sucesso nesse processo (Gouveia, 2017).

O digital é inevitavelmente parte do futuro as TIC's tém um enorme potencial
ainda por realizar, e as pessoas constituem o derradeiro fator de diferenciacdo. Nesse

contexto, o primeiro desafio €, desde logo, a concretizacdo das potencialidades

oferecidas pela transformacdo digital, aliando literacia tecnoldgica, literacia
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informacional e capacidade de inovacéo e criatividade (Gouveia 2017). N&o é diferente

nos contextos da escola e dos processos de ensino e aprendizagem.

Como se percebe, ja é possivel verificar a disruptividade na educacédo como algo
presente na sociedade, ao se utilizar a tecnologia como forma a aprimorar o aprendizado
(Aradjo et al., 2017). Além disso, pode-se identificar a presenca de uma nova forma de
ensinar e aprender inovando e empreendendo em novos meios de interacdo entre
discentes e docentes buscando atender as novas demandas da sociedade, como em
atividades ludicas nas préprias disciplinas tradicionais (Costa, 2019).

O digital trouxe novas formas de tempo e espaco que precisam ser exploradas
com uma maior urgéncia em lidar com o grupo e a cooperacao entre os individuos,
dimensdes — base para prepararmos para uma realidade na qual a criatividade e a
inovacao séo valores requeridos (Gouveia, 2020).

As TICs tem sido o motor da crescente digitalizacdo e, desse modo, de uma
automatizacdo cada vez mais sofisticada. Nesse contexto, os artefatos de construcao
humana estao se tornando mais evoluidos e autbnomos, constituindo-se, muitas vezes,
como mediadores, e até mesmo substitutos, do ser humano em suas fungdes e, em
casos mais avancados, em suas realiza¢des propondo também a introdugcéo de novos

modelos pedagdégicos para os processos de ensino e aprendizagem (Gouveia, 2017).

O digital trouxe promessas com ofertas de um novo tempo assincrono e de um
novo espago remoto, 0s quais criam possibilidades mais eficientes de interacéo, em
contexto de ensino e aprendizagem. O fazer diferente se passa precisamente pela
proposicao de enfoque que possam ser de continuidade, a partir de transicdes pacificas
gue permitam que 0s atores atuais (professores e alunos) acompanhem essas

mudancas, fazendo parte do processo.

Em alternativa, também podem surgir propostas radicais que transformem por
completo o conceito da prépria escola e de seu espaco fisico ou digital e que reinventem,
além dos processos de ensino e aprendizagem, 0s préprios atores envolvidos. A
contribuicdo efetiva nesse dominio requer a ampliacdo dos modos de atuacdo e a

compreenséo alargada do mundo, do individuo, na sociedade das instituicbes de ensino.

No atual contexto, surge a necessidade de criacdo de curriculos amplos

holisticos que unam a teoria e a pratica de uma comunidade de aprendizagem em rede,
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com capacidade critica e reflexiva. S&o varias as dimensdes de mudancas associadas
ao uso e a exploracao do digital contextualizando estamos perante uma dupla utilizacdo
da tecnologia por um lado, um novo campo de oportunidades e um potencializado dos
processos de ensino e aprendizagem para um contexto mais digital e adaptado ao
mundo em que vivemos, com desafios atuais e necessidades de integracdo bem

diferentes dos que em comuns h4 algumas décadas.

As TICs proporcionam um meio que auxilia 0 caminho para a descoberta de uma
sala de aula que promova também uma cidadania digital. Elas podem facilitar o acesso,
reduzir custos, criar oportunidades e auxiliar no treino de competéncias. Em
complemento, o conhecimento esté implicito na prépria tecnologia, e estamos perante
a ironia de que é preciso tecnologia para reinventar o ensino e aprendizagem, faltando
conhecimento para fazé-lo, ndo apenas processual, mas também sobre o qué além de

como.

Em um contexto no qual a escala do tempo jA ndo é somente humana e as
oportunidades de mobilidades e comunicagdo sdo mudltiplas (diversas), quem mais
aprende € quem é guem mais ensina, assim, todos devem aprender e ensinar,
promovendo estratégias que estejam alinhadas com essa realidade. Os limites das TICs
no que tange aos processos de ensino e aprendizagem sdo aparentemente cada vez

menores e menos reconheciveis.

E defendido que a tecnologia por tecnologia ndo deve ser aplicada, s&o
necessarios que se considerem as TICs um instrumento, e ndo um fim em si. Como se
percebe, ja é possivel verificar a disruptividade na educacdo como algo presente na
sociedade, ao se utilizar a tecnologia como forma a aprimorar o aprendizado (Araujo et.
al., 2017).

Além disso, pode-se identificar a presenca de uma nova forma de ensinar e
aprender inovando e empreendendo em novos meios de interagdo entre discentes e
docentes buscando atender as novas demandas da sociedade, como em atividades
ladicas nas proprias disciplinas tradicionais (Costa, 2019). Sendo assim, visa trazer uma
reflexdo sobre a possibilidade de se reinventar em periodos distintos do habitual, isto €,
uma analise sobre o que seria a aprendizagem em um novo normal, num periodo

durante e apds a pandemia.
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Além da necessidade de abordar a inclusdo e democratizacdo tecnologica é
valido trazer a discusséo de quais formas pode-se auxiliar no acesso dos estudantes a
aparelhos que facilitem pesquisas, como € o caso dos tablets e computadores de mesa
ou portateis. Vale lembrar, que o uso das Tecnologias Digitais da Informacédo e
Comunicacao (TDIC) nos ambientes educacionais facilita o processo de ensino e

aprendizagem e amplia a possibilidade da inclusao social.

Mas, para haver um resultado favoravel no processo de ensino, este devera ser
realizado através de estratégias arrojadas e eficientes que venham ao encontro com as
preméncias das disciplinas e discentes, respeitando o ensino aprendizagem. A
presenca da familia no auxilio aos estudos dos alunos tende a resultar um significativo

beneficio para o desenvolvimento dos discentes, nesse novo modelo educacional.

Além disso, outros métodos de revisdo e monitoramento de aprendizagem do
estudante tiveram de ser desenvolvidos e adotados, de forma conjunta, tentando
adequar a relagcdo entre responsaveis, criangas e escola (Hedlund & Amaral, 2020).
Com o avanco das tecnologias de ensino, nesse periodo, educadores tiveram maior

conexao entre discentes.

A utllizagdo de jogos, aplicativos e outras plataformas mais interativas se
tornaram comum, trazendo experiéncias mais modernas para a sala de aula virtual.
Ademais, professores e alunos puderam ter maior contato com as familias. A
necessidade da democratizagdo das tecnologias se faz muito necessaria, uma vez que,
0 acesso ainda ndo ocorre de forma igualitaria a todos os estudantes. A falta de
planejamento, também, pode ser considerada um fator que compromete todo o
processo e todos os envolvidos nesta nova dindmica de aprendizagem. Para Machado
(2020, p. 59):

A utilizacdo de plataformas adequadas para cada faixa etaria, avaliacao prévia
sobre quais recursos tecnoldgicos as familias e os alunos estdo habituados a
utilizarem em seu dia a dia, disponibilidade de tempo, despreparo da familia e
suporte individualizado para esclarecimentos de duvidas, tanto da parte dos
pais, quanto dos alunos sdo pontos primordiais que devem ser analisados.
Conclui-se gue a internet e os meios digitais sdo excelentes ferramentas para a
aprendizagem, quando ha um bom planejamento de ensino e utilizacéo
adequada dos recursos.

Porém, é fundamental destacar que, mesmo com toda a diversidade das

ferramentas e de suas funcionalidades, poderdo ser mais bem analisados a fim de
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serem trabalhados e assim, permitindo a criacdo de diversas propostas. Tao importante
gquanto ter conhecimentos sobre estas tecnologias, € definir todos os pontos envolvidos

para que, a implementacéo da TICs, possa ser empregada de forma eficiente.

Entre estes pontos, é de suma importancia, destacar a democratizacdo de
acesso aos recursos tecnoldgicos e o planejamento como os fatores, diretamente

ligados, com o éxito na aprendizagem diante desta nova dindmica de ensino.

1.3. Enfoque Historico — Cultural de Vygotsky

A alta relevancia da teoria de Vygotskyana para o processo do trabalho em sala
de aula no que se refere ao desempenho da criangca em suas experiéncias na escola e
no contexto de mundo possui aporte tedrico que justifica a sua existéncia, que da
subsidios para o professor mediar o desenvolvimento do conhecimento e

aperfeicoamento da crianca.

O enfoque histérico e cultural de Vygotsky justifica-se pela necessidade de
permitir a consciéncia do professor de suas competéncias, especificamente, o
reconhecimento sobre o dever de fundamentar sua préatica em teoria, possibilitando a
articulagéo de estudos tedricos e praticos, com isso, tem o objetivo de explanar e discutir
as consideracdes teodricas de Vygotsky como embasamento para atividades

pedagdgicas.

A ideia de discorrer sobre o assunto parte do valor do conhecimento teérico em
consonancia com as situacdes reais da escola, da reflexdo de como o sujeito aprende
e como ele evolui significativamente seus aspectos. Assim sendo, os estudos
pertinentes a teoria de Vygotsky d&o significado a acdo do professor em contexto de
sala de aula, permitindo o entendimento acerca do desenvolvimento intelectual, social

e cultural do individuo.
Justifica-se pela necessidade de permitir a consciéncia pelo professor de suas
competéncias, especificamente, o reconhecimento sobre o dever de fundamentar sua

pratica em teoria, possibilitando a articulacédo de estudos tedricos e praticos.

Uma das grandes contribuicdes dos estudos desenvolvidos por Vygotsky foi o

estudo da linguagem, compreendida como estruturante do pensamento do sujeito,
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nisso, esses conhecimentos desenvolvidos pelo autor faz compreender que a
inteligéncia desempenhada e evoluida pela crianca, no decorrer de sua vida, em
formacdo, se da através da sua interacdo, de ensino a qual ela faz parte, de suas
experiéncias tanto no contexto escolar, como provenientes dos fatores externos a

instituicdo de ensino integrada.

Certamente a linguagem pode ser trabalhada na criangca a partir do
desenvolvimento de atividades que promovam o seu exercicio, dessa forma,
impulsiona-se diretamente o favorecimento da estrutura do pensamento, ou seja, da
inteligéncia na crianca e essa linguagem s ocorre por meio da interacdo do sujeito
como meio social. De acordo com Vygotsky apud Silva; Cardoso e Anjos (2015), falam
que:

A linguagem expressa o pensamento da crianga e organiza seus pensamentos
na medida em que ela dialoga, conversa, interagem, com outras pessoas,
membros maduros adultos, ele aprende a utilizar a linguagem como instrumento
e meio de comunicacao, quando isso acontece, pensamento e linguagem como
instrumento e meio de comunicacdo, quando isso acontece, pensamento e
linguagem se associam, a partir deste ponto pensamento torna-se verbal e a fala
racional. (p. 85).

Diante dessas constatacbes, uma vez que o educador reconhece que a
linguagem, segundo Vygotsky, estrutura o pensamento e o desenvolvimento da crianga,
faz-se necessario, portanto, que o profissional de educacdo fundamente sua pratica
pedagdgica com elementos linguisticos, trabalhos que remetam a pratica efetiva da
lingua, do exercicio de comunicacao e de interagdo, de expressao para que a crianga
possa atender de maneira autbnoma critica e participante do processo de trabalho do

professor, nesse caminho, o professor deve trabalhar com o aluno.

Conforme Vygotsky (1998, citado por Silva, Cardoso & Anjos, 2015), “Vygotsky
desde os 6 anos de formacao teve preocupacéo voltada a linguagem. Segundo ele a
fala era decorréncia do desenvolvimento e era um processo dinamico, desde muito cedo
a fala é importante” (p.32). A linguagem é um elemento primordial para Vygotsky para
gue a crianga alcance sua evolugdo enquanto sujeito, ndo somente social cultural e
histdrico, mas principalmente no que se refere a aspectos de sua inteligéncia, do seu

pensamento, da sua racionalidade.

A verdade, ndo tem como pensar em ambientes de interacdo e socializac&o de
sujeitos, sem estabelecer uma estreita relagdo com a pratica linguistica, o exercicio de

interagdo e movimento da linguagem, pois a linguagem € inerente aos processos e

Olga Aparecida da Silva Martins



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

experiéncia de convivio humano por isso a hecessidade de trabalhar o desenvolvimento

desta desde cedo.

Importante também salientar outros dois aspectos fundamentais que fazem parte
do processo de desenvolvimento cognitivo nha crianca, sao eles: o aspecto instrumental
e 0 espaco cultural.

O primeiro se refere a instrucdo do sujeito aprendiz para alcance de novos
estagios psicolégicos, isso se da por meio da mediacdo de outro sujeito na interacao
social com o meio, partindo dessa referéncia e necessidade para o desempenho das
estruturas psicolégicas, o professor deve ser o mediador nesse processo, estimular a
construcdo cognitiva para a crianga atingir novas fases de seu desenvolvimento

intelectual, emocional a partida socializagédo o que envolve também o meio cultural.

A ideia do aspecto instrumental definido pelo autor em tese fomenta a
competéncia crucial do professor na sua préatica pedagogica. A mediacao deve ter essa
consciéncia mediadora no seu trabalho, pois permite a agdo em conjunto com o sujeito.
Fazer isso significa favorecer o aprendizado da crianca e aspectos de sua inteligéncia,

de sua autonomia e emancipagao.

Com efeito, Vygotsky (1927/1996) advertiu que era preciso reconstruir a nogéo
de estrutura, atentando para a dimensdo histérica de sua organizacdo. Chegou,
inclusive, a exclamar que a psicologia da Gestalt havia recaido em um mecanicismo a
propor¢do que ndo considerava o surgimento de novas estruturas, mas apenas o0
reestabelecimento do equilibrio e “da boa forma” de estruturas ja existentes. Essas
criticas de Vygotsky foram de suma importancia para a consolidacdo da Teoria
Histérico-cultural, uma vez que nelas se encontravam alguns fundamentos de questbes
centrais dessa teoria, como a énfase nas relagbes sociais e nos significados como
constituintes do comportamento humano. E o que concluem Valsiner e Van der Veer
(2011).

O aspecto cultural da teoria envolve os meios socialmente estruturados pelos
quais a sociedade organiza os tipos de tarefa que a crianca em crescimento enfrenta, e
os tipos de instrumentos também mentais como fisicos, de que a crianca pequena

dispde para dominar aquela tarefa.
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Fundamenta sua teoria a partir das interferéncias socio cultural que o sujeito
vivencia, das experiéncias no meio social para aquisicdo do desenvolvimento da
aprendizagem, sustentando que desde que ele interaja, se comunique, se expresse
torna-se sujeito social e oportunizado a evolugéo da sua aprendizagem, dessa maneira,
seu desenvolvimento se da a partir de um nivel real (o que o sujeito ja consolidou, ja
aprendeu) é o nivel potencial (o que a crianca faz, mas com a ajuda de um adulto da

qual chama ZDP, zona de desenvolvimento proximal).

Ter objetivos desafiadores tem paralelo nas ideias de Vygotsky sobre Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) como a distancia entre o nivel de desenvolvimento
real e o potencial. O nivel de desenvolvimento real caracteriza a capacidade da crianca
para realizar tarefas de forma independente, o nivel de desenvolvimento potencial
caracteriza a capacidade de desempenhar uma tarefa com ajuda de um adulto ou de

companheiro mais capazes.

Transposta para 0 ensino, essa concepcdo de ZDP relaciona as ideias de
desenvolvimento e aprendizado. O processo de ensino e aprendizagem deve ser
construido tomando o desenvolvimento real como ponto de partida e os objetivos de

aprendizado como ponto de chegada.

A intervencao pedagogica do professor (colegas, quando em trabalho juntos) é
0 que vai permitir esse salto. Conforme indica o préprio Vygotsky, o Unico bom ensino é
aguele que se adianta ao desenvolvimento. O desafio, isto €, objetivos além do que o

aluno ja sabe fazer sozinho, é o que impulsiona o aprendizado.

1.4. Concepcéao e Avaliacao de Programas de Capacitagcéo

A formacgdo do professor compreende a formacgéo inicial, primeira etapa que
possibilita a certificacdo e permite o ingresso na profissdo, e a formacédo continuada,
entendida como um processo que acontece no decorrer da vida profissional

compreende 0s momentos caracterizados pela finalidade de atualizacao:
— Conhecer novas propostas pedagogicas, acompanhar as mudancas na

legislagdo e os avangos tecnoldgicos e cientificos, os momentos caracterizados pela

necessidade de aperfeicoamento;
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— Enfrentar as dificuldades decorrentes do ensinar e do aprender, mas abrange

também a compreensao dos problemas oriundos do contexto da escola e da profissao.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB (Lei n. 9.394/96),
destaca os relacionados a implementacao de reformas curriculares, a instituicdo de um
sistema nacional de avaliacdo e a gestdo da escola e as atribuicdes dos profissionais
da educacéo, que ampliam a compreenséao do trabalho docente (atividade em sala de
aula, gestdo da escola, elaboragao de projetos, debates e decisfes relativas ao curriculo

e a avaliag&o institucional).

A diversificacdo das atribuices aos professores e a necessidade de adequacao
as reformas curriculares resultam na intensificacdo das a¢fes de formacao continuada
pelos sistemas de ensino, por iniciativas préprias ou articuladas e coordenadas pela
politica do Ministério da Educagéo.

A formacdo continuada aparece nos discursos tanto como resultante das
incumbéncias previstas na LDB 9.394/1996, para as respectivas esferas
administrativas, quanto alternativas para a “[...] tese de que grande parte da ineficiéncia
do ensino é devida a ma formacao dos professores, conforme veiculado em estudos e
documentos de organismos internacionais e de instituicdes e autores nacionais” (Aguiar,
2001, p.199).

Essa analise da realidade educacional remete a um conjunto de proposicoes
oficiais direcionadas a reformulag&o do curriculo de formagéo inicial de professores e
recorre a uma formacao, que podera ser complementada pelo oferecimento de acbes

de formagéo continuada.

O confronto entre os saberes profissionais, disciplinares e curriculares
incorporados e 0s saberes experienciais construido no exercicio profissional resultou
em preocupacdes e inquietacdes quanto as concepcgdes e finalidades subjacentes aos

programas de formagé&o continuada de professores.

Objetivando a investigacdo da concepgcdo e o processo de gestdo, as
concepgbes subjacentes e o atendimento das demandas relacionadas ao baixo
desempenho dos alunos das séries iniciais.  Contribuindo para uma consistente
instrumentalizacdo tedrico-pratica de ensino aprendizagem, e constitui-se em uma

medida especifica, pontual e enfatiza a acéo individual dos professores.
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Os estudos de Garrido e Brzezinski (2006) reiteraram um consenso sobre a
necessidade de “formacdo permanente” e alertaram para a necessidade de reflexao
sobre as denominac@es e as variacBes de significados utilizadas, seja pelo enfoque

tedrico, seja pela intencionalidade politica subjacente.

Podemos entender a profissionalidade docente como resultante dos processos
de subjetivacdo e objetivacdo. Parte da subjetividade, mas néo se constitui professor
individualmente, pois, necessita ser referendada pela relacdo e convivéncia com o outro,

isto €, na coletividade e realidade objetiva, constrdi uma ideia social de ser professor.

O destaque para a formagéao continuada nas determinacdes legais supracitadas,
bem como nas disposi¢bes decorrentes, resulta em indmeras iniciativas dos sistemas
de ensino, de estados ou de municipios, e da Unido, caracterizando um forte incremento

nos denominados programas ou ac¢des de formacdo continuada.

Na definicAo de conhecimento profissional, constatamos que outros aspectos
séo considerados na formacgéo do professor para o exercicio profissional, tais como: a
valorizagdo dos saberes dos professores, e a valorizagdo da pratica e da experiéncia
profissional. Referindo-se a esses aspectos como experiéncias formativas importantes
na conducéo dos grupos de formacgéo permanente, partindo dos saberes construido e
das experiéncias vivenciadas pelos professores ao longo da carreira profissional, cuja

representacdo acontece no decorrer da trajetoria escolar, ainda na condi¢do de aluno.

Considerando as questdes pertinentes a profissao, entende-se ser necessaria a
articulacédo da formacao continuada a profissionalizagédo do professor, o que implicaria
na definicdo de politicas educacionais direcionadas a melhoria das condi¢bes de
trabalho e evolucdo funcional dos professores. As ideias evolugdo e continuidade
contribuem para a compreensdo de formacdo__continuada na perspectiva de

desenvolvimento profissional e sao explicitadas nos seguintes principios adotados:

(a) reflexdo como componente da formacao de professores;
(b) avanco qualitativo das praticas;

(c) escola como referéncia para formacao;

(d) professor como sujeito central do processo formativo;
(e) formacé&o como projeto assumido pelo grupo;

(f) valorizacéo da experiéncia profissional.
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A reflexdo como componente da formacao de professores é apresentada como
um modo de abordar a realidade é o movimento de reflexdo é apresentado como ponto
de partida na revisdo de ac¢des do professor. E considerada uma meta a ser alcancada
pelo professor, que busca por meio do movimento acao-reflexdo-acdo desenvolver uma
atitude reflexiva frente as situacdes de aprendizagem, isto é, que seja exercitada de tal

forma que faca parte da pratica pedagdgica do professor em sala de aula.

A valorizagdo da experiéncia profissional, e, também, dos conhecimentos
adquiridos na trajetoria profissional, € destacada no fasciculo como condi¢&o importante
para o sucesso da aprendizagem, pois ao desenvolver a autoestima e autoconfianca

contribui para o envolvimento e a participa¢do do professor na formagéo.

A avaliacdo constitui-se em um instrumento necessario diante dessa realidade,
observa-se que para atingir este objetivo torna-se necessario a participacao,
comprometimento e conhecimento por parte dos seguimentos e em particular do corpo
docente da importancia do avaliar para o sequenciamento desta agéo institucional. Deve
ser vista como um compromisso de todos, notadamente do corpo docente, tem tomado
lugar comum dentro das Instituicdes que a sistematizacdo e até mesmo aplicacdo da
avaliacdo sO tem sido possivel quando ha consciéncia implantada dentro do corpo
académico, notadamente, os docentes em cargo de administracdo, sem perder de vista

o todo institucional.

Reduzir a resisténcia e fazer conceber a avaliagdo como um instrumento
necesséario € uma tarefa ardua que requer convite as mudancgas na forma de agir e
pensar do individuo. As mudancas sdo construidas com concepcdes e que a
intervencdo € nas ideias e ndo nos fatos. Essas perspectivas orientam os métodos
didaticos de produzir e conduzir as mudancas na busca da aceitacao da sistematizacao

da avaliagdo institucional dentro das escolas.

Nesse sentido a avaliagdo para mudanca sé tem rumo se tomarmos o individuo
como foco e objetivo exclusivo da analise. Assim sendo, o significado de Avaliagéo é,
sem duavida, inquestionavel. Consequentemente, estudos voltados para avaliar e
redirecionar esta nova experiéncia, reveste-se de absoluta relevancia. Ou seja, avaliar

a avaliacdo dos programas de capacitagéo tende a ser madura e académica.
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Assim, uma Avaliacdo deve levar em conta, entre outros, questionamentos, 0s
seguintes: quem avaliarg; o que avaliar; critérios e meios de avaliacdo; os objetivos da
avaliacdo; para que avaliar; e para quem avaliar. A auséncia da avaliacao institucional
faz com que a unidade escolar ndo disponibilize de um conjunto de indicadores
confidveis de modo a prepara-las a responder as demandas, tanto de ordem interna
como externa. Belloni (1995), ao afirmar sobre avaliagdo esclarece que “a avaliagao é
um processo de tomada de consciéncia e de afericho da propriedade do
desenvolvimento de uma acéo, cujo objetivo € a correcao e aperfeicoamento do rumo e

nao simplesmente a punicao” (p.8).

Avaliacédo e qualidade apresentam-se como um conceito que se pressupde o
conhecer organizacional. Nao ha como pensar em qualidade sem a sistematizacao da
avaliacdo, dai extrair-se que a avaliacdo se apresenta como acao_cuja finalidade
permanente é a melhoria da qualidade e relevancia cientifica e politica das atividades
desenvolvidas pelas organizacdes onde para tanto se busca proceder a uma analise
simultanea de um conjunto de pontos relevantes cronologicamente o tratamento de cada
um deles, a partir de prioridades definidas no ambito da instituicdo e dos recursos

disponiveis.

CAPITULO 2: METODOLOGIA

2.1. Enfoque metodoldgico

Este trabalho tem como objetivo tratar da metodologia Ativa especifica
direcionada pelos professores nas disciplinas basicas do ensino fundamental na EEPEI
Ushisuke Miadaira, cidade de Juquia Sao Paulo analisando convergéncias, divergéncias
e complementaridades. Buscou-se extrair dessa andlise etapas de resolugdo com vistas
a contribuir com a compreenséo e interpretacdo de situacdes e atividades diversas.
Descrever as contribuicdbes especificas de cada abordagem e indicar as

complementaridades da teoria e metodologia.

Para atender tais objetivos, as investigacdes foram delineadas de forma a

responder a questdo de pesquisa. A pesquisa se desenvolveu em uma abordagem
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qualitativa exploratéria com a utilizacdo da metodologia Ativas. Essa teoria traz
categorias apresentadas em quadros, memorandos, redacdes tedricas das analises. Os
resultados apontam que a teoria em registro aplicada a metodologia na resolucédo de

problemas indicada favorece o desenvolvimento cognitivo.

Compreender o que sdo metodologias ativas de aprendizagem é preciso
primeiramente, remeter a no¢ao do que € método. Etimologicamente, método, do grego
meta, significa atras, através, hodds, caminho. Método, nesse sentido, diz respeito &
nocdo de caminho a ser seguido para se chegar a um determinado lugar.

Ter clareza de onde quer chegar e em quais condi¢cdes auxilia a escolha do
caminho apropriado. A discussdo sobre metodologias ativas de aprendizagem engloba
essa compreensao de método, orientada por perguntas importantes: Onde quero chegar
a termos de aprendizagem? O que compreendo por aprendizagem? O que penso sobre
0 ensino? O que penso sobre formacdo? O que penso sobre as pessoas que estdo
envolvidas nos processos educacionais? Quais seus papéis? Para que ensino? Para

quem ensino? Os alunos aprendem? Eu aprendo?

Perguntas que provocam reflex6es importantes que antecedem a escolha do
método enquanto caminho de aprendizagem. S&o perguntas que orientam para 0S
lugares a que se deseja chegar, em primeira instancia, em seguida, provocar reflexdes
sobre a escolha do caminho a ser percorrido.

Ao se falar em metodologias ativas de aprendizagem, a ldgica que as orienta
esta pautada na afirmagao “no more passive students”, ou seja, “ndo mais estudantes
passivos”. Essa “ndo passividade” a que nos referimos € aquela alicer¢gada na teoria de
Paulo Freire (1996), que afirmava, desde os anos 1960, que os estudantes ndo sao
“tabuas rasas”, mas sujeitos repletos de conhecimentos e de experiéncias, as quais

constituem seu repertorio.

Para Freire (1996), a escola e o professor precisam procurar conhecer quais sao
0s conhecimentos e as experiéncias que os alunos possuem para planejar as agbes

educativas a partir de ponto inicial.

Moran (2018), afirma que aprendemos desde o0 momento em que nascemos e
isso se perpetua ao longo de toda vida. Fazemos isso em situacdes concretas,
impulsionados por desejo e por necessidade. Aprendemos 0 que nos interessamos.

Moran (2018, p. 3), “toda aprendizagem é ativa em algum grau, porque exige do
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aprendiz e das docentes formas diferentes de movimentagao interna e externa, de

motivacao, selecao, interpretacdo, comparacao, avaliacdo, aplicacao.

Nesse sentido, as metodologias ativas se constituem em estratégias educativas
que colocam os estudantes na posicdo central dos processos de ensino e

aprendizagem, seja em qualquer nivel ou modalidade de ensino.

2.2. Tipo de estudo

A presente pesquisa é um Estudo de Caso de cunho qualitativo, que iniciou com
a pesquisa exploratéria na intencdo de aprofundar os referenciais tebrico-
metodoldgicos, seguida do estudo da escola e dos sujeitos de pesquisa e aprofundada
com a coleta das percepc¢des por meio da aplicacdo de questionarios.

O objetivo dessa investigacdo é de andlise com a descricdo de contribuicdes
especificas através de profissionais colaboradores.

2.3. Descricdo do contexto, dos participantes ou populagcéo e o periodo
em que a pesquisa foi realizada durante o primeiro semestre de 2022.

A presente pesquisa foi desenvolvida no Brasil, no ano de 2022 no estado de
Sao Paulo na cidade de Juquia no bairro Cedro zona rural da cidade realizada no
primeiro semestre de 2022. A economia do municipio provém-se da piscicultura,
pecudria e agricultura em pequena escala, formado por um rebanho, bubalinos,
caprinos, galinhas, galos, frangas, frangos, pintos, muares, ovinos, suinos. Juquia ainda
teve uma producao de leite mel de abelha, ovos de galinha, arroz, banana, coco, frutos,

feijdo e milho.

As condi¢des socioecondmicas no bairro variam com a classe baixa e média, os
alunos vivem com subsisténcia direcionada a agricultura sustentavel, agricultura
familiar. Nesse contexto, a diversidade étnico-racial dos alunos que frequentam a escola
€ relacionada aos negros que sdo minorias, descendentes de indigenas, brancos e

pardos.
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O contato inicial foi com o diretor da escola 0 qual se mostrou muito receptivo e
atencioso. Para a realizacdo da pesquisa a “EEPEI Ushisuke Miadaira Juquia, SP”

comportando a modalidade de ensino integral anos finais e ensino médio.

As profissionais das unidades foram receptivas e aceitaram participar do estudo.
Apenas solicitaram que o questionario fosse objetivo e as observacbes em contexto
breves. O nivel de especificidade do trabalho exigia também conhecimento da dindmica
e rotina, bem como diferenciacdo das atividades realizadas por cada seguimento.
Dentro das tarefas realizadas nas unidades existe uma organizacdo do trabalho em
equipe multidisciplinar.

A infraestrutura da “EEPEI Ushisuke Miadaira , Juquia ,SP ,segundo dados do
Censo/2020, possui, alimentacdo escolar para os alunos, agua filtrada, agua da rede
publica, energia da rede publica, fossa, lixo destinado a coleta periddica, laboratério de
informatica, laboratério de ciéncias, quadra de esportes coberta, cozinha, biblioteca
acesso a internet, banda larga, instalagdo de ensino, 5 salas de aulas ,sala de diretoria
,sala de professores , sala de leitura ,sala de secretaria ,despensa ,almoxarifado ,patio

coberto ,equipamentos ,TV ,antena parabdlica.

O quadro de professores da escola possui professores com formacdo de
Pedagogia, Portugués, Matemética, Historia, Geografia, Ciéncias, Quimica, Fisica,
Filosofia, Biologia, Inglés, Sociologia, Artes e Educacdo Fisica e Projetos de vida e
Itinerarios Formativos, Tecnologias. Todos os professores sdo graduados na formagéo
que atuam, e trabalham em torno de 5 a 30 anos. Dos 15 educadores apenas 6 sdo
efetivos e os demais sé@o contratados em carater temporario, todo tem piso salarial, e
apenas os efetivos possui 1/3 da carga horaria remunerada destinada a producéo de
atividades, sem alunos. A gestdo educacional busca contribuir para a formacéo de seus
alunos. A escola possui um gestor educacional formado em Pedagogia que trabalha 30

horas semanais.

A escola tem no total 15 professores, todos trabalham somente nessa escola,
com 20 aulas semanais e 3 aulas direcionadas as reunifes pedagoégicas. Nesse
posicionamento a amostra organizara com um grupo focal de 2 professores servidores
da escola escolhida da pesquisa que atuam diretamente em sala de aula.

A escola apresenta a missdo em Educar por meio da Proposta de Educacéo

direcionada a qualidade da formag&o humana e do ensino.
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Esses profissionais ministram aulas no fundamental composto por series do 6°
ao 9° ano e 1° ao 3° ano do ensino médio distribuidos no horéario das 07h00min as 16h00
min horas jornada integral.

Nesse cenario, ainda, a escola EEPEI Ushisuke Miadaira, Juquia, SP, tem

papel decisivo para aproximar o aluno com o aprendizado inovador.

A pesquisa desenvolvida apresentou a participacdo de 2 professores, Denise e
graduada em letras, filosofia, pedagogia e pds em DI (deficiéncia intelectual) e
Alessandra, cuja primeira formag&o é matemética e a segunda Pedagogia trabalham na

educacao ja faz 12 anos.

2.4. Estudo

Consideramos as etapas da pesquisa a partir da delimitacdo do problema. A
pesquisa partiu do aprofundamento tedrico sobre a tematica e em seguida da
investigacdo da escola e dos professores participantes. Tendo como desdobramento a
visita a escola para conhecer as especificidades da demanda envolvida visando
identificar a real demanda de capacitacdo e formagédo continuada dos professores
através dos questionarios de investigagdo; desdobramento, a partir do levantamento de
dados de programa especifico de metodologia ativa, de acordo com o perfil da clientela
e necessidade de aprimoramento caracterizado; disponibilizagdo através de plataforma
de divulgacdo de contetdo, as orientacdes, organizacdes, estratégias e caminhos
possiveis para melhor desenvolvimento do processo de corre¢cdo e avaliacao;
fornecimento de suporte pedagégico e orientagcbes para desenvolvimento da
metodologia; verificacdo junto aos profissionais da eficécia, eficiéncia e aplicabilidade
da metodologia ativa disponibilizada e utilizada nos contextos de ensino e aprendizagem
em relacdo ao aluno;
Tendo como pressupostos as orientacdes acima citadas investigacao para a coleta e
andlise de dados empiricos sobre uma probleméatica com a intencédo de apresentar ao
discente, possibilidades e ferramentas capazes de melhorar a compreensdo no

processo de ensino aprendizagem.
Trata-se de uma pesquisa de carater qualitativo, realizada através de

levantamento bibliografico, com leituras de artigos cientificos, analises e discussdes das

contribuicGes culturais e cientificas sobre o tema, apreciacdo de documentos legais
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sobre as Metodologias Ativas na Perspectiva da Educacao Inclusiva estimulando os

estudantes a serem protagonistas ha busca do conhecimento.

Neste trabalho foi utilizada a abordagem por investigacdo qualitativa e cabe
ressaltar a diferenca entre investigacao quantitativa e qualitativa, como Bogdan e Biklen

(1994, p.11) comentam, respectivamente:

[...] um campo que era anteriormente dominado pelas questdes da mensuracgéo,

definicdes operacionais, variaveis, teste de hipéteses e estatistica, alargou-se
para contemplar uma metodologia de investigacdo que enfatiza a descri¢do, a
inducdo, a teoria fundamentada e o estudo das percep¢cBes pessoais.
Designamos esta abordagem por investigacao Qualitativa.

Inicialmente para a realizacdo da pesquisa, encaminhei a carta de apresentacao
a direcdo da escola, solicitando autorizacao para o desenvolvimento da pesquisa. Apos
o0 aceite da direcao, conversei com a coordenadora pedagogica e as professoras dando
esclarecimentos sobre a minha pesquisa e os convidei a participar voluntariamente, foi
entregue a eles o termo de consentimento que apontam 0s objetivos a serem

alcangados e demais informacdes, a fim de esclarecer qualquer duvida.

2.4.1. Variaveis ou categorias de analise estudadas

Em nivel de categdrico essa pesquisa se enquadra na categoria Projeto
qualitativo exploratério ou estudo de caso. Segundo Dias (2000), o método qualitativo
exploratério proporciona um relacionamento mais longo e flexivel entre o pesquisador e
os entrevistados e lida com informagdes mais subjetivas, amplas e com maior riqueza
de detalhes. A partir das respostas organizaremos o perfil da clientela e producéo de

materiais direcionados e tutoriais para utilizagéo dos professores, estudantes.

O questionario padrdo é composto por cinco perguntas. A reducdo e
direcionamento das perguntas se deve a especificidade das atividades e objetivo da
proposta de trabalho. A consequéncia mais direta dessa forma de operar impacta no
didlogo educacional, podendo esse ser influenciado por varidveis externas como: meios
de comunicacdo, variedade de conteudos, formacdo e atuagdo dos professores,

caracteristicas singulares dos estudantes, condi¢es fisicas e de acessibilidade.

A variavel independente (VI) adotada foi a intervengdo educativa. “Em sua
variacdo ‘ativa de intervalo” para acompanhar e mensurar os avang¢os e do ponto inicial

até onde essa pesquisa pode acompanhar, visto que longitudinalmente os resultados
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podem ser modificados e ou alterados pelo grupo pesquisado devido a dindmica da

metodologia ativa utilizada.

Por ser uma abordagem que agrega o método qualitativo. Seu diferencial esta
em preconizar a obtencdo de dados precisos, bem como a compreensdo detalhada
desses dados. Assim sendo, a analise leva a compreender os dados como parte de um

todo que requer ser compreendido como:

e Estudo de filmes no processo de ensino e aprendizagem

e Variavel ativa discreta (populagéo especifica com quantidade fixa)
¢ Longitudinal

e Amostragem casual simples

2.4.2. Descricao da coleta de dados.

A realiza¢éo do trabalho culminou com a observacgéo direta a escola por ser uma
escola pequena com aproximadamente 148 alunos e 15 professores, direcionou a
observacao direta na pratica e desempenho dos professores no contexto de
metodologias Ativas. Adotando uma abordagem qualitativa com Pereira, et al. (2018
p.42)” os instrumentos de coleta de dados mais utilizados sdo: observacédo; entrevista
com; questionario; testes e documentos”, e utilizou como método o estudo de caso.
Neste sentido, observou a pratica docente dos professores da unidade escolar EEPEI

Ushisuke Miadaira, Juquia, SP.

Analisou ainda os principios metodoldgicos e praticos, incluindo os fatores
competéncias e expectativas que o rodeiam diante as possibilidades e contribuices da
cultura dos professores a respeito das metodologias ativas e sua inclusdo como
competéncias basicas nas praticas educativas percebidas por estes profissionais; os
entraves e desafios que estes profissionais compreendem para a existéncia
desenvolvida e estabelecida as metodologias ativas pelo educador de forma a garantir
reestruturacdo das consideracfes abordada no ambiente escolar; as caracteristicas da
cultura competente no ambito das metodologias ativas vivenciadas por estes
profissionais e o0 emprego das metodologias ativas no rendimento de aprendizagem do
ensino fundamental || “EEPEI USHISUKE MIADAIRA” Juquia bairro Cedro Sao Paulo.
Ainda foram observadas as possibilidades e contribuicbes apontadas em especial na
pratica desmistifica o0 modelo tradicional de ensino, que teve por muito tempo e ainda
tem um carater disciplinador rigido, com pouco valor significativo para o aluno construir

seu conhecimento com trabalho criativo.
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Essa observacdo teve como abordagem direcionada a possibilidade de
capacidade de fixacdo da atencdo dos alunos em "aprender fazendo", o fato de ser uma
escola pequena, a observacao direcionou ao fato de que o professor se enxergar no
desempenho de aprendiz e a experiéncia de outras desenvolves de ensino para além
do expositivo. Como entraves e desafios de atividades com o uso das metodologias
ativas no ensino fundamental, no campo educacional, surgem em especial a
infraestrutura imprescindivel & escola para vivéncia desta atividade e o aborrecimento
de alguns profissionais relativo as metodologias ativas. Nesse contexto, observou as
praticas vivenciadas a dois professores, observamos o "aprender fazendo o fanzine
manual”’, o "aprender em conjunto" e o compartilhamento de solu¢gdes com fanzine
manual, bem como a valorizagdo do "erro" porque faz parte do processo de
aprendizagem. Sobre estimular os estudantes a serem protagonistas na busca do
conhecimento tecnoldgico, observamos que é necesséria essa observacao direta aos
participantes para serem capazes de aproveitar a tecnologia ativa como experiéncias a
respeito da metodologia ativa no campo do ensino fundamental Il em contelidos e

diferentes atividades como meio de expresséo em diversas ocasifes.

Primeiramente o contato com a direcdo e coordenacdo logo apés com o0s
professores de EEPEI Ushisuke Miadaira, Juquia ,SP, para verificar a demanda e
possibilidade de implementacdo de atividades com metodologias ativas para
acompanhamento e estruturacdo das aprendizagens dos estudantes. Solicitar o
preenchimento do questionario e esclarecer dividas iniciais. A partir das respostas
organizarem o perfil da clientela e produzir com o professor materiais direcionados e
tutoriais para utilizacdo em sala de aula. O direcionamento das perguntas se deve a

especificidade das aulas e o objetivo da proposta de trabalho.

A proxima etapa que é a selecdo de ferramentas, organizacdo de material
didatico e elaboracgdo de video explicando e exemplificando a metodologia. Logo apos
teremos a etapa da aplicacéo pratica dos contetidos e metodologias ativas com suporte
técnico os quais as professoras elaboraram. Concluindo essa fase passaremos para a
organizacao do feedback e verificacdo dos resultados. E na Ultima etapa organizar as
informagbes, aperfeicoar o modelo, incrementar a metodologia segundo as

possibilidades das professoras e apresentar os resultados da proposta.

Com a verificagdo dos instrumentos recorridos serdo averiguados a cada etapa.

A participacdo, engajamento, nivel de aprofundamento, necessidade de suporte
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pedagdgico e assessoria serdo registradas para verificar o nivel de dificuldade e/ou
desenvolvimento da proposta e implementacdo da metodologia. Vale ressaltar que a
escola possui internet e todas as professoras tém computador institucional e sala de

atendimento.

A metodologia ativa indicada e que sera desenvolvida € o Filmes no processo de
ensino e aprendizagem. Quando pensamos em o projeto foi realizado com a intencéo
de apresentar aos discentes, possibilidades e ferramentas capazes de melhorar a
compreensédo no processo de ensino aprendizagem. Para tanto, ser4 exposto diferentes
géneros escritos, orais e multimodais através dos filmes como alternativa a uma

abordagem diferenciada de contetdos programaticos.

Ao programarmos a versao digital, estamos falando de uma plataforma que
agrega os produtos de diversas experiéncias, usando midias variadas: textos, fotos,
videos, etc. Possibilitando a demonstragdo de conhecimentos e habilidades de forma
pratica incluindo as etapas do processo educativo realizado, nos percursos de
aprendizagem, percebemos através da observacdo do avango do aprendizado e a

evolucgédo individual de cada estudante.

Em alinhamento com a TICs propiciando uma educacdo voltada para o
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, com uma educagéo para uma cidadania global
numa sociedade tecnologicamente desenvolvida. Na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), encontra-se explicitamente a valorizagdo e utilizagdo da cultura digital.
“Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusive” (Brasil,
2017, p. 9).

Oliveira e Moura (2015, p. 77) descrevem que:

As Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo referidas como TIC séo
consideradas como sinbnimo das tecnologias da informacéo (TI). Contudo, é um
termo geral que frisa o papel da comunicagdo na moderna tecnologia da
informacéo. Entende-se que TIC consistem em todos 0s meios técnicos usados
para tratar a informac&o e auxiliar na comunicagdo. Em outras palavras, TIC
consistem em Tl bem como quaisquer formas de transmissédo de informacgoes e
correspondem a todas as tecnologias que interferem e mediam os processos
informacionais e comunicativos dos seres. Ainda, podem ser entendidas como
um conjunto de recursos tecnoldgicos integrados entre si, que proporcionam por
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meio das funcdes de software e telecomunicacfes, a automacdo e comunicagao
dos processos de negdcios, da pesquisa cientifica e de ensino e aprendizagem.

A BNCC evidencia a necessidade de incorporacéo de tecnologias na educacéo,
outros documentos norteadores também seguem a mesma premissa. Experiéncia com
ferramentas digitais tem provado que quando o trabalho é direcionado e planejado e os
recursos sao utilizados com responsabilidade, a implantagdo de tecnologias na
educacao, essas ferramentas pedagdgicas estimulam e dinamizam a aprendizagem.
Proporcionado ao estudante identificagdo, criatividade e maior interagdo com o0s
recursos digitais. Favorecendo também a organizagao e didatica do trabalho docente.

2.4.3. Descricao das ferramentas ou procedimentos para analise de dados

A pesquisa serd iniciada com questionario enviado aos profissionais da EEPEI
Ushisuke Miadaira, Juquia ,SP. A partir do diagnéstico prévio, sabe-se que o0s
profissionais tém formag&o superior em diversas areas da aprendizagem com pos-
graduagdo. O verdadeiro objetivo do trabalho consiste em ao longo do processo
desenvolver habilidades e competéncias leitora nos estudantes com perfil de tornar a
aprendizagem mais dinamica, visando superar as dificuldades de aprendizagem e
aprimorar estratégias que possibilitem melhor adaptacdo as competéncias e habilidades
desenvolvidas. No entanto a defasagem relacionada aprendizagem em relagdo a
pandemia do Covid 19 ja configura obstaculo para acompanhamento de conteldo

curricular, consequentemente de acompanhamento regular das atividades.

Todos os profissionais da instituicdo escolar tiveram que desenvolver estratégias
alternativas e utilizar metodologias diferenciadas com suporte tecnoldgico e digital. Os
profissionais que atuam na perspectiva do eixo tematico processo criativo com
mediacdo e intervengdo sociocultural no contexto relacionado as dificuldades de
aprendizagem que levam o estudante ser analisadas de forma individual. Especificando
as estratégias, metodologias, encaminhamentos, regulacdes e reenquadramentos 0s
quais visam desenvolver as habilidades e competéncias do estudante com a finalidade
de que ao final do processo educativo ele possa acompanhar o desenvolvimento
curricular da turma a qual estd adentrado e apresentar nivel compativel aos demais

estudantes do ano, série, e ciclo que cursa.

Para tanto a proposta de trabalho deve ser inclusiva, dindmica, motivadora e

acessivel. Tal resposta s6 pode ser alcangada se estiver alicercada na realidade dos
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estudantes e contextualizada com a sociedade o qual esta inserido. A finalidade de toda
a pesquisa, bem como elaboracao dos principios metodoldgicos e praticos, é possibilitar
de acordo com a BNCC habilidades desenvolvidas (EFO6LP02) uma evolucao real
aliada a aquisicao de instrumentalizacdo necessaria ao desenvolvimento dos conteddos
e habilidades desenvolvidas conhecendo as caracteristicas dos diferentes géneros
(escritos, orais e multimodais) com uma situagcdo comunicativa, o estilo e a finalidade
dos géneros em uso com o conhecimento e utilizacdo de metodologias alternativas em

ambientes diversos (fisico e digital).

Etapa 1

Questionario para levantamento de demanda real

Questionarios via Google Forms para os alunos relacionados.

A Arvore dos sonhos

Grafico de preferéncia dos estudantes

Plataforma digital para vinculagé@o dos tutoriais e suporte pedagdgico/técnico;
E-mail institucional para distribuicdo de materiais;

Relatério de acompanhamento (elaboragéo prépria e via Google Forms);
Feedback dos professores e alunos;

Finalizacdo do projeto com a apresentacao e confeccdo do Fanzine artesanal.

Figura 2.4.3.1. Confecgéo do Fanzine Artesanal
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Nota. Recuperado de WWW.c7s.com.br

Etapa 2
Coletanea dos dados e preparagédo de material para metodologias ativas.
Etapa 3

Divulgacdo do material como recurso didatico televisdo, filmes diversos, textos
impressos e visuais, computador e Power point com tutorial de acesso e

desenvolvimento visando suporte técnico pedagdgico para os alunos.
Etapa 4

Feedback das profissionais juntamente com a avaliacdo e reorganizacao do servico a

partir das interagGes didaticas necessarias.
Etapa 5

Divulgacdo dos resultados através de feedback para professores e alunos, alunos e

professores orientagdes finais com a apresentacdo do Fanzine Artesanal.

2.4.4. Descricao da coleta de dados para diagndéstico que fundamentou o projeto

A EEPEI “Ushisuke Miadaira”, Juquia, SP, apresenta uma proposta pedagdégica
eficiente que promove a inclusédo de espagos para a discussao o qual mostra essa troca
de ideias, por meio de um debate saudavel, com a inclusdo da equipe de funcionarios
quantos pais e responsaveis dos estudantes e os préprios alunos. Vemos como
resultado direto disso que o desenvolvimento e evolucdo dos alunos no projeto foram

muito positivos.

Por isso nossa pesquisa se inicia com o diagndéstico. Nessa perspectiva iremos
identificar a formagéo dos professores e conhecimento de metodologias ativas, perfil
dos estudantes atendidos, acessibilidade e disponibilidade para aprender novos
métodos e experiéncias novas metodologias. Utilizaremos questionarios inicialmente e
apos a primeira coleta de dados nos dedicaremos a implementacdo e fomento das

metodologias ativas que agregam dinamizacao do contetddo programatico.
Por se tratar de um estudo qualitativo iniciamos com a aplicagdo do questionario
para direcionar as estratégias de possivel intervencdo no contexto de formagéo e

aperfeicoamento dos professores. Embora seja tecnicamente uma clientela
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diversificada as especificidades sdo em desenvolver valores e habilidades e
competéncias tornando o estudante protagonista, as possibilidades de acesso a
internet, nivel de melhoria de desempenho, engajamento no projeto, redefinicdo das
metas do atendimento a partir da utilizacao da ferramenta metodoldgica ativa “filmes no
processo de ensino aprendizagem” visando o desenvolvimento de habilidades nas

dimensdes conceituais, procedimentais e atitudinais.

De acordo com Ferrez 1996, compreenséao ou elaboracao intelectual, a partir do

audiovisual, que pode ser vista em quatro etapas, como ele descreve abaixo:

1 — Parte-se de um impacto provocado pela integragdo da imagem e do som, um impacto
gue incide globalmente na personalidade.

2- O impacto produz um estado emocional confuso, uma agitagcdo sem conteudo

preciso, porém que pré-orienta a percep¢ao ou o conhecimento.

3 — Elabora-se o sentido em um ato de compreensao frequente de tipo associativo, que

nao representa apenas distanciamento com relagdo a mensagem audiovisual.

4 — Toma-se uma distancia reflexiva e critica mediante a analise da vivéncia e da

conceitualizagéo.

De acordo com a fala das professoras traz um aspecto importante que merece
ser considerados ao dizer que um de seus critérios ao fazer a escolha de tal video é
reflexionar se os alunos irdo se emocionar ou se incomodar, se irdo achar engracado
se conseguira se imaginar “parte dele”, observa-se que responde a imaginagéo,

sensibilidade, afetividade. Sobre esse assunto Moran (1995), comenta que:

A televisdo e o video partem do concreto, do visivel, do imediato, proximo
- daquilo que toca todos os sentidos. Mexem com o corpo, com a pele —
nos tocam e “tocamos” os outros, estdo ao nosso alcance através dos
recortes visuais, do close, do som estéreo envolvente. Pela TV e pelo
video sentimos experiéncias sensorialmente o outro, o mundo, nés
mesmos. (Moran 1995, p. 37).

A colaboracdo das professoras compartilhando suas praticas em sala de aula
referentes ao uso de videos e filme foi de extrema importancia, percebemos que estas
tecem relacdes entre teoria e pratica, isso significa que suas percepcdes tém relacdo
com aquilo que nés vimos nas teorias citadas ao longo do texto por alguns autores e

estudiosos da area das metodologias ativas. Podemos, portanto perceber que o uso
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desse recurso audiovisual sdo ferramentas para diferentes possibilidades, tanto no
auxilio para o processo de ensino-aprendizagem de conteldos e conceitos, atividade
lidica e socializacdo. Durante o0 meu envolvimento com o tema pude perceber a
importancia no olhar da professora para o seu aluno, que se torna indispensavel para a
construcdo de sua aprendizagem. Isto inclui dar garantia as suas ideias, valorizar

sugestdes, analisar, acompanhar seu desenvolvimento dentro dessa tematica.

2.4.5. Descricdo do processo criativo para desenvolver o desenho

A educacdo por ser um segmento de variada clientela e nivel de abrangéncia
subjetivo é desenvolvida de acordo com a especificidade de cada estudante. Assim
sendo a personalizagdo das intervencdes é um de suas mais destacadas
caracteristicas. A culminancia do produto final a confec¢do do Fanzine tem sido uma
premissa essencial para um bom planejamento.

O termo nasceu gracas a juncdo da palavra fan (ou f&, no aportuguesamento,
com o sentido positivo de entusiasta, apaixonado), com zine, Ultima silaba de magazine
(equivalente a publicacao ilustrada). Os fanzines tratam de variados temas, abarcando
ao mesmo tempo, por vezes, alguns deles. Os preferidos sdo 0s seguintes: banda
desenhada, cartoon, ilustracao, ficcao cientifica, musica (pop, rock, heavy metal, etc.),
cinema, literatura (prosa e poesia), politica, esoterismo, vegetarianismo, veganismo,

jogos de computador, internet.

Sendo assim, visando dinamizar a experiéncia requer planejamento e pesquisa
das aprendizagens aglomeradas por esses estudantes propomos nessa pesquisa
utilizar as plataformas digitais otimizando e descobrindo competéncias e conhecimentos
que a experiéncia permite construir explorar. A experiéncia envolvida na leitura e
construcdo de Fanzine permite a cada aluno desenvolver, principalmente: suas
capacidades de leitura Inter semiédtica (ler e relacionar imagem e texto); outras
capacidades de leitura (sobretudo, as relativas a percepcdo de relagbes de
intertextualidade e interdiscursividade, a percepcdo de efeitos de sentidos decorrentes
de escolhas feitas pelo autor em diferentes niveis, a reflexdo sobre as condi¢des de
producdo que envolve qualquer texto e as capacidades de apreciacao e réplica);
competéncias relativas a producao textual, referentes a producéo de resenhas e textos

de opinido; suas capacidades criativas por meio do uso combinado de texto e imagens.
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Como justificativa o fanzine € uma forma bem particular de publicacdo. No
entanto, quem cria um fanzine quer sempre atuar, estabelecer relacdes e didlogos a
partir de universos artisticos especificos, cujo espaco de divulgacao é restrito. Atuando
como um relato de memoarias, registro das aprendizagens e serve tanto para registrar
0S percursos educativos como para estabelecendo os parametros de aprendizagem.
Como consequéncia tem a instrumentalizacdo dos estudantes, com um potencial
desenvolvimento de estratégias com ferramentas digitais, facilitando a incluséo e o

processo educativo na sua esséncia.

A partir dos resultados da pesquisa pretende-se dinamizar e incrementar a
participacdo e percepcdo dos avancos dos estudantes. E necessario um novo olhar
sobre as formas de aplicacdo do cinema em escolas, uma vez que trabalhar com o
cinema em sala de aula é “ajudar a escola a reencontrar a cultura ao mesmo tempo
cotidiana e elevada, pois o0 cinema é o campo no qual a estética, o lazer, a ideologia e
os valores sociais mais amplos sdo sintetizados numa mesma obra de arte” (Napolitano,
2003, p. 11-12).

Como esse autor, acreditamos no cinema como cultura e lazer, caracteristicas
essas que devem ser trabalhadas juntas para o crescimento cognitivo dos alunos. Cada
criangca em sua individualidade consegue se identificar com algo abordado pelos
recursos cinematograficos como ferramenta em sala de aula. Enfim, um filme oferece
um vasto campo de trabalho que deve ser aproveitado pelo professor. Em relacéo a
alguns beneficios oferecidos pelo recurso cinematogréfico, precisamos ressaltar o papel
do professor que, além de mediador, precisa ser um conhecedor da metodologia

aplicada.

Um filme n&o pode fazer e ndo faz sozinho o papel de despertar o conhecimento
em uma crian¢ca. Mas com o dinamismo do professor de maneira criativa,
acontece naturalmente, pois os alunos leem e decodificam mais facilmente
imagens do que palavras, conseguindo, por meio delas, remontar ideias,
atitudes, conflitos e histérias que, de outra forma, seriam desinteressantes... Ver
filmes discuti-los, interpreta-los é uma via para ultrapassar as nossas arraigadas
posturas etnocéntricas e avaliacbes preconceituosas, construindo um
conhecimento descentrado e escapando as posturas “naturalizantes” do senso
comum (Teixeira, 2006, p. 08).

Assim, Fabris (2011) afirma que:

assistir a um filme, seja para entreter-se com ele, seja para analisa-lo,
pressupde aprendizagens especificas. os filmes sdo producdes em que a
imagem em movimento, aliada as mdultiplas técnicas de filmagem e
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montagem e ao proprio processo de producéo e ao elenco selecionado,
cria um sistema de significagfes. séo histdrias que nos interpelam de um
modo avassalador porque ndo dispensam o prazer, o sonho e a
imaginagao. elas mexem com nosso inconsciente, embaralham as
fronteiras do que entendemos por realidade e ficcédo (p. 118).

Destaca-se que o ensino deve abranger o conhecimento do aluno a partir de
suas experiéncias vividas e deve ocorrer de modo contextualizado, com materiais
ladicos, por exemplo, filmes e videos. Esta préatica desmistifica o0 modelo tradicional de
ensino, que teve por muito tempo e ainda tem um carater disciplinador rigido, com pouco

valor significativo para o aluno construir seu conhecimento.

Assim, percebo a importancia da ferramenta audiovisual para facilitar a
aprendizagem. Ressalto ainda, a importancia do planejamento para que as experiéncias
de aprendizagem sejam bem trabalhadas e exploradas, exigindo do professor um
apurado senso critico quanto a relevancia da escolha do video levado para ser
trabalhado em sala. Ele deve, portanto, perguntar se tal escolha colabora no
aprendizado do aluno ou s6 oferece entretenimento, portanto considero que este estudo
sera de grande contribuicdo aos professores e estudantes na medida em que favorece
um novo olhar acerca das novas possibilidades de aprendizagem.

2.5 Consideracdes éticas

O inicio da nossa pesquisa foi a partir do consentimento do Diretor em
participacdo com a Coordenadora pedagdgica, oficializado através de declaracéo diante
da carta de apresentacdo do referido curso de mestrado para desenvolvimento de
pesquisa. Os participantes serdo informados sobre a utilizagdo dos dados e sigilo da
personalizacdo. N&o serdo identificados de forma pessoal. O anonimato sera
preservado a partir de declaragé@o de garantia de anonimato, devidamente assinada pelo

pesquisador em questao.

A preservacao dos dados obtidos sera resguardada através de composicao de
arquivo dos questionarios e compilacéo dos dados para grafico informativo. A unidade
educacional sera atualizada conforme o processo for se desdobrando. O diretor,
coordenadora pedagodgica e professoras da unidade terdo acesso as etapas do
processo e os educadores poderdo interagir através da disponibilizacdo de suporte

pedagdgico do pesquisador. O processo sera interativo e passivel de readequacdes
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conforme a demanda das professoras e pesquisadora. Caso haja necessidade de uso

de imagem, havera previa declaracdo assinada pelos participantes da pesquisa.

CAPITULO 3: RESULTADOS E DISCUSSAO

A importancia da educacao no século XXI tem sido cada vez mais essencial para
tirar o sujeito das margens da sociedade e para a formacéo cidada no meio social. O
gue atualmente é muito importante devido as influéncias do atual mundo globalizado
que devemos pensar em que a educacdo envolve muito mais do que transmitir

atividades pedagogicas na sala de aula, implica formar o sujeito para vida em sociedade.

Tendo como respaldo o0s estudos inerentes aos conhecimentos sobre
metodologias ativas, se permite entender que o professor carregue o dever de articular
cada vez mais sua pratica pedagogica em uma teoria, entender 0S processos
pertinentes ao ensino e aprendizagem e ter embasamento tedrico para aperfeicoar suas

competéncias e as habilidades nos educandos no contexto sala de aula.

Em relagéo a percepcdo dos professores sobre a melhoria na aprendizagem,
fazendo uso das metodologias ativas, a resposta foi positiva com relatos sobre o
interesse, empolgacdo, entusiasmo dos alunos, sendo que alguns alunos mais
autdbnomos, outros mais observadores, outros criticos, com maior cooperagao entre si,

a aula ficou mais dinamica.

Com o estudo os alunos ficaram mais empolgados e observam maior conexao
nas aulas. Foi possivel perceber o crescimento e o desenvolvimento em algumas
habilidades, como trabalho em equipe, comunicagao clara e objetiva e gestao de tempo,

a realizacdo dos feedbacks apresentou bons resultados.

Na observacao destes relatos das metodologias Ativas em sala de aula, elas tém

se mostrado eficientes na melhoria da aprendizagem.

E os relatos legitimam, Moran (2015), quando diz que nestas metodologias o
aprendizado se da, a partir de problemas e situacfes reais, antecipados da vida

profissional para a sala de aula.
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Referindo-se as ferramentas que utilizaram no auxilio a aplicacdo das
metodologias ativas, as respostas foram: moodle, google classroom, google formularios,
kahoot, yotube, trello, visitas técnicas, aulas préaticas, data show, celular, jogos de

tabuleiro e brincadeiras ludicas.

De fato, percebe-se que os docentes pesquisados agregam aos projetos eletivos
e colaborativos ser de grande importancia para os que trabalham com a mediacdo de
conteudos e associado com as tecnologias porque ampliam as possibilidades de
pesquisa online, de interacao entre professores e alunos, de acesso a contelidos prévios
ou posteriormente as aulas, além da difusdo de novas pesquisas e descobertas

cientificas.

Em relacdo a autoavaliagdo dos professores sobre seus conhecimentos
tedricos/praticos sobre metodologias Ativas aplicada aos alunos, os relatos, de forma
geral, direcionam muito conhecimento, mas visam interesse de se aprimorar ainda mais

na sua formacao continuada.

Assim, acredita-se que a aplicacdo do questionario para o diretor e a equipe de
professores junto a coordenadora, contribuiu com a questdo uso/conhecimento sobre
as metodologias ativas, pois possibilitou que estes refletissem sobre a prépria pratica
pedagogica, com um olhar em relacdo as dificuldades de implantacéo, e principalmente
guanto aos ganhos na aprendizagem, assim como, se autoavaliaram em relagdo aos

conhecimentos sobre a tematica.

Para Diesel, Baldez e Martins (2017), para confrontar com a insatisfacdo que
permeia 0s processos de ensino-aprendizagem, almejando maiores ganhos, é preciso
oportunizar que os professores repensem suas praticas de ensino e busquem novos
caminhos que auxiliem a criacdo de um ambiente favoravel a aprendizagem, que
permita aos estudantes protagonismo, autonomia em meio a um contexto motivador e
entusiasmante. No contexto da metodologia ativa referente a aprendizagem através de
filmes ficou bem claro que os filmes geram nos alunos um olhar critico e a escola tem

um papel importante na constru¢do desse conhecimento.

3.1. Proposta e etapas para filmes como processo de aprendizagem

Apesar de ser um recurso bem utilizado n&o existe um manual de como se deve
utilizar filmes no processo de ensino e aprendizagem. Todavia, com base em alguns
estudos, os autores sinalizam possiveis encaminhamento didaticos de utilizagdo no

contexto educacional.
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De acordo com Barros, Girasole e Zanella (2013), quando o professor opta por
cinema como estratégia para abordar um contetdo, é importante que ela tenha os
objetivos especificos que ele almeja alcancar utilizando este recurso em sua aula um
exemplo disso é que os professores desenvolvam com seus alunos a capacidade de
interpretacdo, juntamente com uma postura critica aos conteados administrados, pois
somente dessa forma os resultados esperados com estratégias do uso do cinema serao

alcancados.

O uso do cinema como estratégia didatica em sala de aula possui grande valor
pedagdgico, quando sao trabalhados em uma visdo que promova nos alunos,
esclarecimento de ideias do que estava superficial na mente; esta visdo esti
diretamente ligada com a construgdo dos saberes e a formag&o dos aspectos cognitivos

do pensamento Anjos; Pereira; Correia (2014)

Propostas interventiva

1- Extrair de um filme subsidios para acrescentar a aprendizagem do espectador
educando cabe ao educador, com seu olhar atento direcionando a tematica, o que

promove o desenvolvimento do seu trabalho.

2- A organizacdo do conhecimento, durante as aulas, o professor utiliza-se de trechos
selecionados de filmes, que ilustram e que podem esclarecer e auxiliar a

construcao/apropriacdo do conhecimento.

3- Qualificar a aprendizagem almejada através de praticas fortalecedoras da relagéo
professor aluno, marcada por interesse, entusiasmo, compromisso e responsabilidade,
com a finalidade na acdo formativa em que se deve acompanhar o desenvolvimento dos

educandos e a qualidade do desempenho.

4- Apontar uma abrangéncia sobre a pratica escolar e sobre o processo de construgéo
do conhecimento dos alunos, sobretudo na extrema importancia de se considerar o
desenvolvimento das habilidades necessarias a aquisicdo das competéncias exigidas

na educacao.

Umas das formas de auxiliar o aluno a compreender melhor o conteddo e tendo
aprendizagem significativa, a utilizagdo de produc¢des audiovisuais, que possibilitam ver,
ouvir e discutir sobre a tematica abordada encontrando-se entre as metodologias ativas
que atinge até 50% de eficiéncia no processo de ensino aprendizagem de acordo com

a piramide de aprendizagem de William Glasser.

Figura 3.1
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Pirdmide ou Cone de Aprendizagem de William Glasser
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* Aprendemos 95% quando explicamos

Tecnologias digitais de informacéo, referindo a produgdes audiovisuais, relacionado ao
cinema o qual inclui filmes com intencao didatico pedagdgico enquadram-se na piramide
de aprendizagem como base no "ver e escutar" em consonancia com as metodologias

ativas.

Filme possibilitara conhecimento se o professor souber escolher adequando com os

objetivos o que quer alcancar e também de acordo com o gosto dos alunos.

Alguns questionamentos sdo feitos quando se fala em como agregar filmes a prética

docente: Que titulos podem ser utilizados? E o trabalho pode ser interdisciplinar?

Desta forma, vem tomando vulto ndo somente como entretenimento, mas, também
como recurso pedagogico para 0 ensino nos espacos formais e ndo formais, como
potencial elemento educativo na medida em que a linguagem cinematografica tem como
principio favorecer a identificacdo do aluno, relacionando a escola e a "cultura cotidiana"

mais ampla Silva; Barros; La Rocque (2017).

De acordo com Anjos: Pereira e Correia (2014), os filmes podem compor veiculo
divulgador da ciéncia em sala de aula, despertando paixdes, enchendo o olhar de
vontade criativa, de sensibilidade de realizagdo. Os videos, nas suas imagens

cinematograficas, ao serem empregados na esfera das ciéncias, agem como
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propulsores da imaginacdo, agem como observacdo minuciosa que tem composicao

dos fragmentos a expresséao do todo, de um modelo que pode apresentar ciéncia.

O uso de filme em sala de aula visa oportunizar e facilitar a mediacdo de conteudo,
sendo assim um recurso didatico a fim de complementar a aula realizada pelo professor.
Os filmes possuem um dispositivo didatico na interacao ficcéo e realidade, importante
para os alunos, pois estes conseguem visualizar seus préprios conflitos e se tornarem

criticos; através da ludicidade.

Etapas

1- Escolha e selecdo do Filme: o tema deve ser adequado ao nivel de
aprendizagem/compreensdo do grupo envolvido; a escolha deve levar em conta
realmente a possibilidade de o filme contribuir para o ensino da disciplina em questéo.
Sabe-se que isso s6 é garantido se o professor assistir e estudar com antecedéncia o
filme, pois o titulo somente n&o orientara o trabalho docente.

2- Planejamento: delimitacdo de objetivos, conteldos envolvidos; considerando que,
além dos recursos materiais necessario (local préprio, onde e como assistir), existe o
expectador ou aluno, que precisara ser preparado e orientado para assistir ao filme, e

com orientacdes prévias sobre e como acontecera a atividade.

3- Exibicdo: tempo do filme exibido dentro do horario de aula, com material em
condicdes para sua divulgacdo. Algumas escolas com infraestrutura para a exibicao de
filmes ou uma sala propria e adaptada para assistir flmes também havendo a
possibilidade de estabelecimento de parcerias com instituicbes que tenham condicbes
para isso. O tempo de exibicdo do filme (longa, curta, documentéario) influéncia na

concentracdo da turma, que sera total se o filme for interessante para eles.

4- Debate: a discussdo apods a exibicdo sdo formas de avaliacdo da aprendizagem

estratégias que o professor pode langar como estimulo e a participacao do aluno.

5- Concluséo: e a verificagdo do professor que deve fazer uma sintese junto com o0s

alunos do filme e em seguida aplicar a atividade.

Neste sentido, considerando que, a utilizacéo de filmes "possibilitam didlogo e
sistematizacéo durante o seu desenvolvimento, uma vez que permitem a insercéo de
perguntas mediadora pelo professor, 0 que favorece muito a aprendizagem “Bremm
(2019, p. 93).
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A utilizacdo de filmes no processo de ensino aprendizagem auxilia na
visualizacdo da situacdo a serem trabalhada e consequentemente promovem
importantes debates e discussbes de grande valia no processo aprendizagem Muniz;
Lins; Mendes (2018), Rates et al. (2013).

Também é preciso reposicionar a utilizacdo de filmes nas salas de aulas e é
fundamental a utilizacdo da midia educacéo inglesa, que se refere a unido de producdes
audiovisuais com literatura, onde apds a exposicao do aluno a um trailer o mesmo deve
remonta-lo em forma de texto. Esse processo é extremamente eficaz, porém, a cultura
escolar demostra-se como limitador para a implementacao da pratica Siqueira; Cerigatto
(2012). Contudo, para que se possa fazer uso de producbes audiovisuais na sala de
aula se faz necesséario um bom planejamento para uso da ferramenta, pois esta nao
substitui o docente, sendo o filme uma complementag¢éo do contetudo Luchetti; Amaro
(2014). E necessario que o docente faca "uma minuciosa preparacéo de sua aula para
gue os alunos ndo vejam essa atividade somente como um momento de diversao"
Luchetti; Amaro (2014, p. 8).

Depois, 0 docente deve apresentar uma aula introdutéria sobre o assunto a ser
abordado, quanto ao contexto histérico da narrativa e o contexto de producéo do filme,
gual a visdo do diretor, quais os fatos que inspiram o filme, os aspectos técnicos e
estéticos, entre outros, para que o aluno possa se situar, de modo que "no dia da
projecao do filme o aluno ja deve conhecer o contexto histérico em que se passa a trama

e as informacdes basicas sobre o filme, ou seja, a ficha técnica" Luchetti; Amaro (2014,
p.7).

Segundo Luchetti e Amaro (2014, p.4):

E importante salientar que se faz necessario trabalhar o documento histérico de
um conteudo curricular primeiro para depois passarmos o filme, e, desta forma,
o professor pode apresentar uma problematizacéo a respeito da teoria estudada
e utilizar o conteudo [...] que o filme traz para compreensao da referida teoria.

Apés a apresentacao, € importante que o professor organize um debate sobre o
filme, a fim de atingir seu objetivo metodoldgico como recurso utilizado, fazendo com
que o aluno realmente compreenda o conteldo, aumentando 0 seu conhecimento
histérico e sua capacidade de interpretacdo, sabendo que os filmes, apesar de
fornecerem suporte ao aprendizado, ndo s&o "e nunca devem ser vistos como

representantes fiéis de fatos e acontecimentos” Luchetti; Amaro (2014, p. 6).
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De todo modo os filmes sao riquissimos como fonte de ensino e aprendizagem
que se aplicados de maneira correta resulta em grandes ganhos a turma envolvida no
desenvolvimento de sua percepcao acerca do que esta sendo exposto tornando algo
dificil em algo de facil compreensdo. O uso de filmes na sala de aula se permeia nas
discussbes sobre a utilizacdo das midias aplicadas a educacédo o tema e enredo de cada
filme o aluno podera aprender debatendo com o grupo. No caso dos alunos da pesquisa
por se tratar de alunos 6° e 7° ano, foi levado em consideragcédo gostos e preferéncias
sendo feito um questionario e um gréfico. O resultado foi que a maioria dos estudantes
tinha a preferéncia por assistir filmes.

Sendo assim, partiu do pressuposto de trabalhar com a competéncia leitora e
escritora dos estudantes. O objetivo da atividade é despertar a visdo, 0 pensamento
critico e dar oportunidade a eles de registrarem, com suas palavras, o0 proprio texto,

principalmente nas aulas produgéo textual.

Ampliar conhecimentos dos alunos e oferecer atividades ludicas e diferenciadas
para exercitar a memoria, vocabulario, senso critico, suas capacidades cognitivas,
sensitivas e imaginagdo. Desenvolver o aspecto social e trabalhar as habilidades

socioemocionais.

PROFESSORAS: DENISE E ALESSANDRA = 1OGAR FUTEBOL
GOSTOS E PREFERENCIAS DOS ALUNOS DO 62 E 72 ANO
071 6 = ASSISTIR FILME
151 JOGAR NO
CELULAR
10 77 6 m BRINCAR
5 5
5 - 52, 2 2 > 3 . 2 mANDARA
; 5@ cAvA
\~"I v-"l \f'l <zr"l v-"l v’l o"’l o-"l @ I Q\-‘I c-"l < I @ v-"l

Gréfico 3.1 Gosto e preferéncias do aluno
Fonte: Professoras (2022)

Muito mais que um lazer assistir filmes deve ser compreendido como instrumento
de divulgacéo de ideologias, formas de pensar modos de agir. Certamente, serve como
fonte de cultura e informacédo, e como importante instrumento de formacéo. Os filmes
trabalhados no projeto Colaborativo e Eletivo foram Pequeno Principe, UP- Altas

aventuras, Extraordinarios, Turma da Monica.
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Dentro dos procedimentos foi focado a sensibilizacdo e questionamentos, ficha
técnica, levantamentos de conhecimentos prévios, leitura e andlise dos filmes e
histérias, ficha literaria, discusséo entre os alunos sobre o filme, correcdo e devolutiva
para os alunos (feedback), confeccdo do roteiro para a encenacéao das histérias e filmes
como recursos didaticos: formacao de grupos para descricdo do filme, textos impressos,
computador e power point. Como culminancia teatro, podcast, portfélio, e o produto final
apresentacdo do Fanzine Artesanal pelos grupos. O nimero de alunos participante do
projeto foram 22 sendo 4(quatro) grupos de cinco. E dois participantes tiveram a

incumbéncia de dar auxilio e representacdo aos grupos.

Grupo 1. Descreveu o Filme: O Pequeno Principe

Ficha Técnica

Titulo Original: The Little Prince

Ano de Producéo: 2015

Direc&o: Mark Osborne

Duragéo: 110 minutos

Classificag&o: Livre para todos os publicos

Género: Animagéo, Aventura, Drama, Familia e Fantasia
Pais de origem: Franca, Canada e Italia

O Pequeno Principe buscou-se analisar algumas passagens do filme
problematizando a ideia bucélica que de maneira superficial a constituicdo da infancia

idealizada pela mée da personagem protagonista.

Destacando a importancia da poténcia dos encontros, para a constituicdo da
subjetividade e alargamento das experiéncias humanas, e igualmente, reordenar, ou
melhor, o qual a natureza do conteddo ludico (mas, por vezes negligenciada,
desvalorizada e pouco compreendida), podendo ser fundamental para a constituicdo de

sentido, sobretudo no tocante da plenitude das infancias.

Ao longo dos encontros com repletos de novos sentidos e situacdes paradoxais,
e através da histéria contada por seu novo amigo, sobre um pequeno principe que
conhecera quando era um aviador a garota descobre a importancia do brincar, do

imaginar, descobrir e investigar para além dos contelidos exaustivos dos livros e testes.

Grupo 2: Descreveu o filme: "Extraordinario"

Ficha Técnica
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Titulo: Original Wonder

Ano de Producao: 2017

Direcao: Stephen Chbosky

Duracéo: 113 minutos

Classificacdo: Nao recomendado para menores de 10 anos.
Género: Drama, familia

Pais de origem: Estados Unidos da América

O tema central que guia o enredo do filme Extraordinario, é o bullying sofrido por
Auggie o0 personagem protagonista quando ele passa a frequentar a escola e a conviver
com as outras criangas. Possibilitando uma reflexdo sobre o tema, até mesmo, para o0s

gue o agrediam.

Ser diferente em uma sociedade e muito complicado o filme mostrou que é
possivel viver uma vida incrivel mesmo quando ndo esta de acordo com os padrdes

sociais, o qual deixa licbes e ensinamentos importantes.

Séo eles: valorize familia e amigos, nunca subestime ninguém, nem pratique
bullying, respeite as diferencas, seja gentil e exercite empatia. Na visdo dos alunos a

histdria ensina que 0 amor e a amizade sdo muito mais importantes do que a aparéncia.

Grupo 3. Descreveu o Filme: UP - Altas Aventuras

Ficha Técnica
Titulo: UP (original)
Ano de Producéo: 2009
Dirigido por: Peter Docter
Duracéo: 96 minutos
Classificagdo: Livre para todos os publicos
Género: Animacéo, Aventura, comédia, drama e familia
Pais de origem: Estados Unidos da América
Um dos aspectos principais de UP— Altas Aventuras é que ajuda a ver a
importancia de valorizar a vida e acreditar nos seus sonhos. Além disso, permite
entender que apesar dos problemas, das circunstancias ou da idade, sempre havera

um motivo para ser feliz.

Por outro lado, incita a acreditar e confiar em si mesmas para alcancar o

sucesso, estimulando o desejo de viver nossas aventuras.
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A bela relagdo criada entre os dois personagens protagonistas faz pensar

naqueles amigos que nos trazem felicidade e acabam fazendo parte da familia.

Também nos transmite a ideia de que boas amizades complementam as
qualidades, se apoiam em tempos dificeis e ajudam a tirar o melhor de cada um. Sem
duavidas, um grande ensinamento de Up é escolher amigos que tragam bem-estar para

o longo da vida.

Grupo 4. Descreveu o Filme: Turma da Mbnica: Lacos
Ficha Técnica

Titulo: Turma da Ménica: Lacos (Original)

Ano de Produgéo: 2019

Diregéo: Daniel Rezende

Duracao: 97 minutos

Classificagéo: Livre para todos os Publicos

Género: Aventura, Comédia, Familia e Nacional

Pais de origem: Brasil

A amizade é fundamental em qualquer fase da vida, em especial na infancia.
Cada amizade é Unica e, por esse motivo, deve ser cultivada com o carinho. Essa é uma
das mais valiosas licbes que a turma formada pela Ménica, Cebolinha, Cascédo e Magali
ensina a cada nova aventura.

Lidar com as proprias emog¢des € uma habilidade que inicia durante a infancia e
continua na adolescéncia e principalmente na idade adulta. No filme, os quatro amigos
comecam a estudar em escolas diferentes e precisam aprender a administrar a falta que

sentem uns dos outros, além de enfrentar os desafios que surgiam sozinhos.

Nas mensagens mais cativantes da Turma da Moénica é que ser crianca € tudo
de bom por esse motivo, sempre vemos 0s personagens em atividades tipicamente
infantis, como jogar bola, andar de bicicleta, brincar de boneca, se reunir para ir a

sorveteria ou se divertir com jogos e brincadeiras.

Essas aventuras no cotidiano mostram que brincar é fundamental para a crianca
se desenvolver e aprender com a rotina do dia. Sabe-se que cada pessoa é diferente
uma da outra, e é isso 0 que faz tao divertido ter amigos. Afinal, € com as diferencas

que aprendemaos sobre o respeito e a tolerancia.
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Entre os personagens que promovem a inclusdo social estdo o deficiente auditivo
Humberto, o autista André, o cadeirante Luca e a deficiente visual Dorinha. Além disso,
h& o personagem do contra, que adora fazer tudo ao contrario e € bem aceito pela

turminha.

Na discussdo geral as atividades se caracterizaram como interdisciplinar, pois
passou pela disciplina de lingua portuguesa e matematica integrando mais disciplinas
trazendo a observacdo de que determinados filmes sdo priorizados levando em
consideracdo o convite para quem assiste a pensar, sobre a infancia e seus sentidos,

de modo especial a observar o paradoxo que recaem sobre a tematica da infancia.

Como apontam Barros et.al (2013, p.99), "O cinema é capaz de atingir tao
profundamente criteriosas e importantes bases para o ensino e aprendizado”, contudo,
ressaltam que ndo basta apenas pegar um filme e repassa-lo de maneira aleatéria.
Salientam que é fundamental conhecer o filme primeiramente em sua intencao, incluindo
linguagem e abordagens sociol6gicas e psicolégicas, para que depois estejamos
capacitados para relacionar as caracteristicas mais importantes desses canais de
comunicagdo, juntamente com 0 campo que pretendemos atingir em termos de

informacé&o Barros et.al (2013, p.99).

3.2. A construcéo de saberes dos alunos a partir de filmes

Os filmes, enquanto objeto de reflexdes e perspectivas em sua dimensdo
educativa, estabelece um importante contexto na construcéo de saberes. Santos (2019,
p. 31) apontam que “essa perspectiva permite ao professor a adequada selegéo de
filmes a serem utilizados [...] a partir da elaboracéo de propostas didaticas que explorem

os diversos ambitos e possibilidades proporcionados pela linguagem filmica”.

De acordo com a andlise das professoras em relagdo a aplicagdo da metodologia
ativa filmes no processo de ensino aprendizagem é possivel ser aplicada em qualquer
disciplina podendo utilizar como instrumento pedagogico. Desde que compreenda 0s
critérios que auxilia os educadores no uso desta ferramenta pedagdgica incentivando a
novos modos de ver e ler os filmes.

De acordo com Santos (2019), na andlise filmica em sala de aula os alunos
podem ser previamente preparados pelo professor para assistir ao filme, além de estar

sujeitos a proposicao de atividades durante ou apds sua exibicdo. Dessa maneira, “o

Olga Aparecida da Silva Martins



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

papel do professor € contribuir para a formacéo do aluno critico, propondo relacdes da

linguagem filmica com o conteudo escolar”.

Ao serem indagadas sobre a aceitacdo dos alunos com a proposta do uso de
filmes em sala de aula, foi identificado entre todas as respostas que ha uma aceitacdo
positiva. Acontece ainda uma melhor aceitagdo quando a selecdo dos filmes é feita

pelos alunos.

Pois, os mesmos conseguem compreender com clareza o tema que foi abordado

nas aulas e participam do debate com entusiasmo.

O cinema o qual origina os filmes deve ser pensado como arte, que possibilita
uma dimenséo da experiéncia humana, emotiva, de sensibilidade, da leitura de imagem
em movimento, sons que transcorrem nos espacos auditivos levando a uma sensacao

de puro prazer.

As professoras participantes atribuiram aos filmes sua importancia pedagdgica,
nessa dimensado, Santos (2019) considera o filme como instrumento pedagdgico
potencializador para o plano de trabalho docente nos espacos educacionais e destaca
que:

O filme ndo deve ser utilizado no contexto escolar como simples ilustragéo, mas
sim como forma de promover uma analise critica da narrativa e das representacdes
filmicas, consideradas como elementos propulsores de pesquisas e debates tematicos,
promovendo a articulacdo curriculo/contetdo, habilidades e conceitos que séo

categorias basicas da relacao de ensino-aprendizagem escolar Santos, (2019, p. 28).

Em vista disso, deve-se compreender os filmes numa dimenséo particular da
aprendizagem, indagados os alunos dos grupos relacionados com a metodologia ativa

concluiu-se o seguinte:

Grupo 1, sobre a possibilidade da contribuicdo para a formacéo do aluno com
uso de filmes em sala de aula,

Sim, contribuem para o entendimento de todos e principalmente, alunos com
mais dificuldades em determinados temas e ocasionando maior interagcdo do tema
trabalhado.

Grupo 2, qual a conclusdo do debate?
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Concluiram que através do debate do grupo conseguiram aprender os
conteddos, e que na sua maioria participaram positivamente das aulas. Sempre

esclarecendo duvidas e ressaltando o que ja haviam aprendido.

Grupo 3, o que se verificou sobre os comentarios dos alunos na sua
aprendizagem?
Escreveram e falaram que eles aprovaram este método de aprendizagem, ja

gue facilita o aprendizado e faz com que o interesse seja despertado.

Grupo 4, qual a explicagdo desse momento de aprendizagem?

Explicaram que foi um momento que eles aprenderam e se divertiram bastante,
o filme como instrumento didatico propiciou interesse pela disciplina de lingua
portuguesa, ja que houve evolugdo nos conhecimentos da maioria dos alunos do grupo.
Através do didlogo possibilitou agrupar as ideias dos alunos, a sua ideia com a
professora, colegas dos outros grupos, entre outros e ndo apenas dizendo se estdo

certo ou errados, mas sim acrescentando mais conhecimento a todos.

De acordo com a Lei n® 9.394/96, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece
as diretrizes e bases da educacao nacional, direciona e justifica a acdo do Ministério da
Educacao que inclui o paragrafo 8° do art. 26 da lei "A exibicdo de filmes de producéo
nacional constituirA componente curricular complementar integrado a proposta
pedagogica da escola, sendo a sua exibicao obrigatoria por, no minimo, 2 (duas) horas

mensais. (Incluido pela Lei n°® 13.006, de 2014)".

Portanto, esta respaldado nesta pesquisa que o uso de filmes sinaliza uma
importante ferramenta no processo educacional, e que, segundo as professoras e
alunos investigados, tende a desenvolver a percepcéo dos estudantes, despertando a

interagé@o e mais atratividade diante dos temas escolhidos e estudados.

Todavia, para aprofundar essa compreensdo na sua totalidade, identificou-se,
de acordo com algumas respostas dos participantes professoras e alunos, aspectos
indissociaveis a contribuicdo dos filmes na formacdo dos estudantes, tais como:
clarificar a fundamentacéo tedrica, conhecimento e ampliacdo do repertério cultural,
trabalho e projeto de vida, comunicac¢do, pensamento critico e criativo, comunicacao e

argumentacao.
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A interacdo do estudante com o assunto, ouvindo, falando, perguntando,
discutindo, fazendo e ensinando € muito importante para a construcéo do conhecimento;
essas atividades estdo inseridas na aprendizagem ativa, a qual é norteada por

metodologias ativas (Lovato et al., 2018).

O professor desempenhara papel fundamental nesta atividade, posicionando-se
como mediador que propord leituras mais ambiciosas, incentivando o educando
a se tornar um expectador mais exigente e critico. "O importante € néo ficar
apenas no filme como “ilustracdo", mas usar criticamente a narrativa e as
representacoes filmicas como elementos propulsores de pesquisas e debates
teméticos" Napolitano (2013, p.28).

Sobre o quesito metodologia, exposi¢do de filmes em sala de aula o importante
€ ressaltar o flme como recurso pedagdgico que promove ensino. Porém, o filme
escolhido de acordo com a preferéncia do alunado deve estar associado ao contetdo
colaborando no ensino da disciplina em questéo.

Apresentar um obijetivo didatico claro € muito importante, pois, a partir desse
contexto planejaremos a metodologia. No primeiro momento relacionamos o filme,
analisando a faixa etaria dos alunos, sendo de vital importancia, o conhecimento prévio,
a comunidade no qual esta inserida, e outros fatores que devem ser observados pelo

professor educador com a intengéo de ndo perder o eixo central.

Sobre essas questdes, Freire (2005), aborda ser necessario ao educador o
exercicio da reflexdo critica sobre sua prética, para que seja dialégica, ndo apenas
centrada em conteldo o dialogo é uma exigéncia existencial. E, se ele é o encontro em
que se solidarizam o refletir e 0 agir de seus sujeitos enderecados ao mundo a ser
transformado e humanizado, ndo pode reduzir-se a um ato de depositar ideias de um
sujeito no outro, nem tampouco tornar-se simples troca de ideias a serem consumidas

pelos permutantes Freire (1978, p.78).

E, finalizando as questbes sobre o processo de "Construcdo dos saberes dos
alunos a partir de filmes" apontou-se 0 seguinte questionamento: Descricdo de

experiéncias, positivas do uso de filmes no processo de ensino e aprendizagem.
Para maior compreensdo desta construi uma tabela a partir da resposta dos

alunos participantes do grupo 1 (um), 2 (dois), 3 (trés), 4 (quatro) e 2 (dois) alunos

auxiliadores e representante do grupo.
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Quadro 3.1
Experiéncias com filme no processo de ensino aprendizagem dos Alunos de

acordo com a 6tica das professoras

Participantes Resposta

Grupo 1 Possibilidade de levar a tecnologia como recurso de aprendizagem.
Mostrar o desenvolvimento e a preparacdo para os desafios do
mundo atual.

Possibilitar processos de reflexdo e convivéncia em grupo.

Grupo 1 Melhorar o comportamento dos alunos em relacdo a aceitacdo das
diferencas, como exemplo alunos portadores de necessidades
especiais.

Grupo 1 De grande importancia para o bom desenvolvimento e a maneira

coletiva, através das experiéncias vividas em consonancia com a
aprendizagem.

Grupo 2 Exposicdo de um filme sobre o bullying evitou esse tipo de
comportamento preparando o aluno a dizer "NAO" ao bullying.

Grupo 2 Ampliar os conhecimentos, com o desenvolvimento da criatividade e
saber fazer a relagdo com o cotidiano.

Grupo 2 Auxiliar o enriquecimento nos novos conhecimentos levando a uma
aprendizagem com mais prazer.

Grupo 3 Aprender sobre as diferengas, limites, interacidade, criatividade,
emocdes, possibilitando diferentes habilidades e competéncias de
acordo com cada disciplina.

Grupo 3 Refletir sobre as vivencias, como via de transformacéo da realidade.

Grupo 3 Estabelecimento de didlogo com outras artes, como a arte da ciéncia,
arte visual literatura entre outras.

Grupo 4 Comportamento e aprendizado.

grupo 4 Adquirir experiéncias importante para vida.

Grupo 4 Informacdes para o aluno e complementacéo dos temas trabalhados
em classe.

Fonte: Dados da Pesquisa (2022)

Compreende-se, a partir desses aspectos apontados no quadro 1, mostra que
filme na escola e muito positivo, pois vem fomentando essas ferramentas. Desse modo
0s grupos participantes indicam o uso de filme estabelecendo dialogos com outras artes,
promovendo a aproximac¢do do que € ensinado na pratica e outras opiniées com muito

significado.

Norteados pelo exposto, € preciso considerar que “a acao educacional consiste
justamente em auxiliar o aprendiz, de modo que a constru¢cédo de conhecimento possa
acontecer” Valente (2014, p. 144). Torna-se essencial ao ensino promover esse

processo de construcéo de conhecimento, levando o aluno a vislumbrar a potencialidade

Olga Aparecida da Silva Martins



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

do que estad aprendendo, partindo de sua realidade, e como isso sera significativo em

sua realidade.

Ensinar por ensinar ndo basta, € necessario que este processo tenha um objetivo

real, tendo sempre o aprendiz como centro. Nas palavras de Valente (2014):

[...] a questdo fundamental no processo educacional € saber como prover a
informacé&o, de modo que ela possa ser interpretada pelo aprendiz que passa a
entender quais acdes ele deve realizar para que a informacado seja convertida
em conhecimento. [...] Se a informacao obtida ndo é posta em uso, se ela nédo é
trabalhada pelo professor, ndo ha nenhuma maneira de estarmos seguros de
gue o aluno compreendeu o que esta fazendo. Nesse caso, cabe ao educador
suprir tais situacdes para que a constru¢cdo do conhecimento ocorra Valente
(2014, p. 144-145).
Diante do cenario atual é possivel perceber o papel importante da educacéo. E
imprescindivel vislumbrar novos ambientes e mecanismos que propiciem o processo de

ensino-aprendizagem.

Pensar em formas diferenciadas de se trabalhar o contetdo escolar € uma das
tarefas do professor diante desta sociedade da informagdo em que se inserem 0S
alunos. E fato que a aprendizagem também ocorre em ambientes diversificados e
principalmente por intermédio dos meios de comunicagdo, que bombardeiam os
aprendizes com informacdes, nem sempre confiaveis.

Sabe-se mais do mundo real pelo modo como a televisdo e os meios de
comunicagdo O apresenta, 0s quais muitas vezes nao abordam conhecimentos

cientificos, apenas senso comum e que nem sempre Sao corretos.

O cotidiano dos alunos é uma mistura de informacdes de diversos
enquadramentos, sendo necessario instiga-lo a analisar tais informacgdes, de um modo
que nao se torne apenas receptor do que Ihe é transmitido, mas tenha a criticidade em

construir um conhecimento elaborado, a partir daquilo que é exposto.

Nesse sentido, nas palavras de Faria et al (2015, p. 647), “[...] na busca de
diferentes modos de experimentar o mundo, pode-se utilizar a riqueza das varias formas
de linguagem possiveis de serem inseridas no ambiente escolar [...]". Dentre essas,
caracteriza-se os filmes como uma ferramenta de profunda riqueza para se atingir fins
de ensino. Para Faria et al (2015), os filmes podem ainda se tornar instrumentos que

auxiliem a acéo pedagogica.
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E preciso compreender que os filmes, quando n&do sdo do tipo cinema mudo,
unem imagem e som, propiciando aos telespectadores uma sensacao
sinestésica de mensagens. “O filme tem a capacidade de juntar elementos
visuais e sonoros de modo dindmico criando uma recepcao unificada pelos
sentidos humanos gerando, assim, envolvimento com 0s personagens e com as
emocdes portadoras de significados” Carreira (2012, p. 38).

Mas cabe salientar que mesmo que esta reflexdo tenha sido norteada pelos
pressupostos da alfabetizacdo audiovisual, ndo € objetivo defini-la conceitualmente e
nem estabelecer uma gramatica para a leitura filmica, por meio de suas imagens e

narrativas.

O foco é ilustrar que os elementos constituintes desse tipo de produgédo podem
influenciar na compreenséo de seu enredo e como essas informacdes podem favorecer

a aprendizagem quando usados como recursos pedagdgicos.

A partir do exposto, “[...] € possivel oferecer aos alunos mais oportunidades de
contextualizacdo dos contetudos com filmes, bem como apresentar o cinema como uma
forma de linguagem utilizada para contar os fatos, mesmo quando sao ficticios” Faria et
al. (2015, p. 648).

Mas atentando-se sempre aos seus elementos constituintes, pois a leitura de um

filme deve considerar sua construcao, tanto objetiva quanto subjetiva.

E como enfatiza Carrera (2012), a constituicdo de uma sequéncia filmica envolve

a juncéo de varios fatores:

Elementos como efeito de luz, som, ritmo de corte e angulo da cena podem
mudar o percurso de uma narracdo reproduzindo sensacdes a serem captadas pelos
espectadores e, portanto, compartilhadas de forma afetiva com a mensagem exposta.
Para conseguir o equilibrio entre estes elementos ele conta com uma coeréncia em sua

linguagem que é denominada como linguagem audiovisual Carrera (2012, p. 38).

A partir do exposto nessa subsecao, acredita-se necessario dialogar a respeito
da linguagem do cinema, pois € impossivel falar em cinema enquanto linguagem, sem

considerar os constituintes de sua producéo.

3.3. Relevancia da implantacédo de filmes na préatica docente no ensino
fundamental como metodologias Ativas
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Com o perfil de investigacéo das professoras que fazem parte da pesquisa, uma
possui graduacdo em letras, filosofia e Pedagogia sendo Pds-Graduado em DI
(Deficiéncia Intelectual), e a outra graduada em matematica possuindo também
graduacdo em Pedagogia. No que se refere as profissionais € o primeiro ano de escola
em tempo integral e o terceiro ano com projetos eletivos e colaborativos.

Nesta pesquisa as professoras seréo identificadas como Denise P1, professora
de lingua portuguesa e Alessandra P2, professora de matemética as quais elaboraram
e aplicaram os projetos colaborativo eletivo “Filmes no processo de Ensino

Aprendizagem” ambos ministram aula no 6° e 7° ano do ensino fundamental.

Com base central "A relevancia da implantacao de filmes na préatica docente no
ensino Fundamental como metodologias ativas”, busquei identificar qual o entendimento
e importancia na pratica docente do uso de filmes para processo de aprendizagem no
trabalho como docente, das professoras obteve as seguintes respostas:

Denise P1: Na maioria das vezes os filmes ajudam a trazer elementos que
aparecem inerte em livros e textos com uma sensacdo de movimento e interacao,
sendo, muitas vezes fundamental para trabalhar conteiddo de uma maneira mais leve,

clara, concisa, ou a depender do tipo de filme com maior profundidade e criticidade.

Gosto de trazer temas de portugués integrado com outras disciplinas através dos
filmes isso se tornou possivel de uma forma menos abstrata e com mais encanto. Entdo
nesses casos a importancia de possibilitar uma aproximag¢do com a lingua portuguesa
e a matematica e demais disciplinas viabilizando trazer os temas mais complicados para
a simplicidade do dia a dia. Nesta perspectiva, a presente unidade didatica compreende
uma proposta metodoldgica para despertar o interesse do aluno pela leitura e suas

producdes textuais.

Nessa mesma logica Neto, Pereira e Pinheiro (2020, p. 6), tratam que:

Por esta razdo, o processo de aprendizagem exige uma pratica docente que
utiliza métodos estratégicos e uma acao social, que possibilita conciliar a rotina escolar
e 0s conteudos das matérias, devendo a escola realizar uma forma mediadora capaz de

equilibrar o aprendizado e a socializacdo Neto, Pereira e Pinheiro (2020, p. 6).

Alessandra P2: O uso de filmes no processo de ensino e aprendizagem € muito
importante, pois sdo recursos didaticos - pedagogicos que podem contribuir

significativamente nesse processo da aprendizagem. O principal ndo é usar o filme, ou
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Seja, como recurso apenas para incentivar aos estudantes. Mas, a partir do objetivo a
ser alcancado, estabelecer estratégias em que sejam relacionados aos conteudos

trabalhados.

Toda e qualquer ferramenta que € utilizada como instrumento didatico tem suas
peculiaridades. O filme néo é diferente, pois tem que ser tomado alguns cuidados antes
de reproduzir um filme, como: faixa etaria que o filme é recomendado e os valores
culturais, sociais, de grandeza, de enriquecimento, afetivos e familiares e muitos outros

valores que estdo implicitos ou explicito em um filme.

Pensando assim, o filme torna-se um recurso eficaz para o desenvolvimento de
um ensino diversificado em sala de aula, pois além de conseguir instigar o interesse dos
estudantes, ainda traz em seu enredo temas e componentes curriculares que podem

ser desenvolvidos e a matematica se faz presente.

A eficacia do uso em sala de aula, Silva (2014) apresenta varias categorias de
andlise emergentes de sua pesquisa que corroboram implicagbes positivas para o
ensino da Matematica, quando se articula Resolucéo de Problemas e cinema em sala
de aula. Destacam-se categorias como: motivacao e participacdo dos estudantes; aula

diferenciada; contextualiza¢éo; envolvimento.

Segundo Libanéo (2013, p. 113), citado por Silva, Farias e Leite (2019, p.36);

Os métodos ativos primam pela atividade, tanto do professor quanto do aluno.
Diferente da Pedagogia Tradicional, em que a énfase metodolégica se da no ensino
aprendizagem ou no professor, nos métodos ativos, a énfase recai ao aluno, a
aprendizagem. O professor deixa a mera condi¢do de transmitir os contetdos (prontos
acabados) e passa a "dirigir, estimular e orientar as condi¢cdes externas e internas do
ensino, de modo que, pela atividade dos alunos os conhecimentos e habilidades facam

progredir seu desenvolvimento”

Viu-se, entdo, que as professoras destacam a importancia dessa metodologia
para com o0s alunos salientando sua contribuicdo no processo de ensino aprendizagem
e no desenvolvimento dos educandos, de uma forma dinamica, juntamente ao ladico. A
explanacdo de ambas esta carregada de valores significativos com esta atividade, as
ideias foram apresentadas com o conhecimento do que foi experimentado em suas

praticas educativas.
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E também acredito que tais afirmacdes validam e qualificam as vivéncias das
professoras podendo ser de grande ajuda para todos ao fazerem uso da pratica de
filmes.

Perguntei na préxima pergunta se o uso de filmes é previsto no planejamento

dessas professoras com frequéncia, obtive as seguintes respostas:

Denise P1: Sim, o trabalho com filmes de diversos temas é bem articulado em
nosso planejamento, pois temos total liberdade para a utilizagéo desse recurso. A escola
tem uma internet muito boa temos data show na sala de aula nos possibilita trabalhar
com bastante frequéncia desde a literatura, até musicas, desenhos pedagoégicos com
os alunos (Forma de comunicagéo por onde 0s alunos expressam seus sentimentos,
suas ideias e suas vontades, sobretudo quando ndo esta conseguindo se expressar por
meio da linguagem oral e escrita). Utilizamos muito também nas reunides de pais, trecho

de filme para apresentar algum tema relevante a ser conversado e debatido na reunido.

Alessandra P2: Sim, busco sempre encontrar filme que tenha tematica voltada
aos contelidos no planejamento. Como leciono matematica busco realizar atividades
mais préticas, propondo que os alunos facam leitura da sinopse do filme que iremos

trabalhar, para assistir ao filme em grupo e fazer as devidas discussdes e entendimento.

A utilizacdo de filmes entra no planejamento das professoras, percebe-se,
inclusive, uma relacéo entre tematica, ou seja, ressaltando que podem ser usados como
uma ferramenta de auxilio para fixagdo de conteudo, aprendizagens, diversdo e

interagé@o

Mol (2015) reforga ainda essa premissa ao citar a capacidade ampla de
envolvimento e mistura de emocgdes que os filmes possuem, a partir de uma linguagem
audiovisual com riqueza de enredo, agdo, mdsica, luz, movimento, mistério, desafio,
dentre outros elementos, que além de enriqguecerem a préatica pedagdgica, permitem
perceber no aluno, com a utilizacdo dos mesmos, um maior interesse, participacéo e

melhor assimilagéo dos temas trabalhados.

Essa condicdo se configura também para as séries, pois segundo Morais (2019),
0 uso das mesmas pode contribuir positivamente com o0 processo de ensino-
aprendizagem, na medida em que desperta a curiosidade e o interesse dos alunos,
colaborando para que aprendam mais efetivamente, além de possibilitar uma nova

forma de compreenséo por parte dos mesmos, contribuindo ainda com o findar do mito
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de que a utilizacao de recursos audiovisuais, no geral, € um mero tempo livre e/ou para

passar o tempo.

Carvalho (2017), os filmes, por exemplo, surgem como uma ferramenta que
possibilita a socializacdo e a aprendizagem, além de oportunizarem o desenvolvimento

de diversos conhecimentos e habilidades por parte dos educandos.

Em concordancia com a resposta das professoras Denise P1 e Alessandra P2
demostram quanto a dimenséo didatica que esse recurso oferece, com a utilizacéo de
varias matérias no mesmo tempo e até mesmo durante a reunido de pais, com o
propdsito de promover debates, compreendendo dessa forma a transversalidade do

tema.

Ferreira e Franco (2013) estéo na esteira daqueles que entendem que o uso do
filme como recurso didatico deve ocorrer em uma perspectiva critica. Para os autores,
o filme, compreendido como um objeto de andlise, traz consigo aspectos que
ultrapassam os objetivos de quem o criou, porgue sua producdo esta sempre inserida

numa realidade historica.

Sua utilizagdo como recurso didatico pressupde um exercicio critico, no qual
professores e alunos deverdo tornar-se aptos a ler. Considerando esses elementos, o
filme pode ser um poderoso aliado para discussdo de comportamentos, visfes de
mundo, valores e identidades de uma sociedade em um dado momento historico
Ferreira; Franco (2013, p. 161).

A minha préxima pergunta esta relacionada quais sdo os objetivos ao utilizar

filmes obtive as seguintes respostas:

Denise P1: Depende muito do momento em que estamos na nossa turma
desenvolvendo os projetos eletivos e colaborativos. Utiliza-se em varias situagcdes como
auxilio para ilustrar conceitos ou conteudo, ha outras vezes que se utiliza para brincar,
cantar ou aprender uma musica ou até mesmo trabalhar questdes de comportamentos

quando houver necessidade.

Ent&o o objetivo dependera do nosso planejamento, de qual tipo de intervengéo

e 0 que queremos do aluno e da turma envolvida em um dado momento.
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Alessandra P2: Proporcionando acesso a recursos variados para que amplie as
condicbes de aprendizagem e visdo de mundo dos alunos. Introduzindo determinado
assunto, estar em outro espaco que ndo a sala de aula, e possibilitar aos alunos o
caminho de aprender a observar, opinar, criticar e refletir sobre assuntos que nao
precisam sempre estar nos livros ou serem passados em xerox ou ho quadro. Mostrando

que é possivel outras formas de ensinar e aprender.

Para a Denise P1 e Alessandra P2 os objetivos identificados com as respostas
levam a considerar que predomina a facilitagdo no processo de ensino aprendizagem e
o desenvolvimento das capacidades dos alunos em acordo com 0 contexto que serao
aplicadas, ambas destacaram estar exercendo o papel de professoras mediadoras e

estimuladoras no desenvolvimento das capacidades cognitivas em seus alunos.

A escola inovadora ganha destaque, pois foca no ensino da interdisciplinaridade,
possuindo aulas com tematicas que englobam diversas matérias e conteldo,
incentivando a criatividade e o pensamento interdisciplinar do aluno e do professor, pois
a contextualizacdo é fundamental para criatividade e produgdo do conhecimento
Franco; Tano (2014).

Entretanto, Almeida et al. (2021), ressaltam que:

Cada professor precisa compreender as novas perspectivas e/ou estratégias de
ensino apresentadas e as mudancas advindas para saber trabalhar com o novo,
percorrendo junto com seus alunos cada degrau da modernizagdo do mundo e
suas dimensdes, procurando aprender manejar ferramentas e tecnologias
inovadoras, socializando-se e dominando essas ferramentas de comunicacao,
considerando as alternativas e novidades tecnolégicas existentes que podem ser
utilizadas na area educacional, implantando-as em seu cotidiano e orientando os
alunos em sua utilizacdo e usando-as a favor do ensino Almeida; Nunes; Silva
(2021 p. 06).

Perguntei também as professoras quais filmes costumam usar e como eles sédo
trabalhados, me responderam:

Denise P1: Acredito que nao tenho um repertorio pronto. Gosto muito de criar e
inventar, ao escolher um filme penso no que meus alunos e alunas irdo achar se iréo se
emocionar ou até mesmo se incomodar. Sao trabalhados com muita conversa, antes, e
depois da exibicéo.

N&o podendo ser um recurso que passou na aula para dar um oi e ir embora,
gosto de escolher temas que estdo em debate na sociedade. Porque a parte do debate

é fundamental.

Olga Aparecida da Silva Martins



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

Alessandra P2: No caso da matematica e feita uma breve introducédo em sala de
aula sobre o que irlamos comecar a estudar. Os filmes sdo passados e depois fazemos
uma roda da conversa sobre o que tinham percebido e aprendido no filme. Desta forma,
na sala de aula fazendo relacdo com o filme assistido, vai se problematizando e
sistematizando os conteudos a serem estudados além de oportunizar reflexdes sobre

outros conteudos como histéria e Geografia e outros.

Vejo claramente que ambas as professoras veem nos filmes uma oportunidade
de socializagéo dos alunos estando relacionado com as vivéncias e experiéncias.
Sobre o trabalho das professoras com esta finalidade, Fin e Malacarne (2012),

consideram que:

O trabalho pedagdgico precisa ser planejado para que os educandos se
reconhecam sujeitos da prépria aprendizagem tendo seus saberes valorizados. Para
gue esta pratica politico pedagogica ocorra, se faz necessério a atuagdo conjunta de
coordenadores, diretores e professores, pois através destes profissionais o ensino pode

a partir da realidade e fazer com que seja abordado do meu local para o global.

Percebo uma vez mais no didlogo das professoras que elas promovem debates,
e reflexfes sobre o conteudo abordado, com o intuito de perceber e analisar as rea¢des

dos alunos diante do que é exposto ou estudado.

Na préoxima pergunta busquei direcionar sobre o que as professoras perceberam
guanto as reac6es dos alunos quando essa tematica é utilizada. Obtive as seguintes
respostas:

Denise P1: Gosto de solicitar um relatério ao final do filme em formas de
perguntas objetivas ou até dissertativa e algumas vezes o desenho pedagdgico. Mas

nao é algo padréo, depende muito do objetivo que tenho no momento.

Alessandra P2: Os alunos gostam muito quando sé&o utilizados recursos variados

nas aulas, principalmente filmes. A maioria gosta e € bem atenta participando

ativamente da conversa sobre o tema, antes e ap6s a exibicao do filme.

Apesar de que as professoras bem evidenciam que as criangas se interagem e
se envolvem na atividade proposta, no entanto, é necessario salientar que o material

didatico, por mais brilhante que seja, ndo tem a capacidade de, por si s6, garantir a
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aprendizagem por exceléncia de um determinado conteddo ou uma determinada

disciplina.

Sendo assim, a introducdo desses recursos na educacdo deve ser
acompanhada de uma solida formacdo dos professores, para que 0 mesmo possa
utiliza-los de uma forma responsavel e com potencialidades pedagogicas Oliveira
(2013).

Nesse sentido, destaca-se que as midias no processo de ensino-aprendizagem
sdo fundamentais e um dos objetivos da utilizacdo dessas tecnologias educacionais, €
gue os docentes proporcionem conhecimento aos alunos, no sentido que 0S mesmos
se tornem agentes multiplicadores desse conhecimento a partir das interagbes com 0s

outros alunos Slomski et al. (2016).

Pesquisas realizadas na ultima década, dentre elas a de Gatti et al. (2019), dao
conta de indicar a relevancia da formacao continuada de professores para a realizacao
de um trabalho pedagd6gico mais consonante com as necessidades dos estudantes. No
entanto, para além de pensar a formagdo continuada como um mecanismo capaz,
prioritariamente, de suprir lacunas da formacé&o inicial, nos prop6e a pensar a formacao
continuada como algo inerente ao exercicio da docéncia e que, por esse motivo, adquire
um carater de autoformacéo em que o profissional assume um papel de protagonismo

NO Processo.

O trabalho colaborativo, portanto, mostra-se como uma estratégia fundamental
de desenvolvimento profissional docente a partir de ac¢bes como estudo,
compartilhamento de experiéncias, analise e investigacdo conjuntas sobre as praticas
pedagdgicas, seja em contexto institucional, vinculado a uma rede ou escola, ou em

contexto social Vaillant, (2016).

Percebe-se que as tecnologias sdo atualmente ferramentas fundamentais no
auxilio do docente para mediar o conhecimento. Todavia, diante das novas exigéncias
que o mundo globalizado apresenta, surge a necessidade e a urgéncia de propiciar a

formacgao continuada para os profissionais da educagao Niz (2017).

Os envolvidos no processo de aprendizagem precisam ser capazes de construir

conceitos e conhecimentos (ainda que limitados e provisérios) de forma ativa e critica,
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a partir das situac@es vivenciadas e da reflexdo acerca do arcabouc¢o de informacdes

com as quais interagem cotidianamente Oliveira (2013).

3.4. Experiéncias das professoras através da Metodologia Ativa "Filmes no
processo de Ensino e Aprendizagem” através de Projetos Eletivos e de
Colaboracgéo

Durante o processo de planejamento muitos foram os desafios que surgiram, tais
preocupacdes como: se o0s alunos iriam gostar dos filmes escolhidos? apesar que a
escolha era deles mesmos, as atividades seriam bem entendidas? E o debate como
seria conseguiriamos fazer? Na verdade muitas perguntas e as resposta foram somente

obtidas apds a confeccdo do Fanzine que foi a culminéncia do projeto.

Contextualizando as discussfes das professoras foi realizada uma tabela com as

experiéncias sobre "Filmes no Ensino e Aprendizagem".

Quadro 3.2

Experiéncias das Professoras com a metodologia Ativa "Filme no processo de
ensino e aprendizagem"

Professoras Resposta

Denise P 1 - Lingua|Muito importante é de extrema importancia para sociedade em todos
Portuguesa 0s aspectos cujo objetivo seja sensibilizar o telespectador é a
percepcao de visao de mundo, porém, outra linguagem, que deve ser
em arte e conhecimento ou vice-versa.

Alessandra P 2 - Relevante para ser compreendido e discutido e ainda sendo

Matematica beneficiado por se abrir mais de uma area de conhecimento que pode
alcancar.

Denise P 1 - Lingua Muito que se mostra em filmes transforma-se em andlise e

Portuguesa discusséo em sala de aula ao tratar o filme como um instrumento de

ensino, levando o estudante a refletir com um olhar mais critico, ndo
apenas em matemética e portugués, mas para o todo em discusséo.
De forma geral os diversos tipos e géneros de filme, guarda um
conhecimento cientifico, dai a necessidade de cultiva-lo em uma
percep¢do mais trabalhada.

Alessandra P 2 - Concordéncia entre as discussbes realizadas e as relacdes
Matematica didaticas possiveis, que no meu entender estende-se como um
mecanismo complementar e diferenciado para o ensino /avaliagéo.

Denise P 1 Lingua A aproximagdo entre a literatura e a arte pode acontecer de
Portuguesa diversas formas, como no cinema, teatro, misica e pintura. Para mim,
ndo tem como separar elas se misturam, proporcionando o
enriquecimento de nossas experiéncias.

Alessandra P 2 - Matematica e uma forma de arte, onde o objeto de estudo e
Matematica trabalho s&o iguais, mas desenvolve-se de forma diferente. Com o
tempo a relacéo fica ainda mais determinada.

Denise P 1 Lingua| O filme como habilidade permite com facilidade aumentar a
Portuguesa abrangéncia de diversos segmentos sociais adaptando diversas
formas de linguagem a estes segmentos. Além de ser uma forma facil
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e agradavel de acesso, possui uma variedade muito grande de
recursos e temas a serem explorados.

Alessandra P 2 -| Deuma perspectiva Inter e multicultural, trazendo novas dinamicas
Matematica de conhecimento para ilustrar ndo somente a aula, mas gerando
discusséao entre professores e alunos acerca do material filmico.

Denise P 1 - Lingua| Trabalhando varios aspectos:

Portuguesa - Interdisciplinaridade;

- Criatividade e incentivo ao trabalho em grupos;

- Observacéo e idealizacdo dos alunos sobre determinado; tema;
- Entretenimento através de um tema relevante;

- Maior aquisicao de conhecimento por parte do discente.

Alessandra P 2 -|Ao mostrar um filme esquecemos do formalismo da sala de aula,
Matematica professor e quadro, conduzindo o estudante para analise induzindo
reflexdes singulares e sociais desse aluno. As experiéncias
vivenciadas acentuam o valor didatico do filme, sendo, portanto, uma
conexdo para diadlogos encontrando-se nos estudos da linguagem
técnica/ artistica presentes nos filmes, leitura filmicas focando
conteldo especificos de leitura associando a questdes sociais, entre
outras relagdes.

Fonte: Dados da Pesquisa (2022)
Dados da Pesquisa: Descricdo das respostas das experiéncias das professoras

Nesses apontamentos das professoras mencionam compreenséao dos contetdos
respectivamente, mostrando que os desafios sdo grandes com a finalidade de alcancar
o aprendizado.

Mostram que no contexto de ensino essas transformagdes referentes a insergéo
das tecnologias digitais relacionadas a filmes, professores e alunos se encontram em

meio a implanta¢éo de novos recursos de ensino.

Pode-se observar que Denise P1 menciona "O filme como habilidades permite
com facilidade aumentar a abrangéncia de diversos segmentos sociais adaptando

diversas formas de linguagem a estes segmentos.

Os filmes além uma forma facil e agradavel de acesso, possui uma variedade
muito grande de recursos e temas a serem explorados." e Alessandra P2 "Ao mostrar
filmes esquecemos do formalismo da sala de aula, professor e quadro, conduzindo o

estudante para analise induzindo reflexdes singulares e sociais desse aluno.

As experiéncias vivenciadas acentuam o valor didatico do filme, sendo, portanto,
uma conexao para didlogos encontrando-se nos estudos da linguagem técnica / artistica
presente nos filmes, leitura filmicas focando conteudo especificos de leitura assoando

a gquestdes sociais, entre outras relagdes".

Apresentando perspectivas no processo de ensino aprendizagem, podem tornar

assim, esses Novos recursos estratégicos como fonte dindmica e necessaria para o
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ambiente de ensino, desde que aplicada de acordo com 0s objetivos e as necessidades

de cada estudante.

Essa concepcao se incorpora com o principio de que é papel da escola formar
cidadaos criticos e participativos, capazes de compreender a realidade vivida e tendo

participacao das transformacdes sociais Segundo Tardif (2014, p. 55).

Os saberes experienciais passardo a ser reconhecidos a partir do momento em
gue professores manifestarem suas préprias ideias a respeito dos saberes
curriculares e disciplinares, e sobretudo, a respeito de sua prépria formacao
profissional”, e que sejam hébeis a preparar os alunos com ferramentas
cognitivas essenciais para uma adaptacdo adequada a vida. Um professor
competente forma alunos competentes a ler o mundo com suas pluralidades, e
resolver problemas usando estratégias relevantes para chegar a solucfes
condizentes. E o que diz Feurstein (2014), denomina de "processos cognitivos.

Um aluno deve estar equipado com habilidades de pensamento que incluem
percepcéo correta, coleta adequada dos dados, sensibilidade a problemas, identificando
e definindo corretamente situacbes a serem respondidas, resolvendo problemas e

tomando decisdes racionais embasadas Feuerstein (2014, p. 28).

Com tal postura define o professor como mediador da aprendizagem do aluno,
e 0 mesmo €, antes de tudo, estimulador dessas experiéncias produtivas: articulador
com seus pares, e de criar espacgos variados de socializacdo dessa ideia como objetivo
de multiplicar os desejos, vozes, e mudancas de praticas pedagdgicas em sala de aula.

A teoria de uma aprendizagem mediada foi defendida por Feurstein (2014),
Modificabilidade Cognitiva Estrutural (MCE); o sujeito € suscetivel de mudanca cognitiva
guando se predispde a aprender, se deixa mediar, e, mais ainda, transcender o
aprendizado as variadas esferas da vida, ilustrado pela Experiéncia de Aprendizagem
Mediada (EAM).

Logo,

A mediag&o é uma interagdo intencional com quem aprende, com o propésito de
aumentar o entendimento de quem aprende para além da experiéncia imediata
e ajuda-lo a aplicar o que é aprendido em contextos mais amplos- conceitos que
vao além da simples transmissdo de conhecimentos, mas que sdo melhorias
necessérias Feurstein (2014, p. 21).

A incumbéncia de agregar reinvindicagao interna desse enunciado é, sem
davida, uma tarefa de valorizar o pensamento e da experiéncia alheia como elementos
essenciais na construcao do sentido ou do que faz sentido para o outro, e que contribui

para melhorar e ampliar os sonhos e as expectativas deste. Conforme destaca Feurstein
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(2014, p. 26), "o desenvolvimento do pensamento e o desenvolvimento da orientacao

para o pensamento constituem o objetivo educacional mais importante.

O profissional bom é aquele que assume uma postura de sujeito historico e social
ndo se conforma em ndo aprender juntos com seus alunos, como tal questiona,
investiga, e atua para que o aluno mediado descubra o préprio potencial, o que ha dentro

de si, e como que se manifesta sua mente.

Orienta-se além do contetdo, do conhecimento do curriculo; age e atua
individualmente e coletivamente para estimular o aluno a lutar suas préprias lutas, e a

fazer suas escolhas préprias.

3.4 Proposta interventiva direcionada as Metodologias ativas de ensino e

aprendizagem com o uso de filmes

aswowieen. £, E. PE) - USHISUKE MIADAIRA siomuo

DRETORIADEENSINO DEMIRACATY

Plano de Ensino

Titulo L .
A vida é um filme (6° e 7° ano)

Professoras: Denise e Alessandra

Ementa

Justificativa

Olga Aparecida da Silva Martins



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

O Projeto sera realizado com a intencdo de apresentar aos discente,

possibilidades e ferramentas capazes de melhorar a compreensdo no
processo de ensino e aprendizagem. Para tanto, ser4 exposto diferentes
géneros escritos, orais e multimodais atras dos filmes como alternativa a uma
abordagem diferenciada de contetdos programaticos.

A vida é um filme... A partir desta eletiva, estudaremos e analisaremos

filmes,enquanto linguagem essencial a criagdo do mundo pela relagéo do real,
do imaginario e da criatividade. E a partir dos mesmos, ampliar os
conhecimentos, desenvolver valores, habilidades e competéncias, tornando-
0S jovens protagonistas.

Objetivos

Inserir através das histérias (Filmes) valores morais e éticos aos

conteudos, competéncias e habilidades, através de atividades ludicas de
ensino, possibilitando uma relacdo entre os géneros, realidade e filme.
Tornando a aprendizagem maisdinamica, critica e participativa.

Habilidades
desenvolvidas

(EFO6LP02) Conhecer as caracteristicas dos diferentes géneros
(escritos, oraise multimodais) e a relacdo com a situagdo comunicativa,
o0 estilo e a finalidadedos géneros em uso.

Habilidades socioemocionais: Empatia; Amabilidade, Resiliéncia;
Criatividade; Comunicacao; Colaboracdo e Atencdo Plena. Envolvem
aptidao para lidar com desafios, ter habilidade para dialogar com os
outros e saber entender e administrar os préprios sentimentos e se
colocar no lugar do outro.

Eixos tematicos

(

) Investigacgao cientifica ( X)) Processos criativos

(X) Mediagéo e intervengéo sociocultural () Empreendedorismo

Conteldo programatico
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Filmes diversificados (Pequeno Principe, UP- Altas Aventuras,
extraordinario, Turma daMénica, entre outros);

Géneros escritos, orais e multimodais;
Linguagem verbal/ ndo verbal;

Roda de conversa;

Leitura compartilhada;

Piguenique literério;

Encenacao de fragmentos dos filmes.

Metodologia

e Sensibilizagédo e questionamentos;

¢ Levantamento de conhecimentos prévios;

e Atividades relacionada ao filmes;

e Leitura e analise do filme e histérias;

e Ficha literéria;

¢ Discusséo entre os alunos sobre o filme;

e Correcao e devolutiva para os alunos;

e Confeccao do roteiro para a encenacao das histdrias e filmes.

Recurs
0s
didatico
S
e Televisao;
e Filmes;
e Textos impressos e visuais;
e Computador
e Power Point
Culmina
ncia
e Teatro
e Podcast
e Portfélio
e Fanzine
Avaliaga
o
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Participacdo individual e coletiva, registros feitos no caderno, anotac¢des e exercicios
propostoreferente aos temas, géneros abordados e confeccdo do fanzine

Referénci
as
Artigo: https://www.franca.unesp.br/Home/Pos-graduacao/-
planejamentoeanalisede politicaspublicas/iisippedes2016/a-utilizacao-do-cinema-
em-sala-de-aula-_1_.pdf

Fonte: Préprio autor

3.5. Avaliacdo na Metodologia Ativa empregada pelos professores em
relacdo a uma metodologia ativa especifica direcionada ao "Filme no
Processo de Ensino Aprendizagem”

Em conversa com as professoras Denise P1 e Alessandra P2 sobre o processo

avaliativo chegamos a seguinte reflexao:

Considerando que a avaliacdo da aprendizagem é uma ac¢éao intencionalmente
planejada visando aumentar o entendimento daquele que aprende, como saber se 0
objeto de estudo esta sendo compreendido, se a assimilacdo do conhecimento esta

sendo construido?

Tais duvidas nos impelem para pensar acerca de mais uma das atribuicdes do

professor que é a avaliacao.

O ato de avaliar € por si s6 um processo de extrema complexidade por envolver

diversos aspectos que, na maioria das vezes, foge a atribuigcdo do professor avaliador.

A avaliag&o tem por principio a compreensao de um processo cuja finalidade se
encerra na reflexdo sobre o efeito de determinada acdo que respalda as proximas
atitudes no sentido de uma evolug&o no aprendizado daqueles sujeitos que estdo sendo
avaliados. Dessa forma, admitindo que o ser humano é inacabado, e 0 seu
desenvolvimento acontece ao longo da vida, afirmamos que como consequéncia, a

avaliacdo é um processo continuo, dindmico e progressiva.

No que se relaciona a instituicdo escola, esse processo se da fundamentalmente

para o avanco do aprendizado dos alunos.
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Por esse motivo a importancia de um trabalho coletivo capaz de contribuir
significativamente para a formacdo de sujeitos reflexivos, criticos e atuantes na

sociedade de forma ética e responsavel.

A importancia da Avaliacdo e muito decisiva, é através dela que as informacdes
sdo coletadas mostrando o caminho para melhorar e marcar novas direcGes a ser

alcancadas.

Sabe-se que, atualmente, o processo de aprendizagem do discente ocorre
através de metodologias ativas e participativas, ou seja, o aluno se envolve no processo

de aprendizagem n&do sé como agente passivo.

Deste modo, o docente tem um papel fundamental e desafiador na busca de
ferramentas e processos que estimulem os alunos a construirem um ponto de vista com
embasamento cientifico, ampliando assim os horizontes associados ao ensino-

aprendizagem no ambito educacional.

Os procedimentos avaliativos utilizados pelo professor devem ir além da prova
escrita, pois apenas este tipo de avaliacdo ndo permite que o aluno adquira elementos

e ferramentas para um bom desempenho concomitante as suas habilidades.

Ressaltando que a interacdo dos estudantes € fundamental para o sucesso da
metodologia aplicada, onde cada grupo de aluno pode contribuir para o aprendizado do

colega através da discussao de pontos de vista diferentes.

O feedback do professor também é importante neste momento, visto que o
professor pode contribuir indicando pontos positivos e pontos que precisam ser
melhorados. Precisa ser considerado que o professor pode adotar mais de um método
ativo e assim adapta-los as condi¢des do ambiente académico em que este se encontra,
a fim de promover melhores ferramentas para auxiliar no aprendizado do aluno.

Neste contexto, Garcia (2013), comenta que a utilizacdo das tecnologias no
processo de ensino aprendizagem institui um fator de inovacdo pedagogica,
possibilitando novas modalidades no processo de ensino e aprendizagem.

As tecnologias oferecem uma facilidade no acesso as informacdes e maiores
possibilidades para a pratica pedagogica, podendo causar grande impacto no processo

de ensino e aprendizagem Silva; Cruz (2017).
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E importante usufruir de todos os beneficios oferecidos pelas tecnologias, para
proporcionar uma forma de aprendizagem para os alunos, sendo mais atraente,
motivador e instigante Garcia (2013).

Diante das mudancas sofridas pela sociedade da informacédo, ndo cabe mais ao
professor a mera transmissao de conhecimentos, essa forma de ensinar vem podando
o desenvolvimento da autonomia, reflexdo e da capacidade critica. Nesse sentido, faz-
se necessario orientar os estudantes, partindo de suas motivacdes, para que sejam
capazes de construir seus conhecimentos a partir do contato com as teorias
educacionais, de seu contexto de atuacao e da troca de saberes entre os colegas. Para
isso, necessitam de mediadores que auxilie a dialogar com varios saberes adquiridos
pelos diversos meios de comunicagdo, orientando-0s a organizar e selecionar o que é
relevante para a vida Machado; Fraiha-Marins (2017, p. 2).

Luckesi (2014) problematiza duas modalidades de avaliagéo: a utilizada para
avaliar um objeto em construcéo e a de acompanhamento de uma acéo. Sendo assim,
compreendemos que avaliacdo incide na andlise da aprendizagem dos estudantes e
direciona-se a um acompanhamento dessa aprendizagem, objetivando a intervengéo
para a melhoria dos resultados. Portanto, para compreender cada estudante e avalia-lo
através de um instrumento é preciso ter uma andlise atenta a sua histéria concreta de
existéncia e cognitiva, uma vez que as interacdes de cada um abrangem as
significagBes de carater afetivo, cognitivo e social.

Segundo Luckesi (2018), a avaliagdo deve estar a favor da aprendizagem dos
estudantes. Sendo assim, deve ser diagnéstica, formativa e somativa, avaliando o
desempenho do estudante na sua totalidade. Além disso, o professor precisa realizar
um acompanhamento do processo de aprendizagem, verificando o quanto os discentes
estao aprendendo e realizando a acao/reflexdo sobre as estratégias de ensino utilizadas
para promover a aprendizagem.

A opinido dos estudantes em uma avaliagédo se torna muito relevante, solicitando
gue escrevam sobre como foi a aula, definindo aspectos positivos e 0s que precisam
melhorar. Necessitando que os educadores figuem atento aos resultados obtidos pelos
estudantes e através de suas estratégias de pensamento, que precisam serao
compreendidas se observadas e expostas pelos estudantes de como tiraram suas
conclus@es, refletiram e agiram para chegar a tais respostas nos instrumentos de

avaliacao utilizados.

Os resultados em analise tornam-se eficazes no momento em que € analisado
de forma ampla e reflexiva, reconstituindo o seu pensar-refletir-agir tanto nos resultados

certos ou errados.
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A questao da autoavaliacdo dos estudantes, é fundamental que eles facam uma
autoavaliacdo do seu desempenho em relacdo a disciplina estudada, como um
autoquestionamento onde faz uma reflexdo sobre o proprio percurso realizado no

processo de ensino aprendizagem.

Considerando de extrema eficicia a avaliagdo na perspectiva dos estudantes e
dos professores, ambos envolvidos no processo de ensino aprendizagem.
Desse modo, os processos avaliativos demostram o desempenho dos

estudantes, em consonancia com 0s objetivos e os critérios de avaliagdo estabelecidos.

Destacamos a importancia de a avaliagdo constituir-se como diagnostica para
identificacdo das aprendizagens e dificuldades, somativa na identificacdo do resultado
conjunto da turma, classe ou da escola como um todo, formativa estimulando a visao
panoramica do ensino-aprendizagem ainda que o aluno continue sendo o foco deste
processo, essa avaliacdo reflete, também, a préatica pedagdgica dos professores e a
continua sendo considerada um método onde o aluno é avaliado por inteiro no seu

global, sendo, preciso que 0 processo seja constante e continuo.

Segundo as professoras Denise P1 e Alessandra P2 se entendemos que cada
estudante aprende de um jeito, precisamos de diferentes instrumentos para avaliacao
durante o processo de ensino e aprendizagem.

E importante que essas propostas priorizem o carater formativo e de
desenvolvimento dos discentes, para que haja a construgdo de competéncias
necessarias ao perfil estabelecido.

Devera ter formacao global, humanista, critica, reflexiva e ética, com capacidade
para atuar-nos diferentes niveis da sociedade.

Exigindo total transparéncia nas diversidades de critérios, sendo que o0s
estudantes precisam ter conhecimento, ciéncia de como sera esse processo avaliativo,
para que ndo tenham surpresas e mal-entendidos no decorrer do ano letivo.

Dessa forma cabe-nos entender que, para a esséncia da avaliacdo que é a
possibilidade de diagnosticar, verificar a qualidade da aprendizagem, a partir de dados

concretos, tendo como finalidade uma educacédo qualitativa, quantitativa e elevada.
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CONCLUSOES

Destaca-se a partir da realizagéo da pesquisa que teve como objetivo investigar
a utilizacao de metodologias ativas pelos professores nas disciplinas basicas do ensino
fundamental na EEPEI Ushisuke Miadaira ,Juquia ,SP, de forma a conhecer o
desempenho discente em relacdo as metodologias ativas mostrando uma
aprendizagem em andamento, ou seja, a constante busca por uma educacdo de
qualidade a partir das observacfes da pratica das professoras e do tratamento dado as

metodologias ativas.

Um ensino valorizando as competéncias e habilidades o qual apresenta um novo
enfoque na aprendizagem dos alunos, bem como na pratica do professor. Salientando
nas capacidades cognitivas, apresentando como trabalhar a formacdo para o
desenvolvimento das capacidades de forma pratica, demostrando que o que aprende

pode ser utilizado de forma eficiente diante de uma situacao real de vida.

Desenvolver as competéncias a partir dos contetdos das disciplinas como na
metodologia ativa "Filmes no processo de ensino e aprendizagem “criou o interesse e

entusiasmo para aprender.

Essa mediacao estabelece relagdo dos interesses dos alunos com interesses da
escola; dos conteudos com a realidade vivida pelos educandos.

Foi muito gratificante, como retorno dessa mobiliza¢cdo, os depoimentos dos
gestores e professoras na validagdo do proprio trabalho, e principalmente mais
recompensador a forma das experiéncias dos grupos de aluno na ética das professoras
as quais avaliaram o projeto eletivo e colaborativo reconhecendo a necessidades de
ajustes e melhorias no desempenho deles e que eles eram sujeitos desse processo e

precisam representar com responsabilidade e compromisso a sua escola.

O filme possui um grande valor do conhecimento educacional, tendo como

objetivo despertar o conhecimento e um olhar sobre o que é proposto para as aulas.

Além de ser uma maneira prazerosa, o aluno aprende a ter liberdade de dialogo
com o professor, levando-os a ter uma boa relacdo entre aluno e professor. O que se
pretende com essa pesquisa é contribuir para a préatica pedagogica mais ludica e com

finalidade de aprendizagem significativa, critica e emancipadora.

A respeito disso, Santos (2019) pontua que linguagens néo verbais (imagens) e
verbais (sons) contribuem para o espectador conceba julgamentos daquilo que € visto

no enredo filmico; assim o0 espectador/aluno pode compreender e interpretar
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conhecimentos, tendo auxilio das imagens e do que ouve. O comprometimento do
docente é um aspecto imprescindivel na inser¢cdo e no espaco de qualquer pratica

pedagdgica, sobretudo na relacao filmes na educag¢édo como metodologia ativa.

Desse modo a utilizacdo dos filmes como um recurso didatico de ensino implica
reconhecer o papel dessa linguagem para o professor e na informacao de cada aluno,

de suas formas de ver o mundo.

Evidencia que a escola precisa promover formas de interpretagéo critica dos
filmes como produtos culturais que sdo, e os professores precisam ter a consciéncia
quanto a importancia/influéncia da leitura de imagens e como estas exercem um papel

significante na formacédo dos alunos.

E todas as escolas tem que oferecer um suporte tecnolégico, estrutural e

documental para os docentes poderem desenvolver o filme de maneira mais eficaz.

O desenvolvimento deste estudo, deixa uma grande reflexdo: sobre as
metodologias ativas, mas que a educacéo precisa de compromisso e responsabilidade
por parte do professor e isso remete a estudo, o professor tem e deve de estar sempre
atualizado, revendo praticas, exercendo um perfil mediador, pois somente com essas

atitudes pode transformar o ambiente de sala de aula; espac¢o de conhecimento.

Fazendo de seus alunos, avidos pela descoberta e aumento de suas habilidades,
desse modo, o professor precisa estudar, ampliar horizontes e conhecimentos ja
adquiridos com novas experiéncias. E, isso se da através do desempenho de todos que

formam a instituicdo escolar.

Mas para isso é preciso utilizar metodologias motivadoras do aprendizado, para

que assim os alunos se interessem pelas aulas.

O bom relacionamento do professor com os alunos para que haja participagéo

ativa, aspectos estes desenvolvidos nas aulas também séo importantes.

Foi possivel perceber que o trabalho com filmes estimulou o interesse dos alunos
e facilitou a aprendizagem de conceitos podendo entdo se caracterizar como uma

ferramenta util nas aulas de qualquer disciplina.

As metodologias ativas mostram-se como uma concep¢ao educacional que
coloca os estudantes como principais agentes de seu aprendizado, pois percebe-se,
gue através dela, o estimulo a critica e a reflexdo, incentivadas pelo professor que

conduz a aula propicia ao aluno um aprendizado de forma mais participativa, uma vez
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que, a colaboracdo dos alunos como sujeitos ativos, traz fluidez e esséncia de tal

possibilidade educativa em sala.

O aluno é a centralidade dessa metodologia, sendo visto, como nova tendéncia
na educacdo do século XXl exigindo a inovagdo pedagdgica. Nesse processo, O
estudante envolve-se de forma ativa e atuante em seu préprio processo de
aprendizagem, e o professor é incumbido no papel de orientador e mediador das

discussbes sobre a solucdo dos dilemas apresentados.

A tendéncia contemporanea evidencia uma pratica educativa implicada em
mudanca nos contetdos e no modo de avaliar, ao considerar as finalidades do ensino,

de acordo com um modelo centrado na formacao integral dos alunos.

O educador devera ser promotor de uma pratica educacional viva, agradavel,
afetuosa, (com preciséo cientifica e conhecimento técnico), mas sempre a cata de

informacg&o e transformagao.

Deve ser encarado como tutor, sendo aquele que ampara, protege, defende e
guarda, e que nesta postura de educacao, respeita, escuta acreditando na capacidade
do académico.

Nessa nova interacao servindo para consolidar a relagéo entre professor e aluno,
no ato comum de conhecer se reconhecendo, ndo mais em uma relacéo vertical e
estatica, mas com base dialégica de confianga mutuamente permitindo um ambiente de

apoio, liberdade e aprendizado.

Diante dessa perspectiva de mudancas na pratica educativas através de
metodologia ativas € importante ressaltar, ainda, a qualidade de compreensao do
estudante, quando ele ingressa na educacéo infantil, pois ele inicia um conhecimento
ingénuo e passa gradativamente ao longo de seu percurso de aprendizagem para o
avancado de forma ativa estabelecendo uma interacdo conceitual do ensino desde a
construcao até a intervencdo em sua producdo final, sendo suas realiza¢cdes uma forma

de verificacdo da aprendizagem e avaliagéo.

Portanto, ao introduzir as metodologias ativas de ensino aprendizagem na
pratica docente, como o método “Filmes no processo de ensino aprendizagem”, somado
ao marco conceitual do ensino para a compreensédo por meio das unidades curriculares,
o professor torna-se mais reflexivo, dialdgico, multiprofissional e competente para atuar

nos processos de gestdo e planejamento educacional em cenérios de aprendizagens
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significativas e na intervencao em problemas demandados pelos ambientes e uma nova
cultura alicer¢cada na atualizacdo e em um curriculo flexivel de modo que ambos possam

refletir sobre sua praxis e contribuir para o desenvolvimento sustentavel da sociedade.

Recursos didaticos pressupde-se um apoio ao trabalho docente tratando-se de
filmes, tal auxilio deve ser considerado ao optar-se por diversificar a metodologia de
ensino, busca-se sempre dinamizar o trabalho em sala de aula, contextualizando e
tornando interdisciplinar a aprendizagem. Nas diversas producdes filmicas disponiveis

notam-se subsidios ao planejamento de uma aula.

A escola, o educador e o aluno sédo o0s eixos do processo criando assim um
ambiente e espacos proprios de formacdo de verdadeiros cidaddos, criticos e
formadores de opinido responsaveis pela atuacdo, formacédo e transformacgédo da

sociedade em que vivem.

A motivacao para que se possa envolver os alunos em atividades interessantes,
promovendo a aprendizagem e o crescimento nos estudos e como cidadao, pode vir de

um filme curta metragem, longa ou documentéario o importante € ser atrativo para o

grupo.

Ao longo do periodo de organizacao dessa pesquisa nota-se tal motivacao entre
educadores, sempre atentos em diversificar suas aulas proporcionando verdadeiras
atividades que favorecem a discussao de varios temas onde o aluno seja instigado a

colaborar em opinides e criticas.

Conta-se também com o trabalho desenvolvido pela escola promovendo a

vinculacéo de filmes nas disciplinas em geral.

O filme entdo é o recurso didatico que aponta com caracteristicas que vao ao
encontro de uma metodologia envolvente e criativa, unindo audio e imagem, agregando
fatos (reais e ficticios), com mensagens que podem ser decifradas pelo grupo
revertendo em crescimento pessoal, uma vez que o viés educativo que tem o filme em

corroborar a pratica docente.

No que diz respeito ao uso de termos cientificos durante as aulas, percebe-se a
preocupacédo das docentes em adaptar esses conceitos para melhor entendimento dos
alunos, as professoras sdo conscientes quanto a seus conteidos e buscam através de
analogias e vocabulario mais simples, para ensinarem seus alunos, mas sem perder a
esséncia daquilo que se ministra, além de reforcarem a relevancia de se conhecerem

novas palavras e vocabularios cientificos.
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As professoras acreditam que o relacionamento com os alunos é uma ferramenta
facilitadora da comunicacdo. Com a interacao entre as partes eventualmente possibilita
mais afeicdo pelo conteldo, uma vez que, na convivéncia, passam a existir lacos como
0 respeito e a descontracdo, familiaridade que sdo muito importantes para o sucesso

das aulas.

Comunicacdo no ambiente escolar € indispensavel para o processo de ensino e
aprendizagem. Sendo necessario, atentar-se as particularidades do publico e buscar
atender as necessidades dos alunos. Explorar as multifaces da comunicacdo e uma
grande estratégia e um desafio na sala de aula, mas, quando utilizamos corretamente,
propiciam um ambiente confortavel que alavanca os alunos rumo a uma educacao de

gualidade.

A reflex@o acerca do processo de ensino aprendizagem e a instrumentalizagéo
docente para uma acgdo pautada no enfrentamento de desafios cotidianos no ensino de
lingua portuguesa e matematica certamente interessa a todo professor relacionado as
disciplinas realmente, comprometido na aprendizagem significativa, que todo estudante

€ 0 sujeito principal da deste processo.

As producdes textuais e a matematica emergem como um instrumento de
trabalho de intervencdo pedagodgica com possibilidade de proporcionar ao estudante
caminhos mais efetivos para o seu aprendizado e o dominio da competéncia leitora,

escrita e a resolucao de célculos.

O filme como proposta pedagdgica no processo ensino aprendizagem conduziu
a possibilidade de formular perguntas compativeis com as tematicas que envolve o

processo de educacgdo de modo geral.

Observei uma modificagdo no espaco em sala de aula de transformacdo de

paradigma dialogando com campos diferenciados do conhecimento.

A aproximacédo deste campo de conhecimento tangencia tematicas de aspectos
historicos, culturais, politicos e cientificos, proporcionando desse modo uma visdo

integral dos filmes como recurso de midia educativa.

A proposta de utilizacdo do filme durante as aulas do projeto eletivos visando
buscar melhoria no processo de aprendizagem. Com a utilizac&o de filmes no processo
de aprendizagem, ancorando-se com 0s conhecimentos prévios que o aluno ja possui
das aulas tedricas com o novo conhecimento adquirido através do filme exposto, deste

modo, a partir de um conceito geral o conhecimento pode ser construido de modo a liga-
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lo com novos conceitos facilitando a compreensédo de novas informacdes, 0 que dara

significado ao conhecimento adquirido.

E, ao finalizar esta pesquisa, e de posse de dados que reforcam o
posicionamento de que filmes é um recurso didatico que apoia sobremaneira o trabalho
docente, a reflexdo gira em torno das grandes possibilidades que ha para
enriguecimento da pratica em sala de aula. Fazer a articulacdo da préatica pedagogica
com filmes reforca a ideia de que diferentes metodologias que valorizam o ludico sédo

possiveis e favorecem a aprendizagem dos alunos.

Mostrando ser um recurso proveitoso para o ensino e para aprendizagem, uma

vez que possibilitou trabalhar com os alunos o contetdo planejado.

Vale destacar que a pratica da projecdo de filmes nas escolas deve estar

fundamentada no planejamento.

N&o se encerra aqui a discussdo, uma vez que outros aspectos da utilizacdo de
filmes podem ser pesquisados com foco no uso do filme como recurso metodolégico
para os processos de ensino e de aprendizagem, visando a melhoria na qualidade do

ensino.
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APENDICES
Apéndice |- Perguntas de Investigacdo Direcdo, Coordenacdo e
Professores

1-Qual a opinido dos professores a respeito das Metodologias Ativas e sua inclusédo

como competéncias basicas nas praticas educativas?

R: As metodologias ativas sdo extremamente importantes, pois dao aos estudantes, a
percepcdo de se sentirem parte integrante, central e ativa do préprio aprendizado;

tornam o processo ensino aprendizagem ludico e dinadmico.
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2- Como deve ser desenvolvida e organizada as Metodologias Ativas pelo professor de

forma a garantir reestruturagéo dos conceitos abordados na aula?

R: Devem ser desenvolvidas e organizadas de forma clara, objetiva e planejada para

gue se traduzam em efetiva aprendizagem.

3-Quais habilidades sociais tém de possuir um professor competente no ambito das

metodologias Ativas?

R: As habilidades que facilitam o relacionamento interpessoal, como, por exemplo, a
comunicagdo, a civilidade, a empatia, o trabalho em equipe, a positividade, o

enfrentamento de problemas etc.

4- Em que medidas influem as Metodologias Ativas no rendimento da aprendizagem do
ensino fundamental dos anos finais da “E.E “PElI USHISUKI MIADAIRA”, na cidade de
Juquia -bairro Cedro estado de Sao Paulo?

R: As metodologias ativas influéncia no rendimento da aprendizagem na medida em que
os alunos aprendem mais quando se sentem participes do processo ensino-

aprendizagem.

5- Como priorizar a relagdo com o cotidiano do estudante em momentos de reflexdo

individual e coletiva?

R: Na relacao educador X estudante de forma empatica, fazendo com que o estudante
se sinta pertencente (tanto em relagdo ao ambiente escolar, quanto a aprendizagem) e

respeitado em suas escolhas, acdes e praticas.

Apéndice ll-Perguntas de Investigagao-Perguntas de Investiga¢cédo Denise P1

1- Qual a opinido dos professores a respeito das Metodologias Ativas e sua inclusédo

como competéncias basicas nas praticas educativas?

R: Vejo de maneira positiva pois, o professor se torna mais um mediador, orientando e
conduzindo os alunos na solugéo de problemas, na elaboracao de ideias e argumentos,
no trabalho em equipe e em outras competéncias muito importantes, como
responsabilidade, independéncia, proatividade, ética etc. Dessa forma, a aprendizagem
fica dindmica, com maior interagdo e independéncia, dos estudantes no processo de

ensino e aprendizagem.

2- Como deve ser desenvolvida e organizada as Metodologias Ativas pelo professor de

forma a garantir reestruturagéo dos conceitos abordados na aula?
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R: Primeiro proporcionar um ambiente de aprendizagem em que ha oportunidade para
todos os alunos de pensar e interagir. Segundo a metodologia, ou seja, a forma como o
professor vai trabalhar determinado conteudo, fazendo com que desperte a curiosidade
dos estudantes. Ex: Cultura maker metodologia ativa de aprendizagem baseada nos
principios “faca vocé mesmo “. Outro exemplo sala de aula invertida, Seminarios e

discussdes entre outras metodologias.

3- Quais habilidades sociais tém de possuir um professor competente no ambito das

metodologias Ativas?

R: Habilidades empaticas, comunicativas e assertivas.

4- Em que medidas influem as Metodologias Ativas no rendimento da aprendizagem do
ensino fundamental | e Il “E. E PElI USHIZUKE MIADAIRA” na cidade de Juquia bairro
Cedro estado de S&o Paulo?

R: Maior envolvimento, engajamento e autonomia tornando nossos estudantes

protagonistas no processo de ensino e aprendizagem.

5- Como priorizar a relagdo com o cotidiano do estudante em momentos de reflexdo

individual e coletiva?

R: Através da ressignificacao dos conteudos, mostrando a importancia da escola na vida
dos individuos e que a educacéo é a Unica forma de mudar o entorno e nossa sociedade,
mediante ao pensamento critico e reflexivo, contribuindo para a formacéao cidada dos

estudantes e promovendo a transformacao do meio social para o0 bem comum.

ANEXOS

Anexo A. Como fazer um fanzine

TEMA E CONTEUDO

PASSO 01

* Definir o tema e o conteudo do fanzine

* Escolher a forma como serao abordados

Utilizar em diferentes géneros textuais
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PROJETAR

PASSO 02

* Planejar o projeto — Como apresentar o tema e conteldo — Definir o material para a

feitura do fanzine

* Apos a escolha dos temas e conteudo, € preciso projetar (pensar e montar) a estrutura

do fanzine.

* Decida o tamanho e quantidade de paginas de seu fanzine.
— 21x15cm ou 1/2 de papel sulfite

— 15x10, 5 cm ou 1/4 de papel sulfite

— 10,5x7, 5 cm ou 1/8 de papel sulfite consiste em dobrar uma folha de papel sulfite
ao meio. Trés folhas dobradas deste modo produz um fanzine de 9 paginas + Capa.
21x15cm Dica - Junte as trés e dobre-as ao meio. Em formato de livreto, enumere o

canto inferior esquerdo com um lapis.

- Este procedimento facilita a montagem do fanzine. Ao final, o seu fanzine devera
seguir esta estrutura. Na hora de montar, se ndo houver desta maneira, as paginas

ficardo desconexas.
* Fazer um fanzine requer planejamento e pesquisa.

» Coletar as fontes, textos e imagens que serao utilizados na publicagdo. « Fazer um

esboco do fanzine

* Distribuir os conteudos nas paginas
* Arquitetar o layot das paginas

Dica

- Nesta fase serd feito a triagem, escolha das imagens e textos que ser&o incluidos ou

excluidos do fanzine.

- Este procedimento é importante para a coeréncia na abordagem do tema e contetdo.

Objetivo é ter uma nocgédo dos contetdos de cada pagina e de como os texto e imagens
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irdo se dispor. Apds a definicdo do tema, coleta de materiais, pesquisa e feitura do

esboco é hora de montar o fanzine.
Dica

* A diagramacéo € a técnica de expor o texto e imagem na pagina. A diagramacao serve
para ajudar ao leitor a receber as informacfes que o autor quer transmitir. A

diagramacéao tem que ser:

+ Clara pratica e objetiva.

Veja algumas dicas a seguir

1. Deixe seu texto respirar. Longos blocos de texto fazem a leitura ficar cansativa.

Experimente fazer paragrafos menores.

2. Mescle imagens com o texto. Afinal, sempre vemos as figuras primeiras. Mas, se

vocé néo tiver uma boa imagem, fique apenas com as palavras.

3. Ao usar imagens para ilustrar o texto, use margens. O texto colado na imagem deixa

o leitor desconfortavel.

4. Respeite a hierarquia da informagé&o. Os titulos devem ser maiores que o0s subtitulos

e 0s subtitulos devem ser diferentes do texto em si.

5. Quando trabalhar com tdpicos, use margens e bullets (aquelas bolinhas na frente do
texto). Isso fara com que a lista se separe do texto principal e se torne mais agradavel

de ler

. 6. N&o use italico, negrito e sublinhado na mesma palavra. Vocé vai chamar a atencao
do leitor, mas ele ndo vai gostar do que vé. Use 0 negrito para dar énfase a palavras

importantes, porém, sem exageros.

Dicas

* Lembre-se de deixar margens dos lados, em cima e embaixo da pagina, para que

pareca profissional e nada saia cortado.

» Para ter ideias, veja na internet ou procure bibliotecas com cole¢des de zines, ou

compre zines de livrarias ou lojas de cultura alternativa.
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» Lembre-se de que tudo o que fizer vai acabar sendo em preto e branco, a menos que

invista em copias coloridas, o que vai sair muito caro.

MATERIAL
PASSO 03

» Apds a pesquisa € necessario definir o material para produzir o fanzine — Tesoura —

Folha papel
* Papel sulfite branco

» Papel sulfite colorido (opcional) — Cola — Computador e impressora — Materiais de
colagem — Outros materiais de interesse dos editores faga seu fanzine EXEMPLOS Na
producao de um fanzine vocé pode usar: colagens, desenhos, HQ’s, poesias, poemas,

noticias, printscreen entre outros

Dica ao montar seu fanzine, tenha cuidado, pois as manchas de cola, bordas do recorte
das imagens, marcas de lapis entre outros poderao sair na xerox. Por isso certifique-se
de produzir o fanzine de modo caprichado.

CAPA

PASSO 04

* Produzir uma capa que atraia o leitor

» Escolher um titulo que transmita a ideia central da produgao ou a intencéo dos autores

« Usar e abusar da criatividade

Anexo B. Autorizacdo da escola

A recibo, 15 de agosto de 2022

Jodo Cunha Senhor Diretor EEPEI USHISUKI MIADAIRA

Juquia y Brasil
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Prezado

Para obter o titulo de mestre pela Universidad Internacional Iberoamericana (UNIB), 0s
alunos precisam realizar um trabalho de pesquisa. Nesse contexto, a senhora Olga
Aparecida da Silva Martins, estudante ativa do programa Maestria en Educacion con
especialidad en Educacion Superior, deseja desenvolver uma pesquisa sobre o tema
“Metodologia Ativa Estratégia Inovadora para os Professores do Século XXI”, cujos

objetivos sdo apresentados abaixo:

1. Compreender as circunstancias ativas no ensino fundamental, no campo educacional

como contexto, possibilidades, inovagdes e suas implicagoes.

2. Aproximar-se do uso real das metodologias ativas que fazem os professores do

ensino fundamental, incluindo os fatores competéncias e expectativas que a rodeiam.

3. Estimular os estudantes a serem protagonistas na busca do conhecimento. Para o
cumprimento dos objetivos acima mencionados, a estudante selecionou a escola
“EEPEI USHISUKI MIADAIRA”, porque a considera importante para a finalidade de seu
projeto, esclarecendo que a decisdo responde a sua vontade e ndo a imposi¢cdo da
universidade. A estudante tem o firme compromisso de desenvolver esta pesquisa com
o profissionalismo e a ética exigidos pelo trabalho e pela universidade e, por sua vez,
tomard as medidas necessarias para nao interferir no funcionamento normal das
atividades da propria empresa. Indicamos que todas as informacdes coletadas seréo
reservadas, sendo o trabalho final da estudante o Unico objetivo, ndo sendo fornecidas
informacbes a externos. A estudante poderd assinar qualquer acordo de
confidencialidade que vocé ou a entidade que representa considerar para este processo.
Em conformidade com o que é aqui declarado, aguardamos sua oportuna resposta. Sem
mais para o momento, agradecemos 0 apoio dado a estudante Olga Aparecida da Silva

Martins.
Atenciosamente,
Dr. Carolina Rodriguez Canales Reitor da Universidade

c.c.p. Expediente
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O LUGAR DAS TECNOLOGIAS NA INCLUSAO

Renata de Fatima Oliveira Bereza

RESUMO

E preciso ressaltar que todos os tipos e sistemas de tecnologia,
tais como tecnologias assertivas, tecnologias digitais, tecnologias de
informacdo e comunicacdo, devem permear as seis dimensfes da
acessibilidade como suportes a realizacao de todos os direitos das pessoas
com deficiéncia. Este imperativo esta refletido em toda a extensdo da

Convencao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia. Por exemplo:

“A fim de possibilitar as pessoas com deficiéncia viver de forma
independente e participar plenamente de todos os aspectos da vida, os
Estados Partes tomardo as medidas apropriadas para assegurar as
pessoas com deficiéncia o acesso, em igualdade de oportunidades
com as demais pessoas, ao meio fisico, ao transporte, a informacéo e
comunicacao, inclusive aos sistemas e tecnologias da informacéo e
comunicacdo, bem como a outros servicos e instalagdes abertos ao
publico ou de uso publico, tanto na zona urbana como na rural.” (ONU,
2006).

Palavras-chave: inclusdo, tecnologias, educacao.

O QUE DIZ A CONSTITUICAO FEDERAL

a) E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar o
direito a (...) educacao (...), além de colocar as pessoas a salvo de toda
forma de negligéncia e discriminacéao [via acessibilidade total]. Diz também
que o Estado obedecera ao preceito de facilitar o “acesso aos bens e

servigos coletivos [por ex., bibliotecas], com a eliminagdo de preconceitos
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[via acessibilidade atitudinal] e obstaculos arquiteténicos [via acessibilidade
arquiteténica]” (art. 227, § 1°, 11).

b) “A lei dispora sobre normas de construgdo dos logradouros e
dos edificios de uso publico” [via acessibilidade arquitetbnica] (art. 227, §

2°, e 244), portanto, incluindo as bibliotecas escolares.

DIMENSAO ARQUITETONICA

Acesso facil nos aeroportos, terminais rodoviarios, espacos
urbanos, hotéis e similares, museus, teatros, transportes coletivos, parques

ecolégicos, parques tematicos, locais de eventos, acampamentos etc.

NO CAMPO DO TRABALHO

Acesso facil aos espacos fisicos do local de trabalho, desde a
entrada até as salas e oficinas de trabalho, sanitarios adequados, meios de

transporte acessivel utilizado pelas empresas para seus funcionarios.

NO CAMPO DA EDUCACAO

BN

Guias rebaixadas na calcada defronte a entrada da escola,
caminhos em superficie acessivel por todo o espaco fisico dentro da
escola, portas largas em todas as salas e demais recintos, sanitarios largos,
torneiras acessiveis, boa iluminacéo, boa ventilacdo, correta localizagéo de

mobilias e equipamentos etc.
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Implantacéo de amplos corredores com faixas indicativas de alto
contraste, elevadores, rampas no trajeto para o recinto da biblioteca e areas
de circulacdo dentro dos espacos internos desse recinto entre as
prateleiras e estantes, as mesas e cadeiras e 0s equipamentos (maquinas

que ampliam letras de livros, jornais e revistas, computadores etc.).

“Os sistemas de ensino, nos termos da Lei n°® 10.098/2000 [ Lei da

Acessibilidade] e da Lei n°® 10.172/2001 [Plano Nacional de Educacao],
devem assegurar a acessibilidade aos alunos que apresentem
necessidades educacionais especiais, mediante a eliminacdo de
barreiras arquitetdnicas urbanisticas, na edificacdo [dentro da qual
existem bibliotecas ] — incluindo instala¢des, equipamentos e mobiliario
e nos transportes escolares [acessibilidade arquitetbnica] (Resolucao
CNE/CEB n° 2, de 11/9/01, art. 12).

“Para atender aos padrées minimos estabelecidos com respeito
a acessibilidade, deve ser realizada a adaptacdo das escolas existentes
[acessibilidade arquitetbnica] e condicionada a autorizacdo de construcao
e funcionamento de novas escolas ao preenchimento dos requisitos de
infraestrutura  definidos [acessibilidade arquitetonical.” (Resolugéo
CNE/CEB n° 2, de 11/9/01, art. 12, § 1°)

“Os estabelecimentos de ensino de qualquer nivel, etapa ou
modalidade, publicos ou privados, proporcionardo condicbes de
acesso e utilizacdo de todos os seus ambientes ou compartimentos
[acessibilidade arquitetdbnica] para pessoas portadoras de deficiéncia
ou com mobilidade reduzida, inclusive salas de aula, bibliotecas,
auditérios, ginasios e instalacdes desportivas, laboratdrios, areas de
lazer e sanitarios.” (Decreto n° 5.296, de 2/12/04, art. 24).

DIMENSAO COMUNICACIONAL

No campo do lazer Adequacao das sinaliza¢cbes de locais (em
atencao aos cegos e pessoas com baixa visdo) e contratacao de intérpretes
da lingua de sinais junto aos trabalhadores em servicos e locais de lazer.

(No campo do trabalho Total acessibilidade nas relagdes interpessoais:
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face-a-face, lingua de sinais, linguagem corporal, linguagem gestual etc.),
na comunicacao escrita (jornal, revista, livro, carta, apostila etc., incluindo
textos em braile, textos com letras ampliadas para quem tem baixa visao,
notebook e outras tecnologias assistidas para comunicar) e na
comunicacao virtual (acessibilidade digital).

No campo da educacédo Ensino de noc¢des béasicas da lingua de
sinais brasileira (Libras) para se comunicar com alunos surdos; ensino do
braile e do sorobé para facilitar o aprendizado de alunos cegos; uso de
letras em tamanho ampliado para facilitar a leitura para alunos com baixa
Visdo; permissado para o uso de computadores de mesa e/ou notebooks
para alunos com restricbes motoras nas maos; utilizacdo de desenhos,
fotos e figuras para facilitar a comunicacéo para alunos que tenham estilo

visual de aprendizagem etc.

“‘Deve ser assegurada, no processo educativo de alunos que
apresentam dificuldades de comunicagéo e sinalizagéo diferenciadas
dos demais educandos, a acessibilidade aos contetdos curriculares
[acessibilidade comunicacional, metodoldgica e instrumental] mediante
a utilizacdo de linguagens e cédigos aplicaveis, como o sistema Braille
[braile] e a lingua de sinais... ” (Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 11/9/01,
art. 12, 8§ 29; — bem como de barreiras nas comunicacdes
[acessibilidade comunicacional] (Resolucdo CNE/CEB n° 2, de 11/9/01,
art. 12).

LEGISLACAO E O DIREITO DAS PESSOAS COM NECESSIDADES
ESPECIAIS A EDUCACAO

Apés inimeras pressdes politicas, sociais e educativas,
atualmente tem-se medidas legislativas que atestam o direito as pessoas
com necessidades educativas especiais de frequentarem as instituicoes de

ensino, fato que cresce a cada dia.

Conforme a organizacéo das nac¢des Unidas para a Educacéo,
a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), o Brasil € o pais da América latina que

Renata de Fatima Oliveira Berezal



Revista SL Educacional, S&o Paulo, v. 5, n. 3, p. 1-367, mar. 2023

mais insere alunos com necessidades especiais em escolas regulares,
seguido de México e Chile (Boletim da UNESCO, 1998).

Examinando a legislacdo de varios paises do mundo, como o
artigo 26 da declaracdo Universal dos direitos Humanos (1948), a
Convencao dos direitos da Crianca (1989) e as diretrizes da Primeira
Conferéncia Mundial sobre a Educagéo, reunida em Jomtien, Tailandia
(1990); o Forum Mundial sobre a Educacéao, realizado em Dakar, Senegal
(2000), o Estatuto da Crianca e do adolescente (lei 8069/90), dentre outras,
€ possivel evidenciar o que consta sobre a educag¢do, como sendo um
direito humano inalienavel, que proporciona aos cidadaos o conhecimento

necessario para viver com dignidade.

Ha unanimidade nas questdes econfmicas, sociais, politicas, culturais
e sanitarias de que ndo havera desenvolvimento expressivo nestes

setores, sem um investimento na educacgéo (Bianchetti, 1995).

Investir em educacédo constitui a primeira etapa indispensavel
para assegurar os direitos humanos, tais como a postura de aceitacédo das
desigualdades e da diversidade, a reducdo da pobreza, a aceitacdo de
avan¢os na saude e nutricdo, o controle de crescimento demogréfico,
dentre outros. ao longo da histéria, o cenario, particularmente no que se
refere as pessoas com necessidades especiais nem sempre foi o de

aceitacado das desigualdades.

Até meados do século XVIII algumas praticas eram executadas
com estas pessoas, tais como abandono, afogamentos, asfixia. Ao final do
século XVIII e nas trés primeiras décadas do século XIX teve inicio, nos
paises escandinavos e na América do norte, o periodo de
institucionalizacdo especializada de pessoas com deficiéncias,
nomenclatura adotada na época. A partir dai surgiu a Educacéo Especial.

A sociedade tomou consciéncia da necessidade de atender as
pessoas denominadas como deficientes, mas a forma de atendimento
priorizava um carater assistencialista. A assisténcia era prestada em
Centros Especializados, nos quais as pessoas recebiam atendimento de

varios profissionais:
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Médicos, psicélogos, psicopedagogos, assistentes sociais. No
século XX, a desinstitucionalizacdo comeca a ocorrer com programas
escolares para deficientes mentais. Os servicos especiais foram
diversificados e as classes especiais passaram a integrar o contexto

escolar.

CONCLUSAO

A partir do momento que as pessoas tomarem de fato
consciéncia do que defendem os movimentos inclusivos, buscarédo, através
da administracdo da escola, em reunides do colegiado e no conjunto de
suas acdes, mudancas tanto no espaco fisico do prédio escolar, quanto no
desenvolvimento de uma pedagogia centrada no aluno, capaz de educar

todos com sucesso, sem distingao.

O processo de desenvolvimento dos seres humanos segue a
aprendizagem, mas vai além dela, ativando potenciais humanos. “a
aprendizagem e o desenvolvimento, ainda que diretamente ligados nao se
processem simetricamente. o desenvolvimento ndo € estanque, nem
acompanha a aprendizagem como uma sombra acompanha o objeto que a
projeta” (Vygostky, 1984, p.79).

Existe uma dependéncia reciproca, complexa e dinamica, que
ndo pode ser explicada por uma UGnica féormula especulativa, nem
aprioristica. Para Vygostky (1984; 1987; 2003) a interacdo social é

fundamental no desenvolvimento humano e na aprendizagem.

Assinala para a transversalidade das areas curriculares e para a
autonomia intelectual do aluno, autor do Pensar a diferenga € pensar nas
relacbes estabelecidas entre 0s sujeitos da escola: quem S&0 NOSSOS
alunos? Quais histérias trazem? Qual papel nds professores

desempenhamos nessa mediacdo? Por quais caminhos podemos ensinar
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e como alunos com necessidades educativas especiais podem aprender?
O desafio se coloca na mudanca paradigmatica, de modo a superar o
habitus constituido e atingir o que se espera da escola inclusiva, 0 que,
considerando as reflexdes apresentadas, ndo pode ser respondido

somente com base na legislacéo.

Percebemos que a chamada escola democrética somente torna-
se viavel a partir do momento que € inclusiva, que favorece acdes que
promovem toda a diversidade humana. Por conseguinte, a gestao
democrética, na busca pela cooperacao de todos os profissionais da escola
em garantir um compromissado ensino para todos, contribui para uma
significativa mudanca no perfil do professor e na constru¢cdo de um novo
perfil de escola que, contemple e valorize a singularidade de todos os

sujeitos, em conformidade com o paradigma da inclusao.
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